AJUSTE A VELOCIDADE ! : = . 4 . AN(;.I {AVEE N 047 — AGOSTD 1985 — Cr$ 7.900‘
“DESEUDRIVECOM 4 : P
DRIVERICMD

ist mas

A PRIMEIRA REVISTA BRASILEIRA DE MICROCOMPUTADORES

AS PRINCIPAIS LINGUAGENS,
SUAS CARACTERISTICAS

E CAMPOS DE APLICAGAO

PROGRAMAGAO NAO E UMA

SIMPLES UNIAO DE LINHAS,
ALGUMAS TECNICAS SAO

" FUNDAMENTAIS




Impressoras GRAFIX

Um universo maior de compatibilidades.

Lotus 1-2-3

=Fn-nnn

NEXUS 1800 - SCOPUS dBASE Il

As impressoras matriciais GRAFIX100 sdo compativeis
com todos os microcomputadores padrdo IBM-PC, reprodu-
zindo com a mais alta qualidade disponivel do mercado, to-
das as imagens, graficos, textos e sinais gerados por micro-
computadores e softwares.

A alta tecnologia incorporada nas impressoras GRAFIX,
proporciona impressdes nitidas, uniformes e sem dis-
torgdes.

fabricadas por

Chart

EGO - SOFTEC

PC 2001 - MICROTEC Framework

Ao escolher uma impressora, opte por aquela que lhe
oferece, dentre outras qualidades, um universo maior e total
de compatibilidades, seja qual for o seu microcomputador,
hoje ou amanha.

SCRITTA Eletrénica Ltda. Al. Amazonas, 832 - Alphaville - Barueri - SP - CEP 06400 - Tel.: (011) 421-3422 - Telex: (011) 31029 - SCTT-BR
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maior parte dos programadores de

micros com os quais temos conta-
to desenvolve a sua programacdo em
BASIC. Para esta situacdo contribuiu
nao so o fato do BASIC ser uma lin-
guagem extremamente poderosa e de
facil aprendizado, mas também a proli-
feracdao de cursinhos independentes
desta linguagem, que sob certos aspec-
tos, inclusive, distorcem a idéia de in-
troducdo ao processamento de dados.
Vai dai que qualguer pessoa que quei-
ra “entender um pouco mais sobre o
computador’, na maloria das vezes
opta pelo caminho mais @ mao (e nem
sempre o mais produtivo): aprender
BASIC.

A questio basica deve estar neste
ponto: “entender mais o computador
para qué?”. Se for para tornar-se um
programador, otimo. Aprenda o BA-
SIC ou gqualquer outra linguagem gque
mais se adequie ao que vocé quer. O
importante, contudo, € que principal-
mente 0s gque estio comecando te-
nham uma visao mais ampla das lingua-
gens de programacdo, satbam das po-
tencialidades de cada uma delas e, as-
sim, facam uma opgdo menos “bito-
lada”. Esta edicdo de MS pretende jus-
tamente isto: dar uma visdo geral das
linguagens mais utilizadas hoje, e tam-
beém daquelas que estdo sendo prepara-
das para uso intenso no futuro.

E sendo o assunto programacéo, su-
gerimos aos amigos interessados no te-
ma uma leitura na matéria “Programa-
cdo: um caso sério”, de nosso colabo-
rador Mauricio Costa Reis, aonde se
discute a real necessidade de técnicas
nesta atividade. Existem excelentes
programadores, mesmo autodidatas,

que podem discordar de suas idéjas;

afinal, muitos colocam, o que é a téc-
nica diante da criatividade? Para os
que pensam desta forma, esta aberto
0 espaco para o contra-argumento. Mas
$0 um lembrete: a proposta do artigo
ndo é endeusar o formalismo ou o mé-
todo, e sim mostrar que, embora pare-
ca simples, programar ndo é sé reunir
linhas.
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O sorteado deste mas, que receberd uma
assinatura anual da revista MICRO
SISTEMAS, & Ricardo Rezende de Deus
Barbosa, de Terezina-Piaul.

/ DRIVES NO DISMAC /

Achei muito interessante o artigo de
Esdras Leitdo publicado no niGmero de outu-
bro. Gostaria, no entanto, de fazer uma su-
gestfio: artigos desse tipo deveriam incluir,
além do circuito, uma descrigdo do mesmo.
Isso beneficiaria tanto leitores com poucos
conhecimentos de hardware, que s2 inicia-
ram no assunto, como os entendidos, que
teriam mais facilidade em adaptar a idéia as
suas necessidades espec(ficas.

A propésito de drives para o Dismac,
gostaria de urna ajuda de seus leitores no
sentido de adaptar o controlador de discos
do D-8002 para densidade dupla. Alguém jé
fez isso?

José Ribeiro Pena Neto
Belo Horizonte-MG

/ SOS D-8001 /

Primeiramente gostaria de parabenizé-los
pelo excelente nivel de MS. (..,) Fui usuério
de um micro TK-85 h& aproximadamente
um ano e meio, sendo gque recentemente ad-
quiri o D-8001 da DISMAC. Acostumado
com a farta literatura e programas para a li-
nha Sinclair, venho passando por sérios apu-
ros por ndo encontrar as informagdes que
preciso nos manuais do D-8001, Muito em-
bora saiba que o mesmo saiu de linha, acre-
dito que muitos usudrios ainda necessitem
de maiores informages ou de uma melhor
fonte de pesquisas, como eu. Venho entdo
por meio desta, pedir-lhes, se possivel, que
publiquem o Mapa da ROM deste computa-
dor e os principais enderecos das varidveis
usadas pelo programa interpretador residen-
te no mesmo.

Edison Fernando Fonseca
Jundial — SP

Fica registrado seu pedido, Edison. Va-
mos esperar que algum “companheiro de li-
nha’* tenha essas informagfes para te for-
necer,

/ TECLADO PARA CP-400 /

Gostaria de saber se é possivel adaptar
um teclado profissional no micro CP-400,
da Prol6gica,

Fernando Pereira Gomes
Goiania - GO

De acordo com o nosso procedimento
habitual, remetemos sua pergunta para o
fabricante. Eis a resposta da empresa:

“No mercado internacional existem di-
versos teclados profissionais desenvolvidos
para os micros da linha TRS 80 modelo "
Color, de onde se originou o projeto do
CP-400.

Aqui no Brasil, é possivel que os fabri-
cantes de teclados jé os tenham dispon/iveis
porém ndo sfo de nosso conhecimento. Vale

ressaltar que o teclado profissional possivel-
mente ndo caberd dentro da caixa do
CP400, a menos que se faga alguma altera-
¢do nesta, jd que o teclado do CP-400, sen-
do um teclado de membrana, requer um es-
paco bem menor para sér instalado.”

Sidnei Stifelmann
Coord. de Produto/Marketing de CP’s

/ USUARIOS VIC-20 /

Gostaria de pedir-lhes que publiqguem o
meu enderego, para que usudrios do VIC-
20 da Commodore venham a se comunicar
comigo para troca de idéias e programas:
Rua Bardo de Campinas, 635 — Apt? 63
Campos Eliseos
CEP 01,201 — S&o Paulo — SP
Sérgio William Salomon

Sdo Paulo — SP
/ SOS TOTAL y

Possuidor de um TK 85 e de um apare-
lho de video cassete, pergunto se é possivel
utilizar a imagem gerada pelo computador
na tela da televisdo para gravar na fita de vi-
deo cassete, a fim de poder introduzir nesta
fita, por exemple: arquivo de segiéncia de
imagens jd gravadas; textos etc. J4 tentei tal
procedimento ligando a safda da antena da
televisdo a entrada do video e também dire-
tamente, ou seja, o fio do TK de video para
a entrada no video cassete e ndo obtive su-
Cesso,

Sendo médico e j& tendo filmado cirur-
gias em video, gostaria, como mais um exem-
plo, de introduzir comentérios na fita, uti-
lizando a tela com texto em scroll.

Ayrton de Andrea Filho
Sao Paulo — SP

/ QUASAR IV /

Queria que a MS publicasse mais progra-
mas da linha TRS-80 Color.

Quero também parabenizé-los pela publi-
cacdo de Quasar |V (MS n® 42), pois meu
amigo tem um TRS-80 Il com 2 drives e
depois de algum tempo de digitacdo, muito
cansativa para falar a verdade, mas de lista-
gem em listagem chegamos ao final e des-
cansamos diante de tdo completo jogo.
Meus parabéns!

Ricardo Rezende de Deus Barbosa
Teresina - Pl

/ USUARIOS SPECTRUM  /

Adquiri um ZX-Spectrum e, em matéria
de software, estou debilitado. Gostaria de
me corresponder com usudrios do mesmo
micro, pois estou interessado em programas
e periféricos,

Cartas para Caixa Postal 903.

CEP 60000 — Fortaleza — CE
Carlos Furtado de Arruda
Fortaleza - CE

Envie suas correspondéncias para: ATl —
Anilise, Teleprocessamento e Informética
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson,
165/gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro/RJ,
CEP 20030, Secdo Cartas/Redagdo
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A Cobra coloca
cinco novos produtos

no mercado.
E nao cobra nada
por eles.

Os programas que vocé vai conhecer neste aniincio foram desenvolvidos por software
houses cadastradas pela Cobra, para permitir que vocé obtenha maior proveito

do seu computador Cobra.

Para levar qualquer um deles para sua empresa, vocé nao precisa pagar nada. Basta comprar
um computador Cobra e levar um software de brinde. Mas nao demore, porque esta

promogao € por tempo limitado.

Desenvolvido por MiniMi
cro para o Cobra 210, o Sistema

rocessamento da Palavra
possui um poderoso conjunto
de comandos de edigao e de
processamento que o coloca en-
tre os processadores de texto
mais completos no mundo dos
microcomputadores.

Fazendo uso de regras de
morfologia da lingua portugue-
sa e realizando funcdes logicas e
matematicas, permite edigio fa-
cil e impressao de qualquer tipo
de documento: correspondén
cias, malas-diretas, contratos,
manuais, livros, etc

Dispde internamente de
uma linguagem de processa-
mento que auxilia o usuario nas
tarefas de automatizagio dos
servicos de secretaria.

DIA
1OG

Desenvolvido pela SOFT
CONSULTORIA, para o Cobra
210, o DIALOG é um sistema
gerenciador de banco de dados,
integrado a uma linguagem de
4? geracao, que permite a vocé
criar seus bancos de dados e
manipuiar os seus dados sem
que sejam necessarios progra-
mas especificos e demorados
Vocé pensa naquilo que quer fa-
zer e, através de um verbo em
Portugués como CRIE, ANEXE,
LISTE, INDEXE, PESQUISE
COPIE, TOTALIZE etc., o DIA-
LOG rapidamente executa o seu
comando.

Se vocé preferir, a SOFT
dispde de uma versio com os
comandos em Inglés

O DIALOG tem embutido
em sua linguagem um amplo
conjunto de fungbes para traba-
lhar com niimeros e cadeias de
caracteres, desde as mais sim-
ples até as mais complexas, tais
como LOG e EXP,

Desenvolvido pela COM-
PUTEL Computadores e Teleco.
municagoes para o Cobra 210, o
BUSINESS-CALC é um produto
orientado para modelagem e si-
mulagio financeira, de planeja-
mento, acompanhamento, orga-
mento e previsio, manipulando
grande volume de dados sob a
torma de tabelas ou matrizes,

Caracteristicas especiticas
do BUSINESS CALC permitem
que o usuario utilize plenamente
as facilidades disponiveis, prescin-
dindo de qualquer conhecimen
to especifico de computador ou
de processamento de dados.

Desenvolvido pela COM-
PUTEL para o Cobra 210, o
BUSINESS-FILE é um produto
orientado para organizar e ar-
mazenar dados (banco de da-
dos) e dar acesso a eles de for-
ma simples e eficiente.

Sua caracteristica de multi-
volume permite a construgio de
banco de dados, mesmo que o
usudrio tenha somente 1 drive
de disco flexivel.

O BUSINESS-FILE transfere
dados para o BUSINESS-CALC
e, juntos, sao uma poderosa ferra-
menta para armazenagem, recu-
peracgdo, manipulagio, geragao
de relatorios e execugao de cal-
culos sobre uma base de dados.

Tobra

A marca da tecnologia brasileira.

PLANX

Desgnvolvido pela SISTE
MAS ICOS para o Cobra
480, o PLANX é um sistema
avangado para modelagem e si-
mulacap financeira em compu-
tador. E composto de um inter-
pretador de comandos, um edi-
tor de textos, um médulo de
avaliagio/analise/ consolidagio
de modelos, um gerador de re-
Iatérios e um médulo de gestio
automatica de arquivos.

A entrada pode ser feita in-
terativamente ou em batch.

O PLANX emite relatorios
com o resultado de avaliacio de
modelos e o resultado de simu-
lagoes. Mensagens interativas e
listagens auxiliares complemen-
tam os relatorios.

Caio



Poucas novidades na Expo Soft

ealizada em final de junho no Centro

de Convengdes Rebougas, em Sio Pau-

lo, a 1l Expo Soft nio trouxe reais no-
vidades, Seus 30 expositores contaram com
um razoavel publico de interesse claramente
definido: software para 16 bits.

Os micros de 8 bits estavam presentes sim,
mas em incontestivel minoria. A ENG (tel:
(011) 813-7570) mostrou aplimtivos em En-
genharia, Topografia e Hotéis. Para TRS, os
pacotes custam em média S0 ORTN, e em Ccp/
M 60 ORTN. J4 a software-house Acmon (tel:
(021) 233-3826) apresentou o JUR-SIS, siste-
ma modular em CP/M, para escritérios de ad-
vocacia.

Os representantes dos “best-sellers” norte-
americanos fizeram sucesso. Na Compucenter
(tel: (011) 255-5988), a atengdo especial era
para os produtos da Microsoft: Chart, Multi-
plan e Linguagens (compiladores BASIC,
1186 ORTN; Fortran, 105 ORTN; Pascal,
92 4 ORTN e C, 149 ORTN). O processador
de textos Word custa 113.4 ORTN, e a em-
presa pretende traduzir as telas e documen-
tagdo da versio 2.0 até o final do ano.

A Intercorp (tel: (021) 205-6994), repre-
sentante da Lotus, em conjunto com a loja
Sacco (tel: (011) 85240799), distribuidor em
SP, lancavam novos features para o 1-2-3 eo
Symphony: Recalc Plus, que usa o co-proces-
sador 8087 e obtém ganhos de velocidade; o
Password, para protecdo das planilhas e o
Double DOS, multitarefa. Tais utilitarios cus-
tam, em média, 12 ORTN cada.

Langando campanha contra pirataria, a

Brasoft (tel:(011) 231-2555), representante da
americana Micropro, mostrou os pacotes Chart-
star (77 ORTN); Infostar (80 ORTN) e Clac-
star (34.2 ORTN). O carrochefe de vendas,
processador de textos Wordstar, em sua ver-
sio 3.4, inclui o programa Mail Merge e ¢ co-
mercializado por 99 ORTN. O Wordstar 2000,
para linha IBM-PC, apresenta fungdes mate-
maticas e diciondrio eletronico acoplado, e a
Brasoft pretende langar sua versio em portu-
gués na Feira da Sucesu, em setembro. Tam-
bém ld serd apresentado o Wordstar 2000 Plus,
que integra fungdes de comunicagdo, banco
de dados e geragio de indices pelo prego de
135 ORTN,

Também integrando fungbes e concorren-
do diretamente com o Symphony, o Frame-
work, da Ashton-Tate, era demonstrado no
stand da Datalogica (tel: (011) 2830355),
que o comercializa por 260 ORTN. A ver-
s3o deste pacote jd em Portugués serd langa-
da em setembro. Também eram demonstra-
dos os softwares dBase II (8 bits,a 150 ORTN)
e dBase 1II (16 bits, a 260 ORTN).

A empresa SPI (tel: (011) 884-3144) tam-
bém atacou de integrado com o sistema Open
Access, que possui moédulos para grificos,
banco de dados, processador de texto, plani-
lha, comunicagBes e agenda. O Open Access
custa 258 ORTN e foi desenvolvido pela SPI-
Software Products International Inc., sediada
na Califérnia,

A PC Software (tel: (021) 262-6553) fez
sucesso dando gratuitamente, aos que se apre-
sentassem em seu stand com um disquete, o

software PC-spool, com capacidade de 8 Kb.
O processador de texto ABC (16 ORTN) terd,
em breve, nova versio, com maior gerencia-
mento de memoria, diciondrio e modulo de
mala-direta.

Atuando na linha de pacotes administra-
tivos para 16 bits, a empresa Fluxo (tel: (021)
232-7718) mostrou versdes atualizadas de
seus sistemas de gestdo financeira, estoque,
faturamento e contabilidade.

A Itautec voltou a enfatizar sua politica de
apoio aos produtores de software, e mostrou
em seu stand diversos sistemas no [-7000 PCxt.
Para simulagdes financeiras e geragdo de rela-
térios e grificos, eram demonstrados dois sis-
temas: o MicroFCS, representado pela Exec-
plan (tel: (011) 2840766) e o concorrente
IFPS/Personal, da americana Execucom e re-
vendido no Brasil pela DSS (tel: (011) 814-
3610). No mesmo stand, a NS Microcompu-
tagdo (tel: (011) 280-0433) apresentou o Mul-
tilink, sistema multiusudrio e multitarefa.

A Scopus também cedeu scu espago a de-
monstragoes de pacotes desenvolvidos para o
Nexus. A IPL, antiga Binah, mostrou seu siste-
ma de Folha de Pagamento interagindo com
relégio de ponto, e a Tecnosoft oferecia o
SICOP/TS, para controle de Open Market.
Um produto que fez sucesso foi o “Z", soft-
ware de comunica¢io da Humana (tel: (011)
211-8216). O Z permite ligagdo do micro a
virias bases de dados ou a mainframes da I1BM,
apresentando recursos como capacidade grafi-
ca e discagem automidtica com repeticao op-
cional. O prego ao usudrio final ¢ de 90
ORTN.

[m

tos eletrébnicos em geral.

anamed

o que é bom
dura muito!

TOMADA DE PROTECAO am10A

O am 10A, fabricado pela ANAMED, é um
conjunto de tomadas com protecdo contra
picos de alta tensdo na rede elétrica e curto-
circuitos. Pode ser operado em 110V ou
220V. Préprio para ser utilizado com mi-
crocomputadores, instrumentos e equipamen-

Indastria, Comércio, Importacdo e Exportagdo Ltda.
Rua Bagé, 103 Tel.: (011) 572-6537 Telex: 24740

Jhso

CONVERSOR ANALOGO-DIGITAL

O am 13, produzido pela ANAMED, é um
conversor analogo-digital de 12 bits, com-
pativel com a linha Apple 1l. Permite a con-
versdo de até 16 canais com ganho ajustavel
em 8 niveis, controlados por software. Sua
alta resolucdo, permite a analise de diversos
tipos de sinais, possibilitando o microcom-
putador compor gréficos, curvas de tendén-
cia, tabelas, etc.

4 ANAMED - INDUSTRIA E COMERCIO

A 1A 11 €1 |MPORTAGAOD E EXPORTAGAD
anamed
anamed Vila Mariana - Sao Paulo (SP)

R. Bagé, 103 - CEP: 04012
Tel.:(011) 572-6537




Amigoresolve os pro
junto com vocé.

CS 4809

Seja qual for a sua necessidade de cilculo, vocé
sempre pode contar com as calculadoras eletronicas
Sharp. Estudantes ¢ profissionais das dreas técnicas
encontram nos modelos da linha cientifica funcoes
estatisticas e trigonométricas, além de outros avancgados
recursos para solucao de seus problemas.

Ja nas atividades de comércio, industria e servicos, a
Sharp coloca a sua disposicao modelos com visor,
impressora ou impressora/visor e a seguranca de
cilculos rapidos e precisos, aliados a robustez das
calculadoras de mesa Sharp, para todas as
funcoes de escritorio. Os modelos da linha pessoal
oferecem solugoes rapidas e precisas na escola, em casa,
nas viagens € no comeércio.

Em todas as linhas, a mesma tecnologia que criou o
Pocket Computer, um poderoso computador de bolso,
apresentado em trés versoes, 11.5¢ 1.8K bytes, com
capacidade de elaboraciao de grificos a cores e
interface para impressora ¢ gravacio em cassete.

Escolha um modelo dentro da linha de calculadoras
cletronicas Sharp ¢ tenha junto de vocé a maior rede
de assisténcia técnica do pais. Ligue uma Sharp. Vocé,
realmente, nio esta sozinho.

lemas

Produzido na Zona Franca de Manaus

LIGUE UM AMIGO.



C’s UNI-VOS.

DESTA REDE VOCE NAO ESCAPA.

O TEL 2608 é o inico MULTI-USUARIO
e 8 bits, com até 8 estagoes de trabalho. A ele voce lig
e os demais PC’s compativeis.

O TEL 2608 opera com uma unidade
expandir o seu sistema, vocé pode contar com 0 TRl

com duas unidades Winchester de 67 MB ¢ 16 estacoes.
Entre nesta rede, desta vocé nao escapa.

Winchester de 67 MB e na hora de
2616, que trabalha

capaz de formar uma rede entre micros de 16
aaglBL s Bl PL, X1

1EL 1800A:

e Processador Z80A 4 MHZ. 64 KB de
RAM e 4 KB de EPROM.

» 2 portas seriais RS-232C sincronas ou as-
sincronas.

e | porta RS-422 com taxa de 800 Kbits
P ‘-C'\.‘i.[‘wdl‘

e Video 12’ de fosforo verde. Texto ¢ gra-
fico de média resolugdo com tela de 24x80
caracteres e 252 linha estado/usudrio.

e Teclado destacavel com numérico redu-
zido com 11 teclas de fungdo programa-

vels.

TEL 1802:

e Processador Z80A 4 MHZ. 64 KB de
RAM ¢ 4 KB de EPROM.

e 2 portas seriais RS-232C sincronas ou as-
sincronas.

* | porta RS-422 com taxa de 800 Khits
p/seg.

* video 127" de fosforo verde. Texto ¢ gra-
fico de média resolucao com tela de 24 x 80
caracteres e 25* linha de estado/usuario.

e 2 unidades de disco flexiveis 5 1/4° 48
I'PI 360 KB formatos por unidade ou na
versao 1802D com 1 disco flexivel ¢ 1 disco
rigido Winchester 5 1/4”" de 19.14 MB.

TEL 1806:

e Processador Z80A 4 MHZ 64 KB de
RAM.

e 2 portas seriais RS-232C sincronas ou as-
sincronas.

= | porta paralela padrao Centronics

e 6 portas RS-422 com taxa de 800 Kbits
e | unidade de disco flexivel 51/4"" 360 KB
formatado.

e | unidade de disco rigido Winchester 5
1/4 ' 19.14 MB podendo ser expandido ate
38.28 MB.
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T'EL 2605:

* processador Intel 8088 4.77 MHZ. Op-
cional mais um 8087,

* 256 KB RAM expandivel até 640 KE

® na versao 2605 PC, 2 unidades de disco
flexivel 5 1/4”" de 360 KB formatado ou na
versao 2605 XT com I disco flexivel e 1 dis-
co rigido Winchester 5 1/4 12.75 MB.

* 1 porta serial RS-232C e | porta paralela
padrdo Centronics.

* Monitor de video 12"’ (RGB ou video
composto) ajustavel com alta resolucdo
grafica de 640 x 200 pixels.

* Teclado destacavel, numérico reduzido,
mais 10 teclas de fungdo programaveis.

* 5 slots de expansdo padrdo IBM.

TEL 2608:

* Processador Intel 80186 8 MHZ e Z80A
de 4MHZ.

* 512 KB RAM, expandivel até 1 MB,

* | disco flexivel 5 1/4"" com 360 KB for-
matado.

* | disco rigido Winchester 5 1/4”’ com 67
MB.

* 2 portas seriais RS-232 C com taxas de 50
a 9600 bits p/segundo.

® | porta paralela padrdo Centronics.

* 8 portas RS-422 com taxa de transmissao
de 800 Kbits p/segundo e na versdo 2616
com 2 discos Winchester fazendo 134 MB,
e 16 portas RS-422.

(s’ _aoal) _._J..j‘_" D
> IELSIST
Av. das Américas, 4430 — grupo 304
dels: (021) 3259300 — 3254122 —
Telex (021) 32625 ESTL — CEP 22600
Rio de Janeiro — RJ

Filial Rio de Janeiro

Av. Rio Branco, 43 18° andar —
Tel: (021) 233-5722 — CEP 20000
Filial S. Paulo: Av. Brasil, 1992

Tels.: (011) 853-6457/852-9295

CEP 01480 — Sao Paulo — SP




O micro fazendo arte

Neste artigo, veja como
os recursos graficos dos micros

pesar dos potentes recursos

grificos encontrados em varios

modelos de microcomputado-

res, principalmente em equipa-
mentos da linha Apple e similares ao
IBM PC, estes ainda so bem pouco uti-
lizados. Na maioria das vezes, isto acon-
tece devido ao desconhecimento por
parte dos usudrios, e pela falta de inte-
resse, por parte de software-houses e fa-
bricantes de periféricos, em desenvolver
programas ou hardware auxiliar para ex-
ploragdo desses recursos. Diante deste
panorama, aqueles que tém interesse no
desenvolvimento da 4drea gréfica tém que
fazé-lo por conta propria. Prova disto
sfo os exemplos que temos a seguir de
profissionais que se dedicam 2 explora-
¢do dos recursos grificos em seu dia a
dia.

Em janeiro ultimo, realizou-se no
Museu da Imagem e do Som de Sdo Pau-
lo o Segundo Salfo de Arte Contempo-
rinea que, entre as obras expostas, trou-
xe ao publico uma novidade: a utiliza-
¢do do microcomputador. A idéia foi do
arquiteto Lino Henrique Ribolla, cria-
dor de um programa que a partir da mis-
tura aleatéria de elementos bdsicos, tais
como tragos e figuras geométricas, faz
diferentes composigdes no micro.

Esta foi a primeira vez que um micro
participou de um saldo de artes no Bra-
sil, e Lino continua desenvolvendo este
tipo de trabalho. Ele hoje utiliza um
Exato Pro, da CCE, e desenvolve todos
os seus programas, sendo a obra final o
resultado deste software. Quanto 4 pos-
sibilidade de comercializagdo desse tipo
de “‘quadro eletronico”, Lino Henrique
explica que a tinica forma vidvel de ven-
da seria através de disquetes, jd que as
obras sdo feitas para mostrar o cardter
processual e, quando estdticas, jd pas-
sam para uma outra linguagem. Atual-
mente, Lino estd utilizando o micro
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para fazer logotipos e animagdo para
empresas ¢ partindo para a criagdo de
ilustragOes para revistas.

Outros dois artistas que recente-
mente descobriram a possibilidade de
uso do micro nesta drea sfo Gilson Al-
cantara e Fernando Lebblo. Gilson ¢é
artista pléstico e tem o computador
como um instrumento através do qual
desenvolve a unifo com outras lingua-
gens como o desenho ou 2 pintura. A
primeira parte do processo € a criagdo
de gravuras. ‘“‘Assim como existem gra-
vuras em metal, papel etc., fago gravuras
eletronicas, para, a partir daf, promover
o didlogo entre outras linguagens”, ex-
plica ele. Um dos trabalhos que eles vém
desenvolvendo é a impressdo de imagens

AR

Composigdo n® 1, um dos quadros eletrénicos de Lino exposto no Saldo Paulista,

alguns profissionais estao utilizando
para gerar trabalhos artisticos

criadas pelo micro e, posteriormente, a
pintura sobre a imagem impressa. Fazem
também a fusdo de imagens entre uma
tela desenhada pelo micro e um objeto
real. Fernando é fotografo e faz o re-
gistro das imagens geradas na tela crian-
do posters, quadros etc. Para a criagdo
das imagens, Gilson e Fernando utilizam
programas grdficos como 0 Koala e
Blazing Paddles e agora pretendem par-
tir para aplicagdes comerciais como, por
exemplo, o desenvolvimento de filmes
em videocassete para treinamento em
empresas, usando recursos de animagdo
de editores gréficos.

Uma outra experiéncia na drea gréfi-
ca estd sendo realizada no Credicard, em
Sdo Paulo. Sérgio Tadeu Martinho, da

MICRO SISTEMAS, agosto/85




drea de desenvolvimento técnico da em-
presa, estd desde o final do ano passado
usando o micro como ferramenta para
implementar as técnicas tradicionais de
dudio visual. Ao invés do velho retropro-
jetor com transparéncia, Sérgio passou
a utilizar programas grificos para a cria-
¢do de imagens e telas mais atraentes,
que sdo apresentadas em reunides da di-
retoria e cursos internos. Entre os pro-
gramas utilizados por ele estd o Picture
It, que cria grificos com base nas espe-
cificages fomecidas pelo usudrio. Os
gréficos criados sdo armazenados em um
disquete, e este é colocado em um apa-
relho chamado videoshow, que ndo exis-
te no Brasil.

O videoshow é composto por uma
UCP de 16 bits e interpreta os dados ge-
rados pelo software, melhorando o sinal
de video e possibilitando ainda maior
variagdo na tonalidade das cores. Sua li-
gagdo ¢ feita através da porta serial do
micro de 16 bits que, no caso do Credi-
card, é um I 7000 PCxt, da Itautec, e o
proprio videoshow € ligado em uma
televisdo, monitor de video, teldfo ou
mesmo num video cassete..

Alguns audiovisuais desenvolvidos no
Credicard foram criados com um micro
de 8 bits, o AP II, da Unitron, e com o
programa Executive Briefing System,
que possibilita a criagdo de telas e dese-

nhos grificos. Sérgio montou um curso
sobre microcomputadores com o uso
deste equipamento e pretende intensi-
ficar o trabalho com a apresentagdo des-
se curso nas filiais do Credicard, utili-
zando fitas cassete de video ou, futura-
mente, a liga¢do dos micros ao compu-
tador central da empresa. Um dos traba-
lhos feitos pelo Credicard foi desenvolvi-

N R o e o T A N G AR e
“Entramos de cabeca na

area de micros, e movidos

pela curiosidade, descobrimos

0 potencial de animacéo

da linha Apple”

do em conjunto com a software-house
paulista Art Sistemas, que, como nenhu-
ma outra, acreditou na drea gréfica e
hoje possui uma mini-produtora intema
para a criagdo de comerciais para a TV
com o auxilio do micro.

A Art Sistemas é formada por quatro
sécios, todos técnicos das dreas de enge-
nharia e administragdo, vindos de em-
presas onde trabalhavam com compu-
tadores de grande porte. ‘“Resolvemos

entrar de cabega na drea de microcompu-
tadores e, através de uma simples brinca-
deira, movidos pela curiosidade, desco-
brimos as possibilidades de animacfo
com um micro da linha Apple”, conta
Eliandro Morais, um dos sécios.

Hoje, a carteira de clientes da mini-
produtora montada dentro da Art Sis-
temas é bastante respeitdvel e nela cons-
tam nomes como  Fiat, Volkswagen, Co-
mind Morumbi Shopping, entre outros.
A criagdo dos antincios é feita pelas em-
presas, ou por suas agéncias publicitd-
rias, em conjunto com o pessoal da Art.
Para a criagdo das imagens, sio usados
programas como o Koala e periféricos
especificos como o mouse. O software
de animagdo foi totalmente desenvolvi-
do pela.Art Sistemas e, segundo Elian-
dro, é baseado no método tradicional
de edi¢do tela a tela. Para aprimorar o
sistema de criagdo e animagdo de ima-
gens, os profissionais da Art desenvolve-
ram um novo micro baseado em um
compativel com o Apple, com nova
parte de video, sistema profissional
PAL/M para emissfo de imagens e possi-
bilidade de maior variagdo na tonalidade
das cores. Hoje eles pretendem, ainda,
implementar o hardware do equipamen-
to para aumentar a capacidade de reso-
lugdo gréfica e a quantidade de cores
disponfveis.
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Uma descricao das

linguagens
de programagao mais
utilizadas, com as
suas principais
caracteristicas e
campos de aplica¢ao

Linguagens de
rogramacao: entre o
homem e a maquina

As linguagens de programagdo sdo conjuntos de instrugdes
que surgiram da necessidade de comunicagdo entre 0 homem e
o computador. Quando apareceram 0s primeiros computado-
res, no final dos anos 40, tornou-se necessdrio programd-los.
Isto era feito diretamente (ou seja, na linguagem da mdquina),
inserindo-se os dados por meio de chaves, localizadas no pai-
nel de controle do computador, visualizando-os por meio de
limpadas. Numa fase posterior de evolugdo dos computadores,
tornou-se possivel inserir os dados diretamente através de car-
tdo ou fita perfurada, o que reduziu o trabalho de programa-
¢do da maquina.

Porém, como a maquina sO entende a notagdo bindria, fi-
caria extremamente dificil e cansativo programd-la, porque
os dados e enderegos sdo representados em palavras (seqiién-
cias de Os e 1s), cujo comprimento varia de um computador
para outro. Ainda que a palavra seja pequena (8 ou 16 bits),
a quantidade de instrugdes e dados necessdria para fazer um
pequeno programa ¢é grande, tornando maior a possibilidade de
cometer erros e dificultando a localizagdo (depuragdo) dos
mesmos No programa.

Desta forma, foi necessirio desenvolver uma nova maneira
de comunicagdo, denominada linguagem Assembly, conheci-
da também como Assembler, que é constituida de mnemoni-
cos (palavras que facilitam a memorizagdo), representando
uma ou mais instru¢Bes bindrias, tais como soma (ADD) ou
subtragdo (SUB), o que facilita a compreensdo. Porém, como
o computador nfo estd adequado a receber essas instrugdes, foi
criado um programa denominado montador {Assembler) cuja
fungdo é transformar estes mnemonicos em codigos bindrios.

Entretanto, a portabilidade destes programas € reduzida,
pois os cdigos que correspondem aos mnemonicos sdo carac-
teristicos a cada processador de computador (8080, 6502,
Z-80 etc.), ndo permitindo a utilizagdo de programas de um
equipamento em outro. Isso obriga o programador a reescre-
ver uma rotina adequada a uma mdquina, caso queira utilizd-

12

la em outra, mesmo que ambas as mdquinas possuam O mMesmo
microprocessador, se os enderecamentos de memoria e E/S
(Entrada/Safda), por exemplo, forem diferentes.

A etapa seguinte, em meados da década de 50, foi o surgi-
mento das linguagens de alto nivel, que possuem uma estrutura
mais proxima as linguagens naturais, composta de palavras de-
senvolvidas, no caso, em inglés, desempenhando fungdes de
atribui¢do, comando e teste além de fungdes matemdticas e
operadores 1ogicos, 0 que permite escrever programas cientifi-
cos, comerciais ou de qualquer aplicagdo especifica. Essas lin-
guagens de alto nivel ndo sdo reconhecidas pelamdquina, crian-
do a necessidade de programas que fagam a conversdo para o
c6digo bindrio. Estes programas sdo chamados tradutores e po-
dem ser um compilador ou interpretador. O primeiro é um
programa que gera outro programa em linguagem de mdquina
(programa-objeto) a partir da tradugdo integral de um progra-
ma em linguagem de alto nivel (programa-fonte), tendo como
caracteristicas bdsicas, o grande espago de memoéria ocupado,
o rigor sintdtico na andlise do programa fonte e a velocidade
de execugdo do programa-objeto. J4 os interpretadores fazem a
leitura e execugdo simultanea de cada linha do programa-fonte,
permitindo ao programador saber, de imediato, se uma instru-
¢do é permitida ou ndo.

A partir daf também foram desenvolvidas linguagens orien-
tadas para problemas especificos, dentre as quais o RPG, LPF
e ICES que permitem a um profissional especializado (econo-
mista ou engenheiro, por exemplo) solucionar problemas como
produzir relatorios, formatar um programa ou calcular a estru-
tura de um prédio com maior eficiéncia e preciso. Isto porque
a linguagem ndo exigird mais do que os seus conhecimentos es-
pecificos a drea do problema em questdo, sem que O profissio-
nal tenha que possuir uma profunda experiéncia em programa-
¢do.

A seguir, sintetizaremos as principais caracteristicas, evolu-
¢do, campos de aplicagdo e perspectivas futuras de algumas das
principais linguagens de programagdo utilizadas no Brasil.
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APLIQUE NUM NEGOCID QUE NAD QUEBRA.

IOTEMA NO-BREAK GUARDIAN.

ENERGIA A TODA PROVA

A instalagao de um sistema No-Break
Guardian & um investimento seguro,
com retorno garantido a curto prazo.

Capacidades disponiveis:
¢ Linha Basica (com chave estatica e
modulos tiristorizados): 3; 5; 7.5; 10;

. s ; 13; 25; 35. 50: 75 e 100 KVA.
A moderna tecnologia utilizada é e Linha Econémica:0.25: 0.4: 0.6: 1:

propria e 100% nacional, garantindo a 15:25:5:75e 10 KVA
necessaria confiabilidade no forit) & do i :
suprimento de energia ao CPD, evitando
as inesperadas quebras que, mesmo
quando por fragbes de segundos,
causam prejuizos e aborrecimentos.

Sistema No-Break Guardian, um
negocio que ndo quebra.

GUARDIAN

EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA.

Rua Dr. Garnier, 579 - Rocha - CEP 20971 - Rio de Janeiro, RJ
Tels.: Geral: PABX (021) 261-6458 / Vendas: PABX (021) 201-0195
Telex (021) 34016
Sao Paulo: Tel.: (011) 270-3175

ENERGI. TODA PROVA




LINGUAGENS DE PROGRAMACAO: ENTRE O HOMEM E A MAQUINA

Foia primeira
‘ vty 1 linguagem ndo
AESEMELER S,

te numérica
desenvolvida para programagdo de com-
putadores, devido a necessidade de tor-
nar mais dgil o ato de inserir dados, ins-
trugdes e comandos no computador.
Isto porque, como vimos anteriormente,
a linguagem de méquina é muito dificil,
ji que é necessirio dominar todos os
codigos que estdo em bindrio e suas res-
pectivas agdes. Além disso, € um proces-
so lento, pois devemos controlar todas
as seqiiéncias de operagdo, estando as-
sim sujeitos a erros que dificultam enor-
memente a depuragdo.

O Assembler é uma linguagem com-
posta por instrugdes mnemonicas que
sintetizam uma ou mais instrugdes em
codigo de mdquina. Por exemplo, A =3
¢ B=5 equivalem a LD A3 e LDB=5,
sendo que LD equivale & instrugao Load
(armazenar) ¢ A,B s3o registradores
(unidades de memoria onde sdo guarda-
dos valores numéricos). Jd a instrugdo
C=A+B corresponderia a LD,A3; LD
B,5:ADD AB e LD C,A. Como pode-
mos notar, ao ser somado o valor de B
com A, o resultado ficou armazenado
no registrador A, sendo transferido para
C conforme determina a atribuigdo. E
importante ressaltar que a linguagem As-
sembler s6 trabalha com registradores e
posi¢des de memoéria (dreas de memaoria
correspondentes a um enderego), seja
carregando um valor ou conteido de
uma posigdo de memoria, somando, sub-
traindo, comparando ou movendo para
um endere¢o determinado.

A linguagem Assembler é denomina-
da de baixo nivel porque é proxima da
linguagem de maquina. Destina-se ao de-
senvolvimento de aplicagoes especificas
e utilitirios como montadores, interpre-
tadores, compiladores e sistemas opera-
cionais, aonde ¢é necessirio manipular
recursos de video, memoria ¢ rotinas
somente acessiveis pelos codigos da md-
quina. Além disso, Assembler ¢ uma lin-
guagem dependente do equipamento em
que estiver operando, pois cada um pos-
sui arquitetura propria, 0 que provoca
diferencas nos codigos de mdquina rela-
tivos a um mesmo comando, mapeamen-
to de meméria (enderegos de dreas para
carga de programas, jumps relativos etc.)
¢ enderecamento de E/S para cada com-
putador.

m Desenvolvida no Dartmou-
_-}-:-r =T. th College, EUA, no inicio

‘Bﬂslt dos anos 60, o BASIC (Be-
ginners All-Purpose Sym-

bolic Instruction Code) visa servir como
uma linguagem de ficil aprendizado aos
iniciantes em programacdo, independen-
te da idade ou formagdo escolar. E com-
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posta de um repertorio de palavras re-
servadas, fung®es matemdticas e opera-
dores logicos e aritméticos que desempe-
nham diversas atividades dentro de um
programa, tais como: atribuir valores nu-
méricos e alfanuméricos a uma varidvel
dimensionar uma matriz de uma ou mais
dimensdes; executar um loop controla-
do: ler valores (do teclado, disco ou fita)
e imprimir ou gravar em video, papel, fi-
ta ou disco, entre outras.

A estrutura do BASIC, o tamanho re-
duzido dos interpretadores e a semelhan-
ca com a lingua inglesa fez com que fos-
se adotado pelos fabricantes de micro-
computadores, estudantes e programa-
dores. Porém o grande publico ficou a
margem deste processo, até que surgis-
sem, em meados dos anos 70, nos EUA,
os primeiros microcomputadores com
precos dentro das possibilidades da
maioria,

As grandes vantagens da linguagem
BASIC sdo a simplicidade dos comandos
e a interatividade, pois, 3 medida que o
programa ¢ executado (€ importante no-
tar que para escrever e armazenar na me-
moria do computador um programa em
BASIC, é necessario uma numeragdo das
linhas), a exatiddo dos comandos que
sdo inseridos na memdria ¢ checada e o
operador alertado em casos de erros de
sintaxe, sendo também constantemente
informado sobre o estado do sistema (se
um programa foi normalmente compila-
do, uma instrugdo estd correta, etc.).

O BASIC esta disponivel em pratica-
mente todos os microcomputadores sob
forma residente (interpretadores) ou ex-
terna (compiladores), nas mais diversas
versdes e caracteristicas, porém um pa-
drio de BASIC ¢é o da software-house
americana Microsoft, disponivel tanto
sob os sistemas operacionais CP/M ou
DOS.

Entretanto, apesar de possuir um
grande conjunto de instrugdes e ser bas-
tante popular, a linguagem BASIC ¢
muitas vezes sub-utilizada, isto €, muitos
dos recursos de manipulagdo de video
ou impressdo de resultados, por exem-
plo, ndo sdo explorados ao mdximo, seja
pelo desconhecimento ou mesmo falta
de interesse dos usudrios.

o
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" Foi criada por Dennis Ritchie,
S

nos laboratorios Bell em 1972,
como parte de um conjunto de
ferramentas desenvolvidas no sis-
tema operacional UNIX, para o enge-
nheiro e o programador de software ex-
periente. E uma linguagem modular, de
relativo baixo nivel, composta por fun-
¢des que possibilitam a especificagio
de todos os detalhes logicos de um pro-
grama, levando o programador a alcan-
car grande eficiéncia, sem entrar nos de-
talhes de hardware do computador.

A principal caracteristica de C € a
flexibilidade, permitindo ao programa-
dor escrever 0s seus programas através
de fungdes modularmente agrupadas.
Em C, o programa inicia com o nome
da fungdo, seguida de um colchete, de-
pois vem um conjunto de declaragSes
encadeadas em qualquer nivel de com-
plexidade sob forma de instrugGes, e
encerrando outro colchete. Nesta lingua-
gem ¢ possivel a um programa chamar
rotinas em linguagem de mdquina e fun-
¢des especificas ou padronizadas das bi-
bliotecas (que também podem ser defi-
nidas pelo usudrio).

Na linguagem C, os programas sio
compostos em um editor e a seguir com-
pilados para o codigo objeto do compu-
tador em fases sucessivas. Nesta lingua-
gem, as linhas ndo sdo numeradas. Exis-
tem ponteiros (vetores que manipulam
filas e pilhas de dados); matrizes multi-
dimensionais; varidveis globais e locais e
declaragdes como SWITCH, BREAK,
RETURN, IF, THEN, ELSE, CASE,
WHILE LOOP, entre outras. Como a
linguagem C ndo possui comandos espe-
cificos de E/S, e sim fungdes, é possivel
a adaptagdo da configuragdo de E/S para
qualquer sistema operacional.

Apesar de ndo ser uma linguagem di-
vulgada e de fécil aprendizado, C popu-
larizou-se entre os programadores e
usudrios principalmente por ser confid-
vel, regular e de facil utilizagdo. A sua
construgdo modular permite a imple-
menta¢do de programas de todos os ni-
veis, desde os mais simples, para calcular
as raizes de uma equagdo, até comple-
xos sistemas operacionais, geradores de
programas e linguagens computacionais.
Atualmente C estd disponivel em ver-
sdes para microcomputadores das linhas
Apple e IBM-PC.

Surgiu em 1960 pela ne-
cessidade do governo

TN E-l‘ ;
americano, empresas, fa-

C ﬂ B n bricantes de computado-

res e usudrios de criar uma linguagem
padrdo que solucionasse problemas co-
merciais e administrativos, permitindo a
transferéncia de programas e técnicas de
programagdo entre equipamentos de di-
versos fabricantes, modelos e configura-
¢oes.

O COBOL ¢ um linguagem com sinta-
xe e estrutura proprias, sendo similar a
lingua inglesa. E composto de itens, re-
gistros e arquivos logicos orientados
para aplicagdes comerciais, permitin-
do diversas facilidades uma vez que a
manipulagio de dados e arquivos pode
ser feita através de acesso direto ou se-
qiencial; e que a organizagdo dos ar-
quivos pode ser seqilencial, sequencial-
indexada ou relativa.

Possui quatro divisdes com finali-
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dades bem definidas: /dentification Di-
vision — tem a fung¢do de identificar o
programa fonte (nome, autor e data) e
o programa objeto; Environment Divi-
sion — especifica os equipamentos para
a compilagio e execugdo, indicando
também os arquivos de dados e periféri-
cos a serem utilizados; Data Division —
descreve o tipo dos dados e constantes
de entrada, intermedidrios e saida e a
Procedure Division — tem a fungdo de
descrever acgdes como manipulagio de
dados e controles, que serdo executados
pelo programa,

Com excecdo da Identification Divi-
sion (que ndo possui se¢des), todos os
programas COBOL sdo hierarquicamen-
te compostos por: divisdes, se¢des, pard-
grafos e instrugdes. As se¢Oes mais uti-
lizadas, com as suas respectivas fung¢des,
sio as seguintes: Configuration Section

— informa o tipo de computador usado
e indica agdes especiais como pular pa-
gina ou substituir a virgula por ponto,
através de mnemonicos; Input-Output
Section — descreve o dispositivo de ar-
mazenamento e o arquivo de dados as-
sociados ao nome do programa, método,
tipo de organanizagdo do arquivo e a
chave de acesso; File Section — especifi-
ca a estrutura dos registros ou dados dos
arquivos da se¢do anterior; Working Sto-
rage Section — define todas as varidveis
de trabalho do programa; Linkage Sec-
tion — descreve os dados, recebidos ou
transferidos entre arquivos, que sdo Co-
muns a outros programas. Além das di-
visdes e segOes temos também os pard-
grafos (com fungdo de documentar,
identificar um tipo de a¢do ou atuar
como referéncia para desviar uma instru-
¢d0) e as instrugdes (verbos que coman-
dam uma ag¢do).

Devido a sua grande utilizagdo em
aplicagdes comerciais, principalmente
ap6s a popularizagdo dos microcompu-
tadores, tem havido uma preocupagdo
constante dos organismos de padroniza-
¢io dos EUA em fazer periddicas atua-
lizagdes na linguagem COBOL, sob for-
ma de versoes, visando acompanhar a
evolugdo das técnicas de programagdo ¢
hardware.

m A linguagem FORTH foi
L e criada pelo astronomo
F‘nﬁ 2 @ norte-americano Charles
H. More, para controlar
o seu telescopio no observatério de Kitts
Peak. Possui uma estrutura modular
onde os programas sio montados a par-
tir de sub-rotinas que sdo interconecta-
das por diversas chamadas (CALL), as
quais, por sua vez, fazem parte de uma
rotina maior que estd conectada a ou-
tras, compondo o programa principal.
A caracteristica incomum desta lin-
guagem é que ela sO opera com nume-
ros inteiros e cdlculos na notagdo polo-

16

nesa invertida, onde, por exemplo, cinco
multiplicado por quatro serd representado
por: 54 » ., sendo que o (+) efetua a
multiplicagdo e o (.) imprime o resulta-
do. Outra caracteristica é o sistema de
numeragdo usado inicialmente o hexa-
decimal (base 16), podendo ser altera-
do para qualquer outra base com um
simples comando.

Em FORTH é possivel estender a lingua-
gem criando novas palavras (fungdes), a
partir das antigas, reduzindo o custo e 0
trabalho das sub-rotinas, que passam a
fazer parte do vocabuldrio da linguagem,
podendo ser referenciadas num progra-
ma como comandos. Além disso, a
maioria das operagdes ¢ realizada atra-
vés de pilhas (se¢des da memdria onde
os nimeros sdo armazenados numa ofr-
dem onde o ultimo a entrar é o primeiro
a sair), que se comunicam atraves de ins-
trugoes, permitindo ao programador
controld-las diretamente, ao contrdrio
da maioria das outras linguagens.

As grandes vantagens do FORTH sdo
o reduzido tamanho dos programas
(40% menores que em BASIC), o peque-
no espago de memoria ocupado, baixo
custo do compilador e principalmente
a sua velocidade (cerca de dez vezes
mais rdpida que do BASIC), tornando-a
uma linguagem adequada para a imple-
mentacdo de jogos de video. Atualmen-
te existem diversas versdes de FORTH
para qualquer microcomputador, inclu-
sive para aplicagdes comerciais,

W Foi uma das primei-
o P o oagan,s 188 iinguaggeng dle

¥ Y rogramagdo de al-
F.nR‘i-RHN Fo r%fvel. %urgiu em
1957, sob forma de um compilador
criado pela IBM, devido a necessidade
de resolver problemas que pudessem ser
formulados matematicamente, dai' o seu
nome FORTRAN-Férmula Translator
(tradutor de foérmula). FORTRAN teve
inicialmente o seu uso restrito ds univer-
sidades, centros de pesquisa e algumas
empresas, por ser necessdrio o uso de sis-
temas de grande porte para o seu pro-
cessamento.

Diversas versdes foram desenvolvidas
a partir do FORTRAN bdsico, como o
FORTRANSIT, FORTRAN Il e o FOR-
TRAN 1V, além de outras, decorrentes
dos aperfeigoamentos desenvolvidos pe-
los fabricantes de cada mdquina.

E uma linguagem voltada para apli-
cagdes cientificas, mas admite, com al-
gumas modificagdes, aplicagOes comer-
ciais, financeiras e outras. Caracteriza-se
por uma estrutura muito similar & ma-
temdtica, possuindo fungdes pré-defini-
das (Seno (SIN), Co-seno (COS), Expo-
nencial (EXP), Logaritmica (LOG),
etc.); caracteres bdsicos (alfabéticos,
numeéricos, especiais, operadores, literais

B RN S AR oS OB N s Sa o Y b R Tt O e g

e delimitadores); varidveis inteiras e reais:
operadores (+, -, , /,"" ) e declaracdes
de E/S (WRITE, READ, FORMAT).

Observa-se nesta linguagem que toda
varidvel comega por uma letra, que sen-
do I, J, K, L, M ou N definird uma va-
ridvel inteira; caso contrdrio, definird
uma varidvel real. No entanto, é possi-
vel definir um tipo qualquer para as
varidveis através das fungoes INTEGER,
REAL, COMPLEX e LOGICAL, que
transformam uma varidvel para o tipo
inteiro, real, complexo e logico, respec-
tivamente.

Atualmente, muitos microcomputa-
dores dispdem de compiladores FOR-
TRAN que apesar de ser uma linguagem
antiga (se comparada com outras) foi
adotada como padrdo por diversas uni-
versidades, sendo matéria introdutoria a
programagdo de computadores. Devido
a sua simplicidade, variedade de fun¢Ges
¢ versatilidade, o FORTRAN facilita o
aprendizado e permite a portabilidade
dos programas, se for utilizado o con-
junto de instrugdes padrdo da ANSL
@ década de 60, no Instituto de

L Tecnologia de Massachusetts
LISP (MIT) por John MacCarthy,
como uma ferramenta para o desenvolvi-
mento da inteligéncia artificial e simu-
lagio do pensamento, permitindo tam-
bém o uso em aplicagdes gerais. Foi
utilizada na implementagdo da lingua-
gem LOGO, no editor de texto EMACS,
da Honeywell, e nos sistemas de CAD-
para projetos de circuitos integrados
(chips) com tecnologia VLSI (integra-
¢do em altrssima escala).

LISP é uma linguagem elegante para
descrever complexos problemas ndo--
numéricos e servir como ferramenta
bdsica para a pesquisa e desenvolvi-
mento da inteligéncia artificial, além
de incorporar uma grande variedade de
estruturas de dados (numéricos e alfa-
béticos) adaptando-se a diversas aplica-
¢coes.

Nio tem estruturas matemadticas pré-
definidas, e sim palavras que asseme-
lham-se a uma lingua natural. Possui
dois tipos de palavras: os dtomos, qual-
quer combinagdo de letras e numeros
iniciada por uma letra; e as listas, con-
juntos de dtomos e/ou listas colocados
entre dois parénteses.

E possivel criar listas que associam
dtomos a valores numéricos ou strings.
Como exemplo, podemos associar o
dtomo Pl ao valor 3.14 e as letras do
alfabeto aos nomes das capitais brasi-
leiras, o que torna possivel comparar
ou realizar qualquer operagdo matemi-
tica com os valores associados, desde
que sejam do mesmo tipo. LISP tam-
bém possui fungdes para retirar o pri-

Esta linguagem foi criada na
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meiro elemento de uma lista (CAR),
colocar outro dtomo com seu valor
numa lista (SETQ) ou obter uma se-
gunda lista (CDR).

Devido & capacidade de estruturago
de dados, facilidade para criar fun¢oes,
manipulagio de arrays (matrizes), re-
cords (registros), pointers (vetores com
enderegos programaveis) e muitos outros
recursos, LISP foi adaptada aos micro-
computadores sob forma de compila-
dores, interpretadores, sistemas grdficos
de alta velocidade e muitas outras
aplicagdes.

E uma familia de linguagens
m interpretativas de alto nivel,
Lnlﬁ'-ﬂ que executa instrugdes ime-

diatas ou seqiiéncias de ins-
trugOes escritas em procedimentos (espé-
cies de sub-rotinas). LOGO, foi desen-
volvida no MIT, inicialmente em Lisp,
no final da década de 60, pelo Prof,
Seymour Papert para estimular o rela-
cionamento da parte vital de cada pes-
soa com o mundo (parte que raciocina
e reage sobre o mundo de forma ativa,
visando resolver problemas a partir de
idéias e experiéncias) através do compu-
tador e de atividades criativas como jo-
gos, brincadeiras, discussdes conjuntas

sobre programas, etc. Tudo isto orien-
tado por instrutores responsdveis para
cada grupo de dois ou trés alunos.

LOGO ¢€ constituida por palavras
primitivas e comandos que podem ser
abreviados, como: Forward (para a fren-
te), Back (para trds), Right (direita),
Left (esquerda). Essas palavras contro-
lam o movimento de um cursor em toda
a tela e permitem desenhar formas e
tamanhos diversos. E possivel definir
funcdes (como tragar uma figura ou fa-
zer cdlculos ) e executd-las chamando
apenas o nome escolhido, sem necessi-
dade de definir formatos de impressdo,
tipos de constantes ou desvios incondi-
cionais.

Existe também um elemento chama-
do “‘tartaruga” que pode assumir duas
formas: um pequeno tridngulo que apa-
rece na tela do computador podendo
ser comandado para mover-se ou girar
em qualquer dire¢do, deixando opcio-
nalmente o rastro na tela; ou entdo um
robé dotado de movimento e sensores
de toque, que permitem perceber os
objetos colocados ao seu redor, possuin-
do ainda uma caneta que pode ser bai-
xada sobre um papel para tragar figuras,
luzes e buzina. Esta “tartaruga” ensina

as criangas a programar computadores
em LOGO e tem se mostrado promisso-
ra na educagdo de pessoas com paralisia
cerebral ou distrofia muscular.

No Brasil, a linguagem LOGO estd
disponivel numa versdo desenvolvida
pelo MIT para os microcomputadores
Apple II, necessitando de uma memoé-
ria minima de 64 Kb, um acionador de
disco e um disquete com o interpretador
LOGO.

O MUMPS € um sistema

.t composto de linguagem

i,~ ’l,q"F's de programagdo, siste-

ma operacional e um

gerenciador de banco de dados, desen-

volvido em 1966 no Laboratério de

Ciéncia da Computagdo do Hospital Ge-

ral de Massachusetts, com a finalidade

de gerenciar todos os dados clinicos des-
te hospital.

O objetivo do grupo que o desenvol-
veu era criar um produto interativo,
com uma linguagem simples. Para isso,
ele tinha que oferecer um tempo rdpido
de resposta e facilidade de operagfo
para funcionar como suporte de um
banco de dados dinimico, sujeito a
freqiientes alteracdes e consultas on-line

a arquivos hierdrquicos contendo prin- &

Saldo bancério, roteiro e preco de viagens, condicdes do tempo,

I

cotacOes e taxas do mercado, horario de voos, noticiario nacional e
internacional, até histéria em quadrinhos. ..

Tudo isso, no seu microcomputador, sem sair de casa ou do
escritorio. Basta conecta-lo a uma linha telefénica,

através do MODEM MVT-1275 da Embracom.
Agindo como interface, o MODEM EMBRACOM
opera como modulador e demodulador,
convertendo os sinais digitais recebidos

em analégicos e vice-versa, na emissao.

Assim, através do seu micro,

vocé dispde, na hora que

quiser, dos seus dados

Homologado pelo MINICOM DENTEL sob n.® 0013/B5
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bancérios, tem acesso ao video-texto, Ciranddo/Embratel
ou gualquer banco de dados gue opere

na velocidade 1.200/75 bauds.

Com o MODEM MVT-1275 EMBRACOM, vocé
[ otimiza seu micro e entra, definitivamente, na era da
informatica.

~
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cipalmente dados ndo numéricos.

E um sistema operacional multiusud-
rio e multitarefa que incorpora um con-
junto de utilitirios de apoio as ativida-
des de operagdo e programagdo, operan-
do na modalidade de time-sharing;
uma linguagem de programagdo de alto
nivel, de ficil aprendizado e utilizago;
e por fim um software bdsico (gerencia-
dor de banco de dados), incorporado
de forma integral ao sistema e 4 lingua-
gem, com facilidade na manipulagdo
E/S e no armazenamento de dados.

A linguagem MUMPS tem como
caracteristica a facilidade de se escrever
programas de aplicagdo que funcionam
de maneira conversacional, facilitando a
interagio homem-mdquina. Ela ¢ com-
posta de 25 comandos, 15 fungdes e
outros tantos operadores, varidveis e
constantes; além de estimular a progra-
magdo modular, onde cada programa
executa uma fungdo determinada.

Ja o gerenciador de banco de dados
tem como principal caracteristica uma
estrutura hierdrquica de dados, conhe-
cida como drvore balanceada. Este con-
ceito define a organizacdo dos dados
no arquivo para posterior consulta,
facilitando o acesso aos mesmos e eco-
nomizando espago de memoria. Com

SER PROLOGICA
B B microcomputadores
BB SPECTRUM

Bl AssisTENCIA TECNICA
AUTORIZADA

Conserto na hora
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essa facilidade, o programador sé tem
que estabelecer a estrutura de dados; a
alocagdo fisica fica sob a responsabi-
lidade do sistema.

O sistema MUMPS foi desenvolvido
inicialmente em minicomputadores, ten-
do sido adaptado posteriormente aos
micros. No Brasil existem diversas
versdes de MUMPS, criadas para micros
por diversas empresas, seguindo o pa-
drio ANSI, porém com certas caracte-
risticas que sdo peculiares a cada mdqui-
na.

Dentre essas empresas podemos citar
a Medidata, que adaptou o MUMPS
para os seus equipamentos. Esta lingua-
gem foi incorporada ao micro M301 e
ao novo langamento da empresa, o mi-
cro de 16 bits M1001.

Além disso, existem a Biodata, com
o BIOMUMPS, que roda nos micros da
COBRA (incluindo o novo 480) e
Edisa (no ED-680);a Pensamento Proces-
samento de Dados com uma versio na-
cional do MUMPS que roda na linha
Apple, Brascom, Dismac, Itautec, Poly-
max e Prolégica e o microMUMPS,
uma versio comercializada pelo MUG
(Grupo de Usudrios de MUMPS) que
roda sob CP/M, aproveitando as rotinas
de E/S, tanto com o 8080 ou Z80,
com 56 Kb de memédria RAM e pelo
menos uma unidade de disco de 5 1/4”
ou 8",

W A linguagem Pascal foi
& , 4 desenvolvida em 1971,
ﬁﬁb's' t"Hi:; pelo Prof. Nicklaus

Wirth, na Universida-
de de Zurique com a finalidade de criar
conceitos claros e fundamentais que per-
mitissem o ensino da sistemdtica de pro-
gramagio em computadores, através da
programagdo estruturada. Esta técnica
consiste em construir blocos logicos de
procedimentos (procedures), compostos
de trés estruturas de controle (sequén-
cia, teste e repeti¢do) que ao serem agru-
padas tornam mais ficil e rdpida a cons-
trugdo do programa.

A forma estruturada dos dados, con-
junto de comandos estruturados e defi-
ni¢do dos tipos escalares (criados pelo
usudrio para definir uma fung¢do, exem-
plo: Type Cores (azul, violeta, cinza);
ou padronizados pelo sistema (Inte-
ger, Real, Character ou Boolean), per-
mitem uma melhor compreensdo e adap-
tacdo dos programas a diversas finalida-
des, gastando menos tempo dos progra-
madores e aumentando a sua produtivi-
dade.

A estrutura possui comandos com-
postos (agrupamentos de comandos sim-
ples para representar uma idéia comple-
xa, comecando por BEGIN e acabando
por END); declaragdo de varidveis (in-
formagdo sobre o tipo e significado de

todas as varidveis do programa) e varid-
veis ¢speciais (como SET-conjunto ao
qual podem ser aplicadas operagdes de
adigdo, intersecdo, etc.; POINTER — en-
deregos associados a estruturas alocadas
como pilhas e filas de dados; RECORD
— estrutura que envolve elementos de
tipos diferentes).

O Pascal possui ainda comandos de
decisdo e repetigdo como IF, THEN,
ELSE, WHILE (UNTIL, CASE, REPEAT,
FOR, TO ¢ DO, que permitem construir
sub-rotinas sob forma de procedures;
simbolos basicos (letras e digitos); sim-
bolos especiais (-, +, /, %, :5 etc.); trata-
mento de cadeias de caracteres (strings);
vetores de uma ou virias dimensdes; ro-
tinas matemdticas (TAN, ABS, SOR,
MOD) e rotinas para a simplificagdo do
uso da tela, como READ XY (fornece a
posi¢io atual do cursor) e GOTOXY
(posiciona o cursor na tela).

Devido a caracteristicas como recur-
sividade (chamada de uma sub-rotina
por outra), facilidade de estruturagdo de
algoritmos ligados a estruturas de dados
complexas e liberdade de formatos de
E/S, além de incorporagdo de técnicas
da programagdo estruturada, o PASCAL
tem substituido o FORTRAN no ensino
da computagdo nas universidades, nas
aplicacdes cientificas e comerciais. Exis-
tem versdes especificas para diversos mi-
crocomputadores (TEXAS, ATARI,
IBM-PC) e para utilizagZo com qualquer
equipamento que opere sob os sistemas
operacionais CP/M (monousudrio) ou
MP/M (multiusudrio).
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preocupada em desenvolver uma tecnologia
adaptada as condicdes brasileiras.

O I-7000 PCxt € mais rapido. Sua veloci-
dade de processamento de 8 megahertz é
maior que a de seus concorrentes, inclusive
o PCxt da IBM*.
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pava, 525 - Tel. (041) 262-0167 - CEP 8000
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WE SPEAK
PORTUGUESE.

A ltautec também é rapida. Nosso centro
de atendimento ao usuario esta aparelhado
para atender duvidas de nossos clientes
imediatamente, via telex ou telefone, em
qualquer ponto do Brasil.

Além de tudo isso, o |I-7000 PCxt fala por-
tugués fluentemente. Seu teclado tipo “slim”
tem todos os caracteres da lingua portugue
sa e sua impressora tem opcao de acen-
tuacao.

That means that our I-7000 PCxt unders-
tands you like no other PC does. He speaks
your language. If you want a great PC and a
fantastic service, call ltautec. We speak your
language.

70000

ltautec

We speak portuguese.

1967 - CEP 90000

2 andar - Tels. (031) 212-1342/224-9664



Desenhe figuras geométricas apenas usando o BASIC
Applesoft e comece pelo que ha de mais simples: o circulo

Explorando o Circulo

_______ Vilson J. Leffa

aber usar as propriedades do circulo é uma necessida-

de para qualquer pessoa interessada na programagdo

de grificos. O objetivo deste artigo é oferecer algumas

sugestoes sobre como explorar essas propriedades,
ndo apenas para desenhar diferentes figuras geométricas, mas
também para centrolar o desenho em termos de velocidade;
posi¢do em relagdo a outro ponto; escolha da dire¢do do cur-
sor; linhas cheias; linhas pontilhadas, etc.

Os exemplos oferecidos aqui s3o em Applesoft BASIC, mas
podem ser facilmente adaptados a qualquer BASIC que possua
os comandos PLOT, PLOT TO ¢ DRAW TO (ou similares).

H4 varias maneiras de se desenhar um circulo, mas a que
melhor se adapta ao nosso propésito é o método que usa a for-
mula dos senos e co-senos. O método tem algumas desvanta-
gens, principalmente em termos de velocidade, mas € o que
permite maior controle do desenho — de fato tanto controle,
que até o problema da velocidade pode ser corrigido.

Digite e rode o programa da listagem 1. Se vocé j4 conhece
o método dos senos e co-senos deverd ficar surpreso com a ve-
locidade do desenho: aproximadamente sete vezes mais rdpida
que o normal. A qualidade do circulo, é verdade, deixa a dese-
jar, mas isto também pode ser corrigido (veja adiante em Dese-
nhando Figuras Geométricas).

Mudando o ponto de partida

A varidvel PARTIDA na linha 10 controla o ponto de parti-
da do circulo. Mude o seu valor para qualquer outro entre zero
¢ dois Pi (PARTIDA = 6.28), e rode o programa para ver o que
acontece. Experimentando, vocé descobrird como estes valores
se correlacionam com diferentes posi¢des da tela.

Desenhando Elipses

HEIXO (eixo horizontal) e VEIXO (eixo vertical) sdo as va-
ridveis que permitem o desenho de circulos e elipses. Experi-
mente com HEIXO = 20, VEIXO =37 e rode o programa. De-
pois experimente com HEIXO =50 e VEIXO = 20. Tente com-
binar mudangas nos eixos com mudangas no ponto de partida
e divirta-se por um momento.

Mudando a posi¢do

As duas varidveis na linha 20 sfo de fungfo Gbvia; mudan-
do-se XCENTRO e YCENTRO, pode-se colocar o circulo em
qualquer posigdo da tela — as vezes, ¢ claro, serd necessdrio re-
duzir os eixos (HEIXO e VEIXO) para manter o circulo dentro
dos limites da tela.

20

4—

Desenhando figuras geométricas

A varidvel LADOS na linha 30 ndo apenas controla a “re-
dondeza” do circulo (quanto mais alto o valor da varidvel,
mais redondo o circulo), como também permite o desenho de
diferentes figuras geométricas. LADOS = 3 produz um tridngulo,
LADOS = 4 um quadrado, e assim por diante. Note que combi-
nando LADOS com PARTIDA, pode-se fazer girar estas figu-
ras (até certo ponto simulando a declaragio ROT =do Apple-
soft BASIC).

Controlando a dire¢do do desenho

O circulo, ou qualquer outra figura geométrica, pode ser
construido desenhando na dire¢do dos ponteiros ou vice-versa.
Para isso basta mudar o sinal na linha 70.
PARTLDA -

79 PARTIDA = CURVA

Desenhando segmentos

Acrescentando-se a linha 95, onde SEGMENTO € um valor
qualquer entre 1 e LADOS, pode-se obter um desenho de qual-
quer segmento do circulo.

9% IF CIRCULO=SEGMENTO THEN STOP

Pode-se também experimentar com o centro do circulo
(XCENTRO, YCENTRO) fora dos limites da tela, Para ver
como funciona, apague a linha 95 e use os seguintes valores:
PARTIDA = 1; HEIXO = 180; VEIXO = 200; YCENTRO =-20;
LADOS = 200. Rode o programa e veja o que acontece.

Linhas Pontilhadas

Reconstitua os valores do programa da listagem 1, e mude a
linha 100 para:

100 HPLOT X,Ys (GOTO 120

Experimente também com outros valores na varidvel LADOS
(25, 12, 5 etc.), e veja O que acontece.

Desenhando barras

Para desenhar barras que se irradiam do centro do circulo
para a periferia, mude a linha 100 para:
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Listagem 1

1@ PARTIDA = @:HEIXQ) = 4@03iVEIX0O =
30

2@ XCENTRQ = i39:YCENTRQ = %@

3¢ LADOS = 5@

49 CURVA = 6.28 / LADOS

59 HGRZ2 = HCOLOR= 3

6@ FOR CIRCULO = i TO LADOS + i

7@ PARTIDA = PARTIDA + CURVA

8@ X = HEIX0O # SIN (PARTIDA) + XC
ENTRO

99 Y = VEIXO *
ENTRO

1@ IF CIRCULO =
Y2 GOTO i2@

14% -HELOT.  TO X.¥

i2e NEXT CIRCULO

COS (PARTIDA) + YC

1 THEN HPLOT X.

Listagem 2

5 DIM XF(300),YF (300)
9% XF(CIRCULO) = X:YF(CIRCULO) = Y
130 HGR2  HCOLOR= 3

140 FOR CIRCULO = §
150 IF CIRCULO = {

0 Lap0s +°1
THEN - HELOGE x4

SINTE;IEZFIDOR
VOZ PIAPPLE

INTERFECE
SINTETIZADORA

pevoz PALM

Digitou... Falou...

Reproduz a voz hu-
mana perfeitamente.
Permite que se varie a to-
nalidade, volume e velocida-
de da voz. Basta digitar a pale-
vra e ouvir com a pronuncia correta em inglés ou por-
guds. Facflima operaglo. J& vem com alto-falante na in-

_____........1

A:)T?;{;ﬁes' rme |
— Aprendizado do inglts; | J INTERFACE PALM, DISCO |
- Torna seus pro_gran'\as}apli- I E MANUAL POR Cr$ 420.000

gativos educativos @ jogos | [7] TAMBEM MINEDICIONARIO l
— Acompanha disco c/soft- POR Cr$ 38.000

ware de demonstragio e ] MAIS INFORMACOES

manual detalhado. co |
Garantia de 90 dias. NOME : |

|

(CIRCULOY . YF(CIRCULO): BOTO 1 Opcional: Ao

2 Mini-diciondrio ¢/3.000 pala- CEP: CID.: EST.:

7@ vras no soft, para cosultas rd- | Engs%P}:E_DUE NOMINAL A
160 HPLOT TO XF(CIRCULO),YF(CIRC i o, POl 041§ "ALGUSTO STELLFEDL, 1314

ULO)Y CEP 80000 - CURITIBA - PR |

=g SR T FONE: (041) 2245946 |
17@ NEXT CIRCULO oty e L 0L ECEE RO
19060 HPLOT X,Y: HPLOT TO XCENTRO,

YCENTRO: GOTO 12@

Mais uma vez tente com diferentes valores na varidvel LADOS
e veja que belos efeitos vocé ird conseguir.

" Cfrculos rédpidos

Se vocé quiser incorporar um circulo ou outra figura num
programa maior, é interessante colocar os valores de X e Y
(calculados nas linhas 80 e 90) em dois “arrays”. Ao fazer isto,
vocé ndo sO vai descobrir que pode salvar estes valores num ar-
quivo texto mas verd também que o desenho se completard
muito mais rapidamente.

Para perceber a diferen¢a na velocidade do desenho, acres-
cente ao programa da listagem 1 as linhas da listagem 2,

O circulo serd desenhado duas vezes, a primeira vez lendo
os valores de X e Y, e, a segunda vez, lendo os valores direta-
mente dos arranjos XF e YF. Este € 0 modo mais rdpido que
existe de se desenhar o circulo usando a linguagem BASIC.

Para concluir, observe que combinando as varidveis e acres-
centando ou mudando algumas linhas é possivel obter muitos
efeitos diferentes. Apenas para agucar a sua curiosidade: tente
aninhar o *loop” do circulo com outros ‘loops”, fazendo com
que certas varidveis (XCENTRO HEIXO, LADOS, etc.) mu-
dem seus valores apés cada “loop”. Com um pouco de prética
voce poderd criar e multiplicar belas seqiiéncias gréficas.

Professor da Universidade Federal do Rio Grande do Sul, com for-
magdo nas dreas de educagdo e lingdfstica aplicada, Vilson J. Leffa é
usudrio das linhas TRS-80, Commodore, Atari e Apple. Seu principal in-
teresse estd no uso da informdtica para a educagédo.
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Seu micro nao
G==pode parar

CHAME MS: ASSISTENCIA VITAL EM MICROS

IBM PC, RADIO SHACK, APPLE COMPUTER,
EPSON_E TODAS AS MARCAS NACIONAES

A MS trabalha dasﬁe 1971 em assisténcia asmevaﬂtzw

microcompu ta(f&o que se estende desde check ~u§ preventi-
vos até a substituicao de pegas, de unidades perifericas ou do
praprio mncro dur‘ante [} tampc em que ele estwar em praparo

Tenha ao seu lae}o a rnelhor assusténcla técmca em mk:ro
compuiadoresdopais

FACA COMO ASGRAN DES EMPRESAS: :
Varig, Pelrnbrés, Pﬁo de Af,;ucar Agos villfam, Phiieo etc.

Contrato de manufenqao comaMSé garant?a de bom funcio-
namento de seu equlpamento

Solicite nosso repmsamam!p ou !aq:"a-'n'os uma visita.

Assmlenma?ﬂcnlca a Microcomputadores.
Rua Dr. Astolfo Araujo, 521 fone: 549-9022
Cep.: 04012 - Pq. Ibirapuera - Sdo Paulo.




TK 90X, um
Spectrum no Brasil

Numa época do ano em que
todos os fabricantes fazem sigilo
dos equipamentos que pretendem
lancar na Feira de Informatica, a
paulista Microdigital langou seu
torpedo em pleno final de junho.
Apresentou & imprensa e aos re-
vendedaores, em regime de entre-
ga imediata, o TK 90X Color
Computer.

Conforme anunciamos em nos-
sa edi¢do 45, o novo produto é
compativel com o ZX Spectrum,
da empresa inglesa Sinclair, com a
qual, alids, a mesma Microdigital
travou, faz pouco tempo, uma
bem-sucedida batalha judicial (ve-
ja em MS 46, BITS). Os tiros ndo
pararam, é o que parece. Questio-
nado se n3o seria brincar com fo-
go langar outro produto da linha
Sinclair, George Kovari, Presi-
dente da empresa brasileira, amea-
¢a bem-humorado: “Estamos lan-
¢ando um micro internacional,
fruto de pesquisa e ainda melho-
rado. Vamos sedimentar o produ-
to no mercado mundial, e depois
soltar a bomba em Londres, a
um preco competitivo. Quanto
4 Sinclair, nem quero saber,.."".

QualificacBes para se tornar
um sucesso, sem davida o TK 90X
possui, e experiéncia também. Co-
locado no mercado argentino um
més antes de ser langado no Bra-
sil, o TK 90X, por seus recursos
de cor, som, alta resolugdo e vas-
ta biblioteca de programas, consti-
tui-se uma pe¢a chave na ji esbo-

cada estratégia da Microdigital de
ganhar o mercado de exportagdo.
Para tal, os manuais de operacdo
do equipamento j& sdo disponiveis
em portugués e espanhol, e a dire-
toria garante que estao sendo tra-
duzidos para o inglés.

As principais diferencas entre
o Spectrum original e o TK 90X,
sequndo a Microdigital, sdo 0 co-
mando TRACE, para detectar er-
ros: safda de som diretamente
pela TV; rotina para definicdo de
caracteres pelo usudrio; interface
para joystick e possibilidade de
acentuacdo em portugués e espa-
nhol, Com relagdo a pequena im-
pressora utilizada com o Spec-
trum, a Microdigital preferiu ndo
se comprometer — esta impres-
sorinha j4 deu muita dor de cabe-
¢a a empresa, quando foi prome-
tida para a linha dos TKs 82/85
—, limitando-se a afirmar que “ha
possibilidade dela vir a ser fabri-
cada”.

Uma especial énfase tem sido
dada, pelo Marketing, as aplica-
cdes da drea educacional, explo-
rando a disponibilidade da lingua-
gem LOGO nesta maguina. O pre-
¢o divulgado por ocasido do lan-
camento era de Cr$ 1,5 milhdo
para a versdo 16 Kb e Cr§ 2 mi-
Ihdes para 48 Kb. Os boatos de
que o TK-85 teria asua produg¢do
descontinuada ndo tiveram eco,
embora a propria dire¢do argu-
mente que ‘‘ndo se pode prever
avida de um produto”’.

—

TK 90X Color Computer

processador: Z 80A, 3,68 MHz
membria: 16 Kb ROM, com
interpretador BASIC
16 ou 48 Kb RAM

memébria externa: gravador
cassete, velocidade 1200 bauds
teclado: tipo Qwerty, com au-
to-repeat e beep

40 teclas contendo

fungBes e comandos do BASIC
mailsculas e mings-

culas; acentuagdo

video: modo texto de 24 x 32
modo grdfico de 256 x

192

cores: preto, azul, vermeiho,

lilds, verde, ciano, amarelo e

branco

Tradutor no TRS-80

A software-house SCL, de Be-
lo Horizonte, dispde de uma li-
nha de programas para a area me-
dica e hospitalar. Sdo eles Estatis-
tica Hospitalar, Sistema Integra-
do de Custos e Controle de Ca-
dastros.

Além destes, a SCL tem um
Controle de Fichario para Cart6-
rios de Registros de Imoveis, Fo-
lha de Pagamento (com emissdo
de RAIS e Imposto de Rendal,
Controle de Estoque e Controle
Fiscal. Todos os programas sdo
escritos para a linha TRS-80 e

em linguagem de maquina, exce-
to o Controle Fiscal, escrito em
BASIC-80 para rodar sob CP/M.

Disponivel para os modelos
TRS-80 | e Ill, ha o Dicionério
Tradutor que permite ao usuario
criar um arquivo de até 4.300 pa-
lavras e suas respectivas tradugdes.
O software comporta expressdes
idiomaticas e possui um sistema
proprio para atualizar os arquivos
do Backup. A SCL fica na Av. Au-
gusto de Lima, 1646/1005 — Belo
Horizonte {MG). Telefone: (031)
335-5120.

Contra a pirataria

mesmo que o atual, 135 ORTN.

de assisténcia técnica.

A Brasoft, representante da Micropro no Brasil, esta fazendo
a traducdo de telas e manual do processador de textos Wordstar
2000. A versso em portugués deverd ser lancada na proxima Fei-
ra de Informatica, em setembro, e 0s usudrios que ja possuem o
2000 poderdo trocar pela nova versdo, cujo prego deverd ser o

A Brasoft esta langando também, juntamente com a Datal6-
gica (representante da Ashton-Tate) e a Sacco Computer Store
(distribuidora da Lotus em SP}, uma campanha contra a pirataria
de software. Segundo Aldo Forlin, gerente comercial, o objetivo
dessa campanha & conscientizar o usuario para o0s riscos que ele
corre a0 comprar uma copia pirata, tais como a falta de suporte e

Novidades
da BBS

A Biblioteca Brasileira de Soft-
ware estd lancando, em conjunto
com a Hemus Editora Ltda., car-
tdes de referéncia para micros das
linhas Sinclair, TRS-80 e Apple.
Estes cartdes trazem, entre outras
coisas, 05 mapeamentos de memo-
ria: instrugdes internas; codigo de
caracteres e codigos ASC, e po-
dem ser encontrados nas livrarias
e lojas de informatica. Além dis-
to, a BBS também estd colocan-
do no mercado um software para
ligagdo dos micros da linha Apple
ao projeto Ciranddo. O programa
pode ser encontrado na propria
Biblioteca, que fica na Av. Briga-
deiro Faria Lima, 1.390/Cj. 82.

Impressoras
da Elgin

A Elgin esta langando a impres-
sora MT 250L, voltada para ©
mercado de OEM, com velocida-
de de 250 cps para processamen-
to de dados e 50 cps para textos.
A nova impressora possui alta de-
finicdo grafica, qualidade de carta
e apresenta comandos para o ajus-
te das margens, espagcamento pro-
porcional e movimenta¢do hori-
zontal para modificar o espago en-
tre os caracteres.

Uma outra novidade é a MT
440D para codigo de barras, que
através de uma sequéncia de bar-
ras imprime 13 dfgitos, caracteri-
zando o produto, seu fabricante e
pafs de origem.
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TRES MODENS EM UM

DIGTITLS

e

DADODS

300/B

(MULTI-MODEM)

e
300/A 1200 120075

MULTI-MODEM DIGITUS

O MULTI-MODEM foi projetado pela DIGITUS
para atender aos usuarios de microcomputado-
res que utilizam qualquer tipo de comunicacgao
com transmissao e recepg¢ado de dados assin-
Cronos seriais.

A principal caracteristica do MULTI MODEM é
operar com trés velocidades em um unico mo-
dem, ou seja sao trés modens em um.

Usando qualquer microcomputador, desde que
possua uma RS-232, vocé tera acesso a todos
os sistemas de informagdes que utilizam as ve-
locidades de 300 bauds Full-duplex, 1200 bauds
Half-duplex e 1200/75 bauds Full-duplex.

O MULTI-MODEM, fabricado pela DIGITUS, tem
aléem das varias vantagens que o tornam um
modem versatil, pratico e de facil utilizacéo, a
garantia da tecnologia DIGITUS.

Matriz: Rua Gavea, 150 - Jardim América - Fone: (031) 332.8300 - Telex: 3352 - 30000 - Belo Horizonte - MG
Filiais: Rua Barata Ribeiro, 391 - Sl. 404 - Copacabana - Fone: (021) 257.2960 - 22040 - Rio de Janeiro - RJ
Rua Faxina, 47 - Centro - Fone: (011) 572.0137 - 04008 - Sdo Paulo - SP



Novo
Monitor

A TDA — Indistria
de Produtos Eletronicos
Ltda. langou no merca-
do o ME-30, monitor
de fosforo verde desti-
nado as linhas Apple e
IBM/PC. O periférico
apresenta cinescopio de
12" e resolugdo de ima-
gem de 720 por 240 pontos. Maiores informag8es podem ser obtidas na
TDA, que fica na Av. Prof. Vicente Rao, 2285 — tel.: (011) 533-9677,
S50 Paulo (SP).

O ME-30, para Apple e |BM-PC

S.0.S. Computadores

A S.0.5 Computadores, que ministra cursos de BASIC, Cobol
e Assembler, entre outros, estd inaugurando este més duas filiais
sob o esquema de franquia, uma em Curitiba e outra em Itatiba,
‘no interior de S3o Paulo, Com as duas novas escolas, a $.0.5 pas-
sa a atender em onze pontos diferentes. Segundo Luis Carlos Iz-
‘20, diretor da $.0.S, a idéia é montar uma rede nacional, e para
isso j4 estdo sendo mantidos contatos no Rio de Janeiro e em

Videogame
por

Sistemas

Lancamentos da Cetus

Quem promete muitas novida-
des para este segundo semestre de
85 é a empresa Cetus, fabricante
de redes locais que tem apresenta-
do um crescimento espantoso nos
altimos anos. Segundo Max de
Oliveira, diretor da &rea comer-
cial, o faturamento previsto até o
final de 85 é de 20 bilhdes de cru-
zeiros, e a razo de tal sucesso de-
ve-se a dois fatores: '“A grande
vantagem é que nossa placa é uma
criacdo da Cetus, ndo foi copiada.
Além disto, somos neutros; aten-
demos a qualquer fabricante e ndo
encaramos ninguém como concor-
rente’’.

De fato, muitos fabricantes de
equipamentos jd estdo em nego-
ciacdo com a Cetus para revender,
em OEM, sua rede. A empresa
possui cerca de 60 redes de equi-
pamentos de 8 bits instaladas, e
na area de 16 bits ja existem di-
versas redes em teste em corpora-
cSes como a TV Globo, Telesp e
Embratel. A topologia das redes
Cetus é BUS (barra), e seus prin-
cipais elementos sdo os nodos CS
1000, interface para ligagdo de

equipamentos; CS 1100, servidor
de impressfo com recursos de
spooling e CS 1200, servidor de
arquivos para gerenciamento de
até quatro unidades Winchester.

Os langamentos previstos para
setembro, que serdo apresentados
na Feira da SUCESU, sdo o CS
1000PC, uma placa para ser aco-
plada aos compativeis com o |IBM-
PC e uma rede de baixo custo
para Apple, também para ser en-
caixada nos slots do equipamento
e que terd um custo cerca de 50%
mais baixo. Qutro langamento é
o gateway com modem. Gateway
& uma unidade, dedicada ou ndo,
que permite as estagdes se comu-
nicarem com outras redes ou ser-
vigos, como o RENPAC, externos
ao ambito geografico da rede.
Para dezembro, a diretoria anun-
cia o langamento do gateway para
a linha IBM,

A empresa, que hoje tem 38
funciondrios, 50% dos quais volta-
dos para desenvolvimento, jd se
prepara para o futuro, criando
equipes de trabalho para pesqui-
sas na 4rea de 32 bits.

Para os que desenham

O arquiteto Bernardo Rubstein, autor do pacote CAD Pro-Arquite-

Jotec

A Jotec Consultoria e Sistemas
estd colocando no mercado seus
sistemas comerciais para equipa-
mentos compativeis com |IBM-PC.
S3o os seguintes 0s programas que
a empresa oferece: contabilidade
(70 ORTN); folha de pagamento e
ficha financeira (85 ORTN); con-
trole de estogue (45 ORTN); fa-
turamento + estogue + controle
de recebimentos (180 ORTNIJ;
controle de recebimentos (56
ORTN); contas a pagar (56
ORTN); contas a pagar e receber
(98 ORTNI); controle bancério
{10 ORTN) e mala direta (30
ORTN). Todos esses sistermas po-
dem ser integrados. A empresa fi-
ca na rua Otavio Tarquinio de
Souza, 609 — Sdo Paulo — Tel.:
(011) 240-1682.

Informatica
na construcao

Sera realizado, nos dias 23 e
24 de agoste, durante o | Congres-
so Brasileiro da Industria da Cons-
trugdo, no Rio Palace, um Semi-
nario de Informética. No evento,
serdo demonstradas diversas apli-
cacdes da informéatica & engenha-
ria, Maiores informagdes pelo tele-
fone (021) 224-5422.

telefone

A Embracom Eletronica lan-
¢ou o Telegame, um videogame
clube via telefone ao qual qual-
quer pessoa pode se associar, des-
de que possua um videogame Ata-
ri ou compativel, Mediante a ins-
crigdo (2 ORTN) e o pagamento
da mensalidade, no mesma valor,
o associado recebe um receptor
de dados, que deve ser conecta-
do 4 linha telefdnica, e um cartu-
cho supercharger, que substitui os
cartuchos convencionais, A partir
dai, discando para o nimero do
Telegame, o associado passa a dis-
por de 150 diferentes jogos e apli-
cativos, O telefone da Embracom
¢ (011) 5216044,

~ Software
para
o MC 1000

A MICROIDEIA estd desen-
volvendo software espec(fico para
o MC 1000, equipamento da CCE,
A empresa j& tem prontos trés pro-
gramas: Controle Bancério, Con-
trole Doméstico e Fluxo de Cai-
xa. As fitas podem ser encontra-
das na Av. Passos, 101/112 andar
(RJ) ou em lojas.

tura, estard promovendo, durante o més de agosto, Um CuUrso gue tem
por objetivo introduzir as novas ferramentas tecnolbgicas da Informati-
ca aos profissionais que lidam com o desenho.

Durante oito aulas, os alunos terdo nogdes de BASIC, operagdo de
editores de texto e planilhas eletronicas e CAD. O curso é bastante pra-
tico e os profissionais terdo acesso a um sistema grafico completo, com
plotter, mesa digitalizadora e UCP compativel com o IBM-PC. As tur-
mas terdo uma média de 10 alunos, e o prego fica em torno de Cr$ 500

mil, Maiores informacdes pelo telefone (021) 267-9268.

Lotus mais
acessivel

Visando um maior volume de
vendas, a Intercorp do Brasil, re-
presentante nacional da Lotus, re-
duziu os precos do 1-2-3 para
160 ORTN e do Symphony, para
270 ORTN. Ainda dentro desta
estratégia, a empresa firmou con-
trato com mais um revendedor
autorizado: @ loja paulista Com-
pushop. O hot-line para usud-
rios dos produtos Lotus é(021)
2056945,

Supermini
da Labo

A Labo Eletronica colocara no
mercado mais um produto: trata-
se do Supermini LABO 8090, que
serd produzido com tecnologia da
empresa alemd Nixdorf Compu-
ter. Segundo Carlos Augusto Cal-
das da Silva, presidente da empre-
sa, 0s investimentos previstos para
este projeto sdo de 10 milhGes de
délares, e a primeira maquina ja
devera estar exposta na Feira de
Informética 85.

ANDEI quer participar

A Andei — Associacdo Nacional dos Dirigentes e Executivos de In-

formética existe hd quatro anos, possui oito regionais e congrega hoje
cerca de 1.200 profissionais de informatica, a partir da categoria de ana-
lista de sistemas. Segundo o presidente da entidade, Sérgio Araujo, a
Andei atingiu hoje uma tal significagdo que é inadmissfvel o fato de ndo
estar sendo ouvida no processo de informatizagdo da sociedade, O desa-
bafo de Sérgio Aradjo deve-se ao fato da entidade ndo ter sido convida-
da a participar do CONIN.
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Produtos
para Limpeza

A SCD, uma divisdo da Marsh
Eletrbnica, estd lancando uma li-
nha de produtos especiais para
limpeza de meios magnéticos (ca-
becas), telas de video e monito-
res, além de som profissional.

Nova Fdbrica
Scritta

A Scritta Eletronica Ltda., fa-
bricante das impressoras Grafix,
acaba de se mudar para uma nova
fabrica, na Alameda Amazonas,
832 — Alphaville, Barueri — SP.
Esta mudanca veio atender a ne-
cessidade de aumento na produ-
¢do, devido & grande demanda do
mercado. Os novos telefones da
empresa sdo (011) 421-3422 e
421-1247 (vendas).

Diginet XT

A empresa paulista Basic Ele-
tronica assumiu de vez a fabrica-
¢do do micro de 16 bits Diginet
XT, cuja producdo mensal estd
prevista para 100 unidades a par-
tir deste meés. O equipamento foi
um desenvolvimento conjunto da
Basic, fabricante de controladores
Winchester
deo — que sdo revendidos em
OEM para empresas como a Mi-
crocraft, SID e Telsist — e da Di-
ginet Eletronica e Informética,
empresa que fabrica terminais
portdteis para coleta de dados.

Semindrios
Sobracon

A SOBRACON, Sociedade Bra-
sileira de Comando Numérico,
promoverd em agosto, no Sdo
Paulo Hilton Hotel, trés eventos
sobre Automacgdo Industrial; sdo
eles: 59 SCNB — Seminério de Co-
mando Numérico no Brasil (dias
13 e 14); 12 Jornada Internacio-
nal de Automacdo Industrial (dia
15) e 29 EXPOCON — Exposigio
de Comando Numérico e Correla-
tos (13 e 15 de agosto). Maiores
informacdes pelo telefone (011)
255.2967, SP.

Novidades PC

A PC Software e Consultoria
apresenta novos produtos, entre
os quais destacam-se o PC Spool
(para operar o computador guan-
do a impressora estiver imprimin-
do), o PC Drive (simulador de dri-
ves) e o APL*PLUS uma versdo
da APL para rodar em IBM-PC.
A PC fica na Av, Almte, Barroso
91, gr. 1102 — Centro. Tel.: (021)
220-5371, Rio de Janeiro.

e monitores de vi-

Automacao Comercial

As dltimas novidades da &rea
de automacdo comercial foram
apresentadas na feira da Associa-
¢do Brasileira de Automacgdo Co-
mercial (Abac), realizada em ju-
nho, em Sdo Paulo. A |tautec, Sid
e Dismac sdo algumas das empre-
sas que estdo investindo nessa drea.
A ltautec mostrou ao pablico,
num stand com a forma de um su-
permercado, seu novo terminal
ponto de venda |-5000, composto
por um micro de 8 bits (Z 80)
com memoria inicial de 64 Kb,
expansivel até 1 Mb, Podem ser
arquivados no terminal os pregos
e codigos de 100 mil produtos,
identificados através da leitura do
codigo de barras. No caso do PDV
da ltautec, para a leitura podem
ser acoplados um scanner a laser,
um scanner manual (ou pistola lei-
tora de cédigo de barras), ou ain-
da uma light pen (caneta &tica).
Estes dois ultimos sdo fabricados
pela Telematica Sistemas, comer-
cializados em OEM e adaptados
ao terminal através da safda RS
232-C. O modelo basico do termi-
nal 1-5000 custa 400 ORTN, e no
segundo semestre ele ja estard sen-
do comercializado.

O PDV Sid 6000 é baseado em
um micro de 16 bits, com proces-
sador 8088, e possui memaéria que
vai de 64 Kb até 3 Mb, O teclado
é composto por quatro modulos,

Gensoft I

A Gensoft Informatica lancou
o software Gensoft |, constituido
de planilha, editor de textos e ban-
co de dados relacional.

O programa foi escrito de for-
ma interativa, com base nos con-
ceitos de software de quarta gera-
¢do e possui sete modulos (texto,
formato, célculo, arquivos, utilita-
rios, tratamento e relatorio), além
de um menu para o usudrio,

O Gensoft é garantido por seis
meses ¢ homologado pela SEI. O
endereco da empresa é Av. Sdo
Gabriel, 495, tel.: (011) 881-2320
e (011) 282-6018, S3o Paulo.

' fndices no
 Videotexto

O Grupo Adiplan, especializa-
do no campo de imbveis, & o mais
novo integrante da rede de video-
texto da TELESP, fornecendo um
completo rndice econdmico que
informa os usuérios sobre os rea-
justes dos aluguéis (residenciais e
comerciais), cotagdo do dblar, ta-
belas de financiamento do Siste-
ma Financeiro da Habitagdo,
MVR e (ndice da inflagdo.

el
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0 que possibilita a variagdo de 24
até 76 teclas, de acordo com a ne-
cessidade do usuério. Podem tam-
bém ser ligados ao PDV 6000 um
scanner de mesa ou de mio, e o
modulo bésico do terminal custa
500 ORTN, Sua comercializagdo
terd infcio em janeiro proximo.

A Dismac mostrou na feira a
maquina registradora 590/2.000,
que funciona como terminal PDV
baseado em processador Z-B0A,
com 64 Kb de memdria. Para a
leitura do cbédigo de barras po-
dem ser conectados ao terminal

O terminal ponto de venda, da Dismac.

0 1-5000 da Itautec

um scanner ou uma light pen atra-
vés da sar'da RS 232-C. O primeiro
sistema composto por esta maqui-
na j& foi instalado no Hotel da
Bahia, da rede Tropical de Hotéis,
para registro das despesas dos hos-
pedes nos varios departamentos
do hotel,

A Swedata, por sua vez, mos-
trou ao publico da feira sua nova
light pen, que vem com interface
RS 232 para ligagio aos terminais
PDV. A caneta j4 est4 sendo co-
mercializada e seu prego é de
aproximadamente Cr$ 3 milhdes.

Projeto Renesi

Continuando o Projeto Renesi, a Servimec estd langando a unidade
do Rio Grande do Sul, para o que uniu-se a Sispro, tradicional bureau
de servicos da regido. A Servimec programou para este més os semina-
rios '“Técnicas de Programagdo'’, de 13 a 16, e ‘Redes de Comunicagio
de Dados”, de 21 a 23. Outras informagfes podem ser obtidas pelo tele-

fone (011) 222-1511,

Circuito
Impresso

A Cirpress S.A, teve seus Cir-
cuitos multilayer homologados
pela SEl, o que permitird a ex-
portacdo dessas placas para a in-
glesa Ferranti Computer Systems
Ltd., onde serdo usadas na mon-
tagem de computadores que equi-
pardo as novas corvetas encomen-
dadas pela Marinha de Guerra do
Brasil.

Cursos ORT

A ORT promove a partir de
agosto os cursos: Formagdo de
Programadores (05/08 e 01/10});
LOGO (02/09); Microcomputa-
dores para Usuérios (Wordstar em
12/08; dBase Il em 15/08 e BA-
SIC em 28/08), A ORT fica na
rua Dona Mariana, n? 213, no Rio
de Janeiro, e o telefone é 286-7842.

MICRO SISTEMAS esclarece

Na edigdo de julho da revista MICRQO SISTEMAS, foi veiculado um
anuncio da maica Softline. Tendo em vista os telefones e consultas rece-
bidas de pessoas que entendiam ser tal comercializagdo mais um servigo
da revista MICRO SISTEMAS, a AT| Editora Ltda achou por bem escla-
recer que a Softline é uma divisdo da empresa JVA Microcomputadores.

A atuagdo da ATI| Editora na comercializago de software limita-se
hoje aos servicos de digitacdo dos programas j& publicados por MS nas

fitas MS Save.
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Por que um programador opta por determinada linguagem?
Preferéncia individual é um dos motivos, mas vocé vera que a formacao
técnica e o mercado de trabalho também impdem os seus padroes

A opcao por uma
linguagem

ara que as pessoas se entendam,
¢ necessdrio que falem uma lin-
guagem CcOmum; € O mesmo
acontece numa conversagdo
homem-mdquina. Obviamente, se nos
sentarmos em frente a um computador e
comecarmos a lhe ditar ordens em por-
tugués, a mdquina permanecerd indife-
rente. Isto porque os computadores,
tanto de grande porte como médio,
minis e micros, sio programados para
entenderem determinadas linguagens de
computagdo, podendo uma mesma lin-
guagem ser usada em mdquinas de ta-
manhos diferentes. Um dos vdrios exem-
plos seria o Cobol; programa-se em
Cobol tanto em mainframes quanto em
microcomputadores, especialmente nas
aplicagdes voltadas para as dreas admi-
nistrativa e comercial. Sim, porque a
existéncia de uma grande variedade de
linguagens se justifica principalmente
pelo fato de que cada uma delas se
adapta melhor a uma determinada apli-
cagdo. E claro que existem linguagens
mais flexiveis, cuja versatilidade permite
que sejam usadas com eficiéncia e rapi-
dez em vdrias dreas, mas sempre tem
aquela que ¢é a ideal para o tipo de pro-
grama que se estd desenvolvendo. Este
conceito de “ideal” é um tanto subjeti-
vo, Ppois, COmMO Veremos a Seguir, a
op¢do por determinada linguagem € ba-
seada em vdrios fatores, desde a forma-
¢do do programador até sua preferéncia
individual e as exigéncias de mercado.

26

FORMACAO INADEQUADA

A formagio que um programador
reccbe na faculdade muitas vezes ndo
corresponde aquilo que ele vai encon-
trar no mercado de trabalho. A maioria
dos cursos superiores ainda estd mais
voltada para equipamentos de grande
porte, quando muitos dos que saem for-
mados por esses cursos acabam indo
trabalhar com mdquinas menores, cOmo
minis ou microcomputadores, principal-
mente hoje, quando o processamento
distriburdo é uma realidade nas empre-
sas. Em funcdo disto, muitas faculdades
estio se adaptando ao mercado e jd
incluem, por exemplo, o BASIC entre
as linguagens que oferecem em seus cur-
sos de processamento de dados. Mas,
por enquanto, muitos programadores
recém-formados continuam sendo obri-
gados a aprender novas linguagens, que
nio constavam dos curriculos, para a
batalha no mercado de trabalho.

Ana Licia Crispim se formou no fi-
nal do ano passado em Anilise de Sis-
temas pela Pontificia Universidade Cato-
lica de Campinas. Do seu curso, faziam
parte as linguagens PL 1,Cobol, Fortran,
Assembler e RPG. Seu primeiro estdgio,
no penudltimo semestre da faculdade, foi
na EletroPaulo, onde trabalhou com
médquinas de grande porte. Mas jd em
seguida foi estagiar na empresa Compu-
max, que desenvolve software para a
linha Itautec, e ld teve seu primeiro

contato com microcomputadores. Hoje,
Ana Licia trabalha na Unidade de De-
senvolvimento de Microcomputadores
do Citybank, onde desenvolve princi-
palmente sistemas de comunica¢do de
dados. Os micros de sua segdo sdo os da
Prolégica, e as linguagens utilizadas sdo
basicamente o C e Assembler. A lingua-
gem C é usada no desenvolvimento de
quase todos os programas; somente
em algumas rotinas onde o C ndo se
adapta bem os programadores da Uni-
dade de Micros usam o Assembler.

A LINGUAGEM C

Ana Licia destaca que o C tem
uma grande interatividade com Assem-
bler, o que facilita a passagem e adapta-
¢io de uma para a outra. Além desta
vantagem, Ana destaca que a linguagem
C é mais fdcil para se fazer uma manu-
tengdo no sistema ou a implementagdo
do mesmo, “além do que é sempre mais
ripido trabalhar com uma linguagem de
alto nivel, como é o caso do C, do que
com uma de baixo nivel”, completa
ela. Antes de trabalhar no Citybank,
Ana nunca havia usado a linguagem C,
que s6 veio a conhecer no proprio ban-
co; porém achou o aprendizado fécil,
comparando-o com o do BASIC.

Para Ana Licia, um bom programa-
dor tem que conhecer pelo menos uma
linguagem de alto nivel e uma de bai-

2 s 5

xo nivel, além daquelas necessdrias a
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PROGRAMAS PARA TK-2000
COLOR COMPUTER

030
o031
o3z
o33
034
o33

JOGOS DE ACAD EM LINGUAGEM DE MAGUINA: 18.000 (#)
18.000 (%)
18.000 (%)
18.000

18,000

FITA
FiTa
FITA
" FITA
FITA

DEFENS
WORMN 1
LUNNAR 1
ESPADACHIN
DEATH STAR
ESCALADA

{DEFENDA A CIDADE DO RAIO MORTAL)
{0 DBJETIVO HE CHEGAR AD NUCLEQ)
(ATERRISE NA BASE LUNAR)

{LUTA DE ESPADA)

(DESTRUA A ESTRELA DA MORTE)
(CHEGUE AO TOPD DO EDIF.E FUJA NO
HELICOFTERD)} FITA
(DESTRUA OS5 MISSEIS NUCLEARES) EM FITA
ISALVE 0S5 TERRABUEDS DOS MORCEGOS) EM FITA 18.000
1J0GO POKER COM 0O MICRO) EM FITA 18.000
(TIPO INVADERS) “EM DISCO"37.000
{DESVIE DO CARRO SUICIDA) "EM DISCO*39.000
{DESTRUA 05 ATEROIDES ) “EM D13C0"37.000

1TEm PROG.

(TIPD COME COME) €M
{DEFENDA-SE DOS PARABUEDISTAS) EM
(MATE OS MONSTRONS NA CONSTRUCAD)  EM
1DESTRUA AS NAVES INVASORAS) EM
IDESVIE DAS ARANHAS NO LABIRINTO)  EM
(0 TRADICIONAL INVADERS) EM
(TIPO FORMULA 1) EM
(RALLY NO LABIRINTO) EM
(DESTRUA DS AVIOES INIMIGOS) EM
u.F.0, (EVITE O POUSO DOS INVASORES) EM
DTHELLO (JOBO COM O WICRO NO TABULETRO) EM UTILITARIOE
MINUSCULAS/BATALHA NAVAL (GERADOR DE CARACTERES MI- s e

NUSCULAS COM O GAME BATALHA NAVAL] EM
IDESTRUA OS OBSTACULOS COM S/IATO) EM 500 CALCULADORA (FACA DO SEU MICRD UMA CALCULADORA)"EM DISCO"3I%.0GC

(TRADICTONAL XADREZ) EM HMALA DIRETA (ETIGUETAS PARA CORRESFONDENCIA) *EM DISCO"30.000
(TRADICIONAL FROGGER) EM CONTROLE DE CLIENTESIARGUIVO E CADASTRAMENTO DA

IFLIPERAMA) EM CLIENTELA) EM FITA
{DESTRUA 0S5 DISCODS VDADORES) EM CALC-2000 (VISICALC P/0 SEU 2000) EM FITA  45.000
(FECHE O TABULEIRD PRIMEIRD) EM CONTROLE BANCARIO (CONTROLE S/CONTA BAMCARIA) EM FITA 30.000
{GOBBLER VERSAO AVANCADA) EM MUTICALC INDVA VERSAO DO CALC-2000) "EH DISCO*120.000
(APARE O SUICIDA) EM BANCO DE DADOS (DATA BASE) “EM DISCO" 55.000
(VOCE E O PILOTO DE UM BOMBARDEIRD) EM Lato IMATEMATICA DA LOTO- FIGUE MILIONA-

(NOVA VERSAD DO FLIPERAMA) EM NARIO ) "EM DISCO*
(ELTMINE AS ARANHAS INVASORAS) EM GRAPLOT {FACA DESENHOS NA TELA E IMWPRESSORAYEW FITA
(PASSE PELD CAMPO DE ASTEROIDES) EM
(FORMULA I COM DIVERSOS CIRCUITOS) EM |
(BESTRUA 0S5 OVOS ESPACIAIS) EmM
GAMMA-GOBBLINS (DESTRUA A NAVE BASE) EW
GALAXIANS (ULTRAPASSE 05 ATERDIDES) Em 1 PROGRAMA FM DISKETTE.
SIMULADDR DE VOO (FAMOSD FLIGHT STHULATOR) EM 2 PROGRAMAS NUM DISKETTE.

SABOTAGEM ::: :32
PANICO
ATABUE

DUNG BEETLES
TNVASORES
AUTD-ESTRADA
HEAD

BLITZ

034
o37
038
039
040
041

NORAD

GORGON

POKER

NIGHT CRAWLER
CORRIDA
ALTEN AMBUSH

BOMBARDE TRO
XADREZ
PULD-DO-SAPO
FLIPERAMA
CETLING ZERO
GOMOKU
MAZEMAN
SUICIDIO
ELIMINATOR
NIGHT MISSION
BUG-ATTACK
ASTEROIDS
GRAN-PRIX
SPACE-EGGS

30.000

45.000
18.000 (#)

OBS.: (%) =) PROGRAMAS DISPONIVEIS TAMBEM EM DISKETTE.

CRs 38.000
CR$ 52.000

PROGRAMAS PARA COMMODORE 64

SINUCA

0 JOGO DO MARINHEIRO. IGUAL AD FLIFPER
0 FAMOSO PULA PULA TRIDIMENC IONAL
JOGOD DAS AREAS. IGUAL AD DO FLIPPER
PERSEGUINDD IGUAL A RALLYX

ATABUE A RUSSIA NA TERCEIRA GUERRA
BATALHA NO RIO IGUAL AO ATARI
FAMODSD CAMPEAD DE XADREZ DE MICROS
DISCOS VOADORES SOBRE A CASA BRANCA
PERSEGUICAQ POLICIAL NA CIDADE
ATARUE AERED C/DBSTACULOS(FLIPPER)
AJUDE O PINGUIM.1S TELAS

150 POOL &4
151 POPEYE
152 @#BERT 60,000
133 aIx 60.000
154 RADAR RAT RACE &0.000
155 RAIDOVER MOSCOW
156 RIVER RAID 70.000
137 SARGON 11 CHESS70.000
138 SAUCER ATTACK 70.000
159 SIREN CITY &0.000
160 SKRAMBLE 40,000
141 SNOOKIE &0.000
1462 SOCCER (INTER-
NAC IONAL )
163 SOLD FLIGHT
164 SPACE SHUTTLE
1565 SPY HUNTER
166 SPY VS SPY
167 STAR TREK
1468 STAR WARS
169 STRIP POKER
170 SUMMER GAMES
171 TENNIS COURT
172 TOY BIZARRE
173 ZAXXON
174 ZEPPELIN

60.000 80,

J0GOS EM LINGUAGEM DE MABUINA:
70.000

o000

000

00
00

=l

0.
80.
BO.

ZTEM/PROG. FITA pIsco
80.000
100.000
0. 000
90.000
f0.000
80.000
80.000
80.000

80.000
20.000
B0.000
90.000

60. 000
70.000
60. 000
70.000

CONTINUACAD DO FAMOSO GRIDRUNNER
TABULEIRD TIPO XADREZ C/BATALHA
LADRAD ROUBA SACOS DE OURD

INVASORES ROUBANDO NO ATAGUE A TERRA.

ARCHON

BAG IT MAN
BANDITS

BC QUEST FOR
TIRES

BEACH HEAD
BLUE MAX
BUCK RODGERS
CASTLE WOL-
FENSTEIN
CENTIPEDE
CHOPLIFTER
COHEN'S TOWER 60.000
COLOSSUS CHESS 70.000
CONGO BONGO 40,000
DALLAS QUEST  —-----
DECATHLON 70,000
DEFENDER 40.000
DINO EGGS 40. 000
EAGLE EMPIRE  40.000
ELIZA

FALCON PATROL

FLIGHT SIMULA

TOR 11

FLIER FOX

0. 000
§0.000
80, 000
80.000

DESENHO ANIMADO DE BRUCUTU.
TINVASAD NAVAL /TERRESTRE EM 3D
BATALHA AEREA EM 3 D

PILOTE SUA NAVE NO PLANETA 3D

70.000

80.000
%0.000
80.000
F0.000
100. 000
90.000
20.000
100. 000
100. 000
80.000
80.000
20.000
90.000

FUTEBOL ESPETACULAR P/Z OU MAIS JOG.
SIMULADOR DE VDO

PILOTE A NAVE ESPACIAL

PERSIGUICAD DE ESPIOES

08 ESPIDES DA MAD EM VIDEOGAME
IGUAL AD FAKOSO FILME DO CINEWA E TV
I6UAL AD FILME 3D

POKER INTIMO C/SUZI E MELISSA
OLIMPIADA.EXCELENTE SOM E GRAFICOS
TENIS EM 3D

FABRICA DE BRINGUEDOS BLIZARROS
ATAGUE A0S ASTEROIDS EM 3D

DIRIJA O ZEPELIM NA CAVERNA

&0. 000
70.000
&0.000
20.000
B80.000
80.000
B80.000
20.000
B80.000
90.000
90.000
BO. 000
80.000
BO. 000
80.000
80.000

AVENTURA ND @G MNAZISTA

A COBRA DO ATARI

RESGATE COM HELICOPTERD

OFFICE BOY NOS ELEVADORES
FODEROSO XADREZ

CACADOR NA AFRICA 3D

AS AVENTURAS DE J.R. EM DALLAS
OLIMPIADA 10 ESPORTES.

0 FAMDSO DA ATARI

PEGUE OS OVOS DE DINOSSAURD
IGUAL AO FENIX

SESSAD DE PSTCOLOGIA CONVERSA EM INGLES
BATALHA A JATD EM ALTA RESOLUCAD

70.000
60. 000
70.000
70.000

ULTILITARIOS:

120.000
¥0.000

SIMULADOR DE VOO.SENSACIONAL

PILOTE JATD PARA DEFENDER BS2.FALA! DOCTOR TEST ©80.000 100.000 TESTA C-54 DISCO/TAPE/IMPRESS.

FORT APOCALYPSE70.000
FROGGER 6£0.000
FROGGER I1

GALAXY

GHOSTLBUSTERS
GRIDRUNNER

GYDLRUSS

HARD HAT MACK

HERO

THMPOSSIBLE

JUICE

JumPMAN

JUNGLE HUNT

KICK MAN

KONG 64

LE MANS

MINER 204% ER
MOUNTAIN KING

MUSIC MASTER

NIGHT MISSION

PITFALL II
PITSTOP
PITSTOP II
POLE POSITION

70.000
70.000
70.000

20.000
80.000
80.000
80. 000
100.000
80. 000
?0.000
90.000
0. 000
100.000
80.000
f0.000
80, 000
a0.000
80,000
80.000
80.000
86.000
80,000
?0.000

20.000
80.000
$0.000
90.000
90. 000
90.000

ESPETACULAR SALVAMENTO EM HELICOPTERO
AJUDE D SAPO A CHEGAR NA TOCA

0O SAPO DE NOVO.3 NOVAS TELAS

IGUAL AD FANTASTIC DO FLIPPER

O FAMOSD FILME AGORA EM JOGO

PILDTE SUA NAVE NO GRID XY

DESTRUA BALLET DE NAVES. LINDA MUSICA
TRABALHANDO NA CONSTRUCAD.OTIMO
RESGATE NA MINA.ESPETACULAR ACTIVISION
SUPER JOGO DE ESPIONAGEM.COM VOZ
AMARELINHA TIFO @ + BERT

EXCELENTE JOGO DE DESTREZA.30 TELAS
CACADOR NA AFRICA . IGUAL AO FLIPER
EBUILIBRISTA DE BALOES E 0S PAC MEN
OTIMO KONG.SEMELHANTE AO DO IBM PC
CORRIDA I1BUAL A F 1.PRECISA DE PADDLES
FAMOSD JOGO DAS MINAS

ACHE A CORDA DO REI DA MONTANHA
PIANO/ORGAD/SINTETIZADOR

UMA MESA DE PINBALL DO FLIPFER NA TELA

MARAVILHOSO BASBUETE DA ELETRONIC ARTS
0 FAMOSO DA ATARI E DO FLIPPER
AVENTURA NAS CARVENAS.MUITO BONITO
CORRIDA F-1 C/ PARADA NOS BOXES

NOVA VERSAD COM OTIMAS TELAS

CORRIDA F-1 (GP JAPAD) C/TREINOS
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TODOS OS FROGRAMAS ACOMPANHAM O MANUAL .

BACKUP V1

DI SECTOR
DISK O &4
DOODLE

EASY MAIL
EASY SCRIPT
FAST LOAD
KDALA PAINTER
LoGo

LoGo

150. 000

MAGIC DESK
PAINT MAGIC
PETSPEED
PRATICALC
PRACTIFILE
S.A.M,

THE HANAGER
TOTAL TELECOMM.,
TURBO TAPE &4 80.000
ULTRACOPY

80.000

80.000

170,000

100.000

100.000

COPIADOR DE PROGRAMAS EM FITA
COPIADOR EM DISCO

NOVOS COMANDOS (CATALOG/SCRATCM/ETC)
DESENHOS EM ALTA RESOLUCAD IMPRIME
MALA DIRETA NOME ENDERECOD
PROCESSADOR DE TEXTOS C/MANUAL 2 VOL.
ACELERA D DISK DRIVE S VEZES
UTILITARIOS F/DESENHCS EM TELA

ESTA VERSAO NAO INCLUL MANUAL (400FG)
LINGUAGEM PROCERURAL TIPD LISP.GRA-
FICA

PROCESSADOR DE TEXTOS E ARQUIVOS
DESENHOS HI-RES AVANCADOS

COMPILADOR BASIC

PLANILHA ELETRONICA TIPO VISCALC
BANCO DE DADOS
SOFTWARE P/C-44 FALAR (INTRUCAQC SAY)
COMUNICACAGC VIA RS 232C OU mMODEM

ACELERA CASSETE QUASE IGUAL AD DISk DRIVE
COPIADOR DE FROCGRAHAS PROTEGIDOS

CASDO CONTRARIO SAD AUTO-EXPLICATIVOS.

TEMOS DIVERSO0S OUTROS PROGRAMAS. SOLICITE UMA LISTA COMPLETA.

Desejo receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$

N9s PROGRAMAS:
NOME:
END.:
CIDADE: UF.: CEP:

Para tal estou enviando um cheque nominal & Ciéncia Moderna de Computagdo Ltda. enderecado 3 ATI, Av. Presidente Wilson, 165
Grupo 1210 — Centro, CEP 20.030 — Rio de Janeiro-RJ. Despesas de Correio inclusa.

-
e




OPCAO POR UMA LINGUAGEM

drea especifica que pretende seguir. Ela
cita, por exemplo, o caso daqueles que
pretendem trabalhar com software bdsi-
co, e que deverdo ter conhecimento de
sistemas operacionais.

Clinson Tadashi Takabatake, do mes-
mo departamento que Ana Licia,
acrescenta que para trabalhar na drea de
software bdsico, além de ter conheci-
mento profundo de pelo menos uma
linguagem, o futuro profissional deve
conhecer também o hardware, e apren-
der a logica de estruturagdo de progra-
mas.

Clinson ¢é formado pelo Instituto
Tecnolégico da Aerondutica, onde fez
o curso de Tecnologia em Computagdo.
Do curriculo fizeram parte as linguagens
Pascal, Fortran, Algol, Cobol, PL 1,
Assembler para IBM 360, Assembler
para micros e BASIC. Ele foi desenvol-
ver um sistema de emulagdo de termi-
nais no Citybank, pela Prologica, e aca-
bou ficando no banco. Quando entrou
na Unidade de Micros, os programado-
res trabalhavam com Assembler, que ele
conhecia da faculdade. Mais tarde,
porém, uma decisdo da matriz do banco,
que fica nos Estados Unidos, optava
pela padronizagdo na linguagem C.
Clinson fez o curso em uma semana e
logo se adaptou 2 nova linguagem, prin-
cipalmente por ser, segundo ele, pare-
cida com o Pascal, que é a linguagem
de sua preferéncia. Além do fdcil apren-
dizado, Clinson ressalta a facilidade
para se compilar a linguagem C e passar
para outros equipamentos, mesmo de
porte diferente, como de micros para
mini. Como outra vantagem, ele aponta
ainda os recursos que o C possui por ser
uma linguagem estruturada, o que faci-
lita na hora de debugar.

COBOL, 0S PROS E CONTRAS

Normalmente o primeiro departa-
mento de uma empresa para o qual se
pensa em computadores, sejam eles de
grande ou pequeno porte, € o adminis-
trativo-financeiro, dado o volume de in-
formagdes que trafegam nesta se¢do. E
guando se pensa em uma linguagem de
computagio que se adeqie a esta drea,
imediatamente vem 4 mente o Cobol.

A linguagem Cobol chega a ser vista hoje
como uma porta de entrada para o tdo
disputado mercado de trabalho. E foi jus-
tamente isso que levou Domingo Matte
Hirart a fazer um curso na Servimec,
com duragdo de um ano e trés meses.
Mas a realidade aqui fora estava bem
mais dura do que se divulga por ai, e
Domingo ficou quase um ano d procura
de emprego, gastando, segundo ele
mesmo conta, trés pares de sapato
nas andangas.

Hoje Domingo trabalha como progra-
mador do Centro de Estudos e Pesquisas
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da Administragdo Municipal, érgdo da
Fundagdo Faria Lima ligado & Secreta-
ria do Interior de S3o Paulo. A Divisdo
de Programagdo possui um S-700, da
Prolégica, e Domingo trabalha princi-
palmente com Cobol, apesar de ter
aprendido também BASIC e Assembler
por conta prépria, com ajuda dos cursos
publicados em MICRO SISTEMAS. Ele
prefere o Cobol por facilitar o manuseio
de arquivos, o que no caso do trabalho
que desenvolve ¢ essencial, pois na
Divisio de Programagdo ¢ feita a folha
de pagamento de todos os funciondrios
da Secretaria do Interior.

Outro profissional que também tem
preferéncia pela linguagem Cobol ¢é José
Maria Lopes de Carvalho, um dos s6cios
da Omni Informdtica e Comércio, em-
presa de Campinas que atua como soft-
ware-house, consultora e revenda de
computadores. José Maria formou-se
em Ciéncia da Computagdo pela Uni-
camp, e durante o curso teve oportuni-
dade de conhecer uma série de lingua-
gens como Fortran, Pascal, Assembler,
Algol, Lisp, BASIC e Cobol. Na Omni
sdio  desenvolvidos, principalmente,
sistemas na drea de planejamento em
micros da Edisa, modelos ED-28]1 e
251, em Cobol, que José Maria diz pre-
ferir por ser uma linguagem fdcil de se
documentar.

0O BASIC ndo é uma linguagem des-
cartada na Omni, mas fica em segundo
plano, para quando hd necessidade de
maior velocidade ou para a criag@o de
figuras.

Uma opinido bastante divergente das
de Domingo e José Maria ¢ a de Nelson
R. Costa, analista de sistemas e gerente
da Biblioteca Brasileira de Software.
Nelson, por exemplo, ndo usa Cobol, se-
gundo ele por ser uma linguagem que
ndo tem um interpretador. “Com Co-
bol vocé ndo pode testar o programa
passo a passo e corrigir de imediato
quando necessdrio, como em BASIC ou
outras linguagens. Primeiro precisa-se
compilar o programa para depois entdo
testd-lo integralmente”, afirma Nelson.

COMECAR PELO ASSEMBLER

Nelson fez Engenharia Eletronica na
Universidade de Sdo Paulo, cursou
Fortran, Algol, Cobol e Assembler e
aprendeu BASIC por conta propria.

Ele destaca que um programador de-
ve conhecer primeiramente uma lingua-
gem a nivel de mdquina, para saber
como usar os recursos do equipamento
e inclusive das proprias linguagens de
alto nivel. Segundo Nelson, o ideal €
que se comece a estudar Assembler:
“Mesmo parecendo mais complexa ¢
muito importante”. E ele diz isso
pela experiéncia que adquiriu trabalhan-
do em micros desde o surgimento das

primeiras mdquinas no Brasil, quando
comegou a programar como free-lancer
para diversas software-houses. Agora,
Nelson estd escrevendo um livro com di-
cas, técnicas e sub-rotinas para a linha
Apple, resultado desta experiéncia que
acumulou.

Na Potencial, uma software-house de
Campinas que desenvolve programas
para micros de 8 e 16 bits, sdo usadas
as linguagens BASIC, Assembler, Cobol
e Pascal. Segundo o diretor da empresa,
José Ricardo Landi de Mattos, a lingua-
gem BASIC ¢ usada na maioria dos pro-
gramas para a linha Apple em configu-
ragio bdsica. “Isso para que ndo haja
necessidade de placas adicionais, aumen-
tando o custo final para o usudrio”, ex-
plica. Segundo ele, a utilizagdo do
Assembler agiliza a programagdo, fun-
cionando quase que como um utilitdrio
do BASIC para sub-rotinas. O Cobol
¢ Pascal sio usados na Potencial para
desenvolvimento dos programas mais
complexos; o Cobol por ser uma das
linguagens mais conhecidas e por rodar
em 90% dos sistemas e o Pascal pela sua
velocidade e modularidade de estrutura.

TRABALHANDO EM DBASE

Alguns sistemas de software sdo tdo
possantes que acaba sendo possivel
trabalhar ““dentro” deles, como se fos-
sem linguagens. Este € o caso, por
exemplo, do DBase e do Lotus; e Filippo
Galante, programador e colaborador
de MICRO SISTEMAS, programa em am-
bos os pacotes, e agora estd comegandoa
usar o DBase III. Filippo fez Engenharia
de Produgdo na Escola Politécnica da
USP, e como parte do curriculo teve
cursos de Assembler e Fortran. Mais
tarde fez curso de Cobol e comegou a
mexer com micros hd quatro anos,
quando comprou um e passou a atuar
como auténomo. Hoje ele possui um
software-house, a Figa Informdtica, e
desenvolve sistemas na drea administra-
tiva. Além do DBase e Lotus, Filippo
usa BASIC, Assembler e C. Segundo ele,
com o DBase pode-se obter os primeiros
resultados de um trabalho rapidamente,
e a linguagem ¢é ideal para o manuseio
de informagoes. Para Filippo, o BASIC
¢ uma linguagem interessante de se tra-
balhar porque todo mundo conhece,
“é a linguagem mae do micro”’, afirma.
Jd o Assembler € a linguagem de sua pre-
feréncia pelo fato do programador ter o
dominio completo sobre a madquina.
Quanto 4 linguagem C, Filippo afirma
que é uma das mais poderosas que se
tem para trabalhar, mas, segundo ele,
o mercado brasileiro é meio refratdrio,
simplesmente porque nio conhece. 0
mercado sempre resistiu a novas lingua-
gens. Muitas pessoas, por exemplo,
ainda trabalham com Cobol, que eu ndo
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CHEGOU MULTILIST.
ESQUECA
AFASE NEGRA
DA SUAVIDA.

Multilist &€ o papel autocopiativo
| para listagem de computadores
de qualquer porte. Ele é revestido
com uma camada invisivel
de corante, suficiente para fazer
copias limpas, nitidas e legiveis
em até trés vias, eliminando o uso
do carbono intercalado,
comum nos formularios continuos. A
Multilist aumenta a produtividade
da impressora, simplifica diversas
etapas apds o0 processo de
impressao e reduz o trabalho do
operador. Esqueca a fase negra
da sua vida. Com Multilist, vocé
vai entrar na Era da Informatica.
Consulte a Matarazzo ou a grafica
de sua preferéncia.

MULHLIST

UM PRODUTO

ARAZID

Rua Intendéncia, 165 - Belenzinho - Tel. (011) 291-8455
Telex (011) 23789 - Sao Paulo - SP - Brasil
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OPCAO POR UMA LINGUAGEM

acho que seja uma linguagem ideal para
micros. O mesmo programa em BASIC
é mais rdpido do que em Cobol™. Para
Filippo, uma pessoa que conhega bem
uma linguagem, poderd migrar desta
para outras sem dificuldades. Ele acha
que o fundamental para um programa-
dor é muito suor, sentar por muito tem-
po diante de uma mdquina, algumas
vezes para conseguir resultados mini-
mos. “Fu sempre digo que quando
mais aprendi foi no desenvolvimento
de um sistema que ndo deu certo”,
conclui.

FORTH, ENTRE O BASIC
E ASSEMBLER

Fernando da Costa Grossi tem 17
anos e programa hd cerca de dois anos
e meio por conta propria, principal-
mente na drea de jogos. Aprendeu BA-
SIC através do manual da mdquina que
possuia, um TK, e mais tarde, através
de livros, aprendeu Assembler e Forth.
Fernando estd no primeiro ano de Pro-
cessamento de Dados e pretende ficar
na 4rea de programagdo ou em hardware.
Ele classifica o BASIC como uma lin-
guagem voltada para o programador e
dificil para a mdquina entender; enquan-
to que o Assembler, segundo ele, ¢
ideal para a mdquina mas o programa-
dor tem que se virar, pois as instrugdes
sdo simples demais e, para se conseguir
um comando, vdrias instrugdes sdo ne-
cessdrias. ‘““Vocé tem que pensar como
se fosse uma mdquina. Depois, se voceé
erra, tem que comegar tudo de novo™,
diz ele. Fernando gosta de trabalhar em
Forth, que em sua opinido ¢ uma lingua-
gem intermedidria entre BASIC ¢ Assem-
bler. Ele acha que o Forth é ficil de ser
programado e que a midquina entende,
e ainda que é uma linguagem rdpida e
que pode ser considerada de alto nivel.
Segundo Fernando, no Brasil estamos
superatrasados em termos de linguagens

de computagdo, e estas que hoje s3o usa-
das aqui jd estdo superadas. E ele aponta
as linguagens do futuro como sendo C;
Macrocobol, uma espécie de junc@o en-
tre Cobol e Assembler; Prolog, uma lin-
guagem de inteligéncia artificial e o pro-
prio Forth.

Milton Maldonado Junior trabalha
com Fernando e os dois estdo inclusive
langando, pela editora Aleph, um livro
com listagens de jogos, dicas e técnicas
de programagdo; o “Super Basic TK™.
Milton faz Engenharia Elétrica na Escola
Politécnica da USP e programa em BA-
SIC, Cobol, Fortran e Assembler. Esta
{iltima ele utiliza apenas para o desen-
volvimento de sub-rotinas e utilitdrios.
0O Cobol ele considera uma linguagem
que, de inicio, é muito dificil além de
muito formal e rigida, ndo admitindo
variagdes no vocabuldrio. Na drea de jo-
gos, Milton prefere trabalhar em BASIC
compilado. Para ele, a maior vantagem
do BASIC compilado é a velocidade,
que pode variar de 50 a mil vezes mais
do que o Basic do TK, além da reducdo
do gasto de memdria.

AS VEDETES: BASIC E COBOL

O comportamento das pessoas que
procuram os cursos de linguagens de
computagdo é de certa forma homogé-
neo, e os interesses geralmente se con-
centram em duas dessas linguagens: BA-
SIC e Cobol. Segundo Luiz Carlos lzzo,
diretor da escola S.0.S Computadores,
a maioria procura pelos cursos de BA-
SIC, para tomarem contato com a drea
de informadtica. Pelo que constatamos,
o interesse pelo BASIC ¢ maior entre os
mais jovens, como Maria Rita Cordaro,
de 18 anos, aluna do curso de BASIC da
S.0.8 e que pretende comegar na drea
como digitadora. Maria Rita pretende
fazer também o curso de Cobol, por
causa do mercado de trabalho. Marcio
Fldvio Oliveira Gonzaga estd cursando

o terceiro colegial e foi fazer o curso de
BASIC para arrumar emprego. Ele pre-
tende comegar pelo setor de digitagdo
de um banco e ficar em computagdo,
porque ¢é uma drea que lhe interessa e
“porque dd dinheiro”, e sua idéia é um
dia chegar a ser programador. J4 Carlos
Antonio Cunha Ferreira, de 24 anos, é
formado em Economia e dono de um
posto de gasolina, e resolveu fazer um
curso de Cobol na S.0.S para ter infor-
magdes sobre a drea de informitica. A
escolha pela linguagem foi pelo fato do
Cobol ser mais voltado para a drea co-
mercial, segundo lhe indicou um amigo.
O curso lhe despertou interesse em des-
cobrir mais sobre computagdo, e hoje

jé pensa inclusive em fazer Andlise de
Sistemas.

Alberto Tossunian, de 26 anos, faz
Ciéncias Contdbeis e trabalha na loja de
calgados de seu pai; aquilo que aprender
no curso de Cobol ele pretende usar no
trabalho. Sua idéia é, mais tarde, conci-
liar as dreas de Ciéncias Contdbeis e
Computagdo. Marisa Carvalho é formada
em Letras e o interesse pelo curso de
Cobol nasceu em fungZo do mercado de
trabalho. Ela pretende trabalhar em
computagdo, e através dos jornais iden-
tificou o Cobol como a linguagem mais
solicitada pelas empresas.

Voltando & tal da subjetividade que
mencionamos no infcio do texto, tive-
mos oportunidade de perceber com 08
depoimentos dos programadores, que
para cada tipo de programa hd uma lin-
guagem que melhor se adapta, ou uma
i qual o programador se adapta melhor.
Vemos af que a escolha da linguagem
acaba sendo uma questdo de opgdo pes-
soal, ou, algumas vezes, de imposi¢do do

mercado de trabalho.
-
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Eis aqui uma pequena rotina que simula a funcdo

DELETE, inexistente nos micros de logica Sinclair

DELETE GGMI

Cldudio Bittencourt

qui estamos de novo com mais
um utilitdrio. Desta vez trata-
se de uma pequena rotina,
preparada para ser montada
em forma de mé6dulo no MICRO BUG,
cuja finalidade é apagar blocos de linha
BASIC, simulando a fun¢do Delete, ine-
xistente nos micros da familia Sinclair.

Carregue o MICRO BUG, que deve
estar completo, com todas as rotinas
publicadas desde o n© 31 ao 39 de MS.
Em seguida, com o comando M, entre
os codigos da listagem. Para checar a
digitagdo, utilize o comando P 6EQ0,
783A, que deve dar como resultado
44EE. Agora grave o médulo em fita
com o comando I 6E00,783C em velo-
cidade normal (300 bps).

Estd pronto o seu DELETE GGMI
(atengdo: o SGM do seu MICRO BUG
nio o reconhecerd enquanto vocé ndo
o carregar da fita para o micro). Para

carregd-lo utilize o comando C.

A sintaxe do moédulo é a seguinte:
W xxxx,yyyy; onde xxxx € a primeira
linha a ser apagada, e yyyy, a iltima. O
comando serd recusado com a informa-
¢do “LINHA ILEGAL”, se yyyy for me-
nor que XXxx ou se a sintaxe ndo esti-
ver completa. Muita atenc@o, pois, em
geral, seu MICRO BUG estd preparado
para receber dados em hexadecimal ¢ €
necessirio o cariter $ antes dos valores
em decimal, para que estes sejam corre-
tamente interpretados.

Pratique um pouco e verifique que,
se a linha xxxx ndo existir, o Delete serd
executado sobre a linha imediatamente
superior. Caso a linha yyyy nao exista,
a linha imediatamente inferior serd a
ultima a ser deletada,

Ao carregar este médulo, ou outro
qualquer, lembre-se de que o comando
C possui um sistema de seguranga que

- DELETE GGMI
7794 EQ FPZ FB CH.23 'OF 2& 33 79 -ED
7700 5B 31 79 a7 ED L2 DA 272 7L 42
J7an 6B CD D8 89 CE LT 6 DRSS TR
Z784 BN Pa 38wy 4 0% 20 @F 2
ZZBE. A3 #2350 P 44 4D DI 2A
Z768 14 40" CH-RG AFYED et B ES 0}
72D EL CED BO-ERSSEIACA40 - D 5 4 A
Z7DC. . 49, ED 53 4AC 49.D1 EL A7 ED 52
FZESL. - ES ED OB 10 40 EB ED 352 22 19
JEO 49 DI 2ZA A0 49 ED 52 22 o 40
FAFA ~22-RF -4 €3 34 72U
J808 95 77
747 2936 3428 39 20 0026 20 32
2828 - JETTe 3R
783A EE 44

neutraliza carregamentos imperfeitos. Se
isto ocorrer, repita o carregamento e,
caso persista, é sinal de que hd defeito
de gravagdo na sua copia. Entretanto,
ndo hd necessidade de se digitar tudo
outra vez, basta fazer as corre¢des com
o comando M. &

Cldudio de Freitas B, Bittencourt € formado
em Engenharia Metaldrgica e professor de
pos-graduacdo em Engenharia Nuclear do
IME — |[nstituto Militar de Engenharia, no
Rio de Janeiro.

MS E FEITA
PARA VOCE
PARTICIPE COM

SUA OPINIAO

Escreva-nos di-
zendo qual a sua
drea de interesse,
conte-nos tam-
bém as suas expe-
riéncias com seu
micro, o que
vocé quer ver
publicado em MS, o que vocé acha
da sua MS, enfim, diga tudo que
torne MICRO SISTEMAS ainda
mais feita para vocé.

E lembre-se: todo leitor que nos
escreve concorre automaticamente
a uma assinatura de um ano de
nossa MICRO SISTEMAS. Mande
logo sua opinido para Redagdo de
MICRO SISTEMAS no Rio de
Janeiro ou em Sdo Paulo: Av.
Presidente Wilson, 165/grupo
1210 - Centro - CEP 20030 -

Rio de Janeiro - RJ; Rua Oliveira
Dias, 153 - Jardim Paulista - CEP
01433 - Sdo Paulo - SP.
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Veja neste programa, para a linha TRS-80, como o ajuste
da velocidade de seu drive pode lhe poupar trabalho e,
de quebra, aprenda um pouco de linguagem de maquina

Acerte seu drive

Odilmar Barbosa e Silva

oite chuvosa de sibado. Depois

de mais de trés horas digitando

aquele programa, vocé decide

parar. Tenta gravar o programa
no disco e, entdo, aparece a aterrorizan-
te mensagem no canto da tela: CRC
ERROR. Um frio arrepio lhe corre a
espinha. Vocé pensa coisas impublicd-
veis e tem vontade de jogar o computa-
dor pela janela. Perdeu todo o seu traba-
lho.

Esta pequena historia de terror nos
ensina duas coisas muito importantes:
1 — salve o seu programa em intervalos
curtos, pois, se algum imprevisto ocorrer,
nfo perdera tanto servigo; 2 — faga uma
manutengdo periddica de seus drives,
pois, na maioria das vezes, o temido
CRC ¢ apenas uma questdo de ajuste
na velocidade de rotag@o dos discos.

Parece brincadeira, mas é verdade. Os
drives foram feitos para girar a 300 rpm,
com uma variagdo aceitavel de 1,5%, o
que nos permitiria que a velocidade
variasse entre 295,5 e 304,5 rpm. Qual-
quer velocidade fora destes limites
pode nos trazer problemas tais como o
tal CRC, o “DATA RECORD NOT
FOUND” etc.

A manutengdo dos drives deve ser
feita por técnicos especializados, pois
para alguns ajustes como o alinhamento
radial é necessirio o uso do oscilosco-
pio. Ji o ajuste da velocidade, por
exemplo, pode ser feito por vocé mes-
mo.

Vamos neste artigo tentar mostrar
como podemos fazer isto e, a0 mesmo
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tempo, aprender alguma coisa da lin-
guagem Assembler, convertendo um
programa originariamente feito para o
Modelo III (CP-500 e similares) para o
modelo I (Digitus e similares). Este
programa mostra a velocidade do drive
na tela como num velocimetro e foi
desenvolvido pelo norte americano
Mark D. Goodwin, em 1983. O progra-
ma fonte encontra-se publicado na re-
vista 80 Micro, namero 56, edi¢gdo de
setembro de 1984, pagina 92

ACERTANDO A VELOCIDADE

O controle da velocidade dos drives
é feito atrdves de um pequeno potencio-
metro colocado na placa de componen-
tes do proprio drive. Geralmente, ele €
como uma caixinha retangular de cor
azul clara colocada na parte anterior.
Se consideramos o lado do drive que
contém o LED vermelho como o de
cima, o controle estd, entdo, localiza-
do na parte antero-superior da placa
de componentes. Este controle possui,
no lado de fora, um pequeno parafuso.
Girando-o, aumenta-se ou diminui-se
a velocidade, dependendo para qual
lado se gire.

O primeiro método de ajuste da velo-
cidade é feito pelo olhdmetro. Este é
um método muito simples, porém
pouco acurado, pois depende do ponto
de vista de quem ajusta.

Se observarmos no eixo de rotagdo
do disco, veremos que existe um adesivo
com o desenho de dois circulos concén-

tricos formados por pequenas barras de
cor preta e a indicagdo da frequéncia
elétrica em uso, 50 ou 60 Hz, Quando a
velocidade estd correta, se rodarmos o
disco (através de um comando DIR,
por exemplo) estando o adesivo ilumi-
nado por uma luz fluorescente, veremos
as barras do circulo correspondente
como se estivessem paradas. J4, caso
elas apresentem movimento, necessita-
remos ajustar o disco, usando, entdo,
o parafuso do controle de velocidade.
Gire o parafuso para um lado e torne
a verificar as barras. Caso o movimento
das barras aumente, gire-o para o lado
contrdrio e repita a operagdo até conse-
guir obter o melhor resultado possivel.

O segundo método consiste em se
usar um programa que leia a velocidade
do drive e mostre-a na tela. Nos Estados
Unidos existem vdrios, porém sua im-
portagdo é diffcil e o prego elevado.

O programa publicado por Mark
Goodwin funciona perfeitamente no
CP-500 e no Modelo 4 e foi testado por
mim. Porém, os possuidores de modelos
compativeis com o Modelo I ficaram
a ver navios. Restava, entfo, a esperan¢a
de vermos publicado artigo semelhante
para 0 Modelo I ou tentarmos modificar
o existente. Escolhemos a segunda
alternativa e achamos o trabalho muito
proveitoso para o aprendizado da lin-
guagem Assembler.

Passaremos a seguir a mostrar os pon-
tos de divergéncia entre os Modelos Il e
I e o que foi feito para soluciond-los.
Para facilitar, chamaremos de CP-500
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0s compativeis com o Modelo III e de
DGT os compativeis com o Modelo I.

I — O controle dos drives no CP-500
é feito por portas enquanto no DGT ¢
por enderegos (posi¢des de memoria).
Tivemos, entdo, que trocar todas as
ocorréncias das instrugdes OUT e IN
por LD e todos os valores das portas
pelos enderegos correspondentes, se-
guindo a tabela abaixo:

PORTA ENDERECO
FOH 37ECH
F1H 37EDH
F2H 37EEH
F3H 37EFH
F4H 37EOH

2— Nos enderegos 5S3FEH a 5401H
encontramos a tabela de nimeros dos
drives. No CP-500, usamos 81, 82, 84 ¢
88 para os drives 0, 1, 2 e 3, respecti-
vamente. No DGT, os valores sdo 01,
02,04 ¢ 08.

3— O ponteiro que indica a veloci-
dade é representado no CP-500 por um

foguete que corresponde ao cardter

255 (FFH). Como este simbolo ndo
existe no DGT, o substituimos pelo ca-
riter 91 (5BH), que ¢é a seta para cima.
Este valor encontra-se no enderego
5324H.

4 — Nos enderegos abaixo relaciona-
dos, encontramos uma chamada a uma
rotina somente existente na ROM do
CP-500 (021BH) e que obviamente ndo
funciona no DGT. Para solucionar este
problema, escrevemos uma pequena ro-
tina em Assembler que, apesar de ser
menor que a existente em 021BH, faz
o mesmo efeito. A rotina foi colocada
nos enderecos 5754H a 5760H, e as
chamadas existentes para a rotina da
ROM foram desviadas para 5754H.

Os enderecos onde encontramos as
chamadas para a ROM sio: 521EH;
522AH; 5240H; 5289H;52EFH ; 5300H;
5350H,

A rotina em Assembler € a seguinte:

100 MOSTRA LD A, (HL)
110 INC HL

120 CP 03H

130 KRBT %

140 CALL  0033H
150 CP ODH

160 T e

170 JR MOSTRA

5— Do enderego 5402H até 5471H
encontramos uma tabela utilizada para
cdlculo da posi¢do do ponteiro na escala
de velocidades. Para que possamos enten-
dé-la melhor, vamos dividi-la em grupos
com trés bytes cada. Se observarem,
verdo que o terceiro byte de cada grupo
¢ subseqliente ao anterior, iniciando
com OCH e indo até 30H. Este byte dard
a distancia a partir da posi¢io nimero
576 da tela (ou 15936), na qual serd
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colocado o ponteiro. Para calcular
qual serd o valor utilizado, o programa
calcula a velocidade de rotagdo do dis-
co, lendo o INDEX HOLE (aquele bu-
raquinho menor que tem no disco) e
coloca este valor no par HL. Entdo,
ele pega o valor dos dois primeiros bytes
de cada grupo da tabela, coloca-os no
par DE e os compara byte a byte, ou
seja, H com D e L com E. Se forem
iguais, o programa toma o valor do ter-
ceiro byte e o coloca em BC, que serd
somado 4 posigdo 15936, encontrando
o local exato onde posicionar o pontei-
10.

A grande diferenga entre o CP-500
e 0 DGT estd no segundo byte de cada
grupo e ocorre para diferenga de clock
existente entre os dois micros (2,0 no
CP-500 ¢ 2,5 no DGT),.

Para a conversio usamos a tabela
abaixo:

CP-500 DGT
2EH 35H
2DH 34H
2CH 33H
2BH 32H

Lembre-se que esta alteragdo so ¢
feita no segundo byte de cada grupo de
trés da tabela de velocidade.

Na listagem encontramos o programa
em hexadecimal que jd ¢é a listagem do
programa modificado e pronto para ro-
dar no DGT. Use um monitor (DEBUG,
MONS5, ZBUG, etc.) para copid-lo.
Depois use o comando DUMP para sal-
vi-lo no disco e experimente-o. Caso
seus drives estejam com velocidade alte-
rada, ajuste-os usando o parafuso do
dispositivo de controle, mesmo com
o programa rodando. E importante que
se utilizem os mesmos enderegos lista-
dos, pois o programa nio é relocdvel.

Para os possuidores do CP-500 que
ndo tiveram ou ndo tém acesso i revis-
ta 80 Micro, sugerimos que tentem
inverter o processo de conversdo e terdo
o programa original. Os macetes estdo
todos listados neste artigo.

Talvez este programa ndo funcione
perfeitamente no JR Sysdata ou no Dis-
mac D8002, pois apesar de serem com-
pativeis com o DGT, o clock ¢ diferen-
te (1,78 MHz) e necessitaremos acertar
a tabela de velocidade.

Mais um lembrete: se mesmo apoés
ajustar a velocidade de seus drives vocé
ainda continuar obtendo erros, aconse-
lhamo-o a procurar um representante
técnico que disponha de material adequa-
do e possua a experiéncia necessdria para
resolver o problema.

Esperamos que este artigo tenha lhe
fornecido os subsidios necessdrios para
que, se algum dia, vocé for atacado pela
“maldi¢do do drive louco”, como eu fui,
saiba como enfrentd-la. -

Afinal

uma impressora

(que olerece
prego baixo,
qualidade,
cafezmho

bom papo.

\

/1ANO DE
] (GARANTIA

A Racimec apresentaa Ita.

E faz questao de mostra-la a vocé
pessoalmente.

Dé um pulo a Racimec. Com todo
conforto, vocé vai conversar com quem
mais entende de Ita: os técnicos da
Racimec. Com direito a ar refrigerado
e cafezinho no ponto.

Mas lembre-se: esta promogio
¢ valida por pouco tempo. Incluindo
o prego especial de langamento.

A Ita espera por voce.

Aparega.

*Cabega para 300 milhoes de caracteres.
100 ¢ps, 132 posigoes, 33 linhas por minuto,
caracteres semi-grdficos e em portugués,
saida serial paralela.

==RACIMEC

RACIONALIZACAD E MECANIZACAD

Matriz e Fébrica - Estrada dos Bandeirantes,
10,710 - Jacarepagud - Tel.: (021) 342-8484
CEP 22700 - Telex (021) 22618 RRME BR
Regional Rio - R. Barata Ribeiro, 370/307

Tel.: (021) 235-1561 - CEP 22040

Telex (021) 35056 RRME BR

Regional Sao Paulo - Av. Paulista, 1.471

conjs. 1.114 até 1.117 - Tels.: (011) 284-2808
283-0777 / 283-0969 / 285-2218 - CEP 01311
Cx. Postal 55051 - Telex (011) 25920 RRME BR




ACERTE SEU DRIVE

Drive/CMD

Mose do programa: DR IVE/CMD 53Ce 1@ FE 34 EC 37 CB
Inicio: 5200 Fim: 574F Entrys 520C 5308 CA 53 23 34 EC [;;

3
5200 ES DS C5 FS CD 33 08 Fi Ci Di Ef C9 CD C9 i 21 2449 D3E@ 4F CA DB 53 FB D
5216 00 3C 34 BC 23 04 3E 3F BC CD 39 53 36 BC 23 36 1283 §3§3 Eg 53 gﬂ 0D 23 DD
5220 BF 21 4D 3C 22 20 4 21 7D 54 CD 66 57 21 8F 3 4357 c ga 3§ gg gg
5239 22 20 49 21 A6 54 CD 6@ 57 21 Ci 3C @6 3E 3E BC 1357 ,ggg gﬁ Run
5249 CD 39 53 36 BF 23 22 20 4b 2{ CE 54 (D 60 57 21 1499 Zich o o o¢ 20
5050 81 3t 86 07 3E BC CD 39 53 36 BC 23 06 36 CD 37 1350 230 17 &t 23 51 45 %
5280 53 34 BF 23 3E 04 34 BF 01 08 00 09 36 BF 81 37 9v3 2308 L9 20 o 7€ 5
5570 09 09 36 BF 23 30 20 EE 36 BF 23 04 97 JE 8C CD 1272 249 F9 33 &2 e
D 33

F C2 €2 53 3A EC 37
B 4F C2 D2 53 23 34
i BE 54 66 25 DD S
3 7C BA 20 @2 70 BB 3
7 00 94 00 61 @2 04 @
E 43 35 OF 30 35 i@ 3
3 35 14 Fé 34 i5 DC 34 is C7 1091
4 19 8F 34 {4 7C 34 1B 48 34 {154
E 2F 34 iF 1B 34 20 08 34 21 674
E 33 24 BB 33 25 A7 33 26 74 1413

C8
EC
80 DD
o
8
D

I L

9
3
3
i

LI LI S I NINI )

LTS
ra
~0

B ; : . A ing7 o460 33 27 Bi 33 2 S5h 33 24 47 33 2B 33 33 944
i pRiEsadpenaninen M QLURSRRRARRERREE W

55Ab 53 24 EB 55 CD 54 53 21 22 56 CD 54 53 21 59 56 1541 2480 5 6L 26 49 49 49 20 46 4C £F 76 70 79 20 44 69 1331
5586 LD 54 53 CD 47 00 D6 36 DA 33 53 FE o4 D2 33 53 1846 2479 73 6B 20 54 69 4D 65 72 20 30 31 2E 30 36 2 30 1132
530 32 87 54 6F 26 00 29 29 29 4D 44 09 69 01 F7 56 919 pAA0 30 04 08 BF BF 03 43 oF 70 79 72 69 67 6B 74 20 1436
5908 09 CD 54 53 CD 54 53 CD 54 53 (0 3t 53 34 07 54 i¢24 D160 28 63 29 20 31 37 38 33 20 64 79 26 4D 6f 72 4B 1185
5OE® CD SF 53 30 iE 20 05 21 BE 56 18 03 21 AF 56 CD i85 DAC® 20 47 6F 6F &4 77 67 6E JE 0A 08 BF BF 63 BF 20 1131
S5F0 54 53 20 54 3F 22 20 4p 21 D2 56 CD 66 57 CD 49 1469 2409 20 20 20 26 20 20 26 20 20 20 20 20 20 20 o6 20 Al
5300 00 18 95 24 i1 3F 22 29 46 21 D2 56 CD 40 5/ CD 1338 DAEG 20 20 20 26 34 2D 34 2E 35 20 52 50 4D 34 2B 34 606
5340 28 09 B7 20 83 CD AF 53 34 08 54 B9 28 Fi (5 AF 4744 24F® ZE 39 20 52 50 4D 3A 20 b4 08 BF BF 20 20 20 20 533
5300 21 49 3E 09 36 20 Ci 79 32 68 54 21 49 3E €9 34 932 y00 20 20 20 20 20 20 20 20 32 20 26 20 20 20 20 20 53
5350 58 4B DC CD CV 01 C3 2D 40 77 23 1@ FC C9 21 C9 1993 2019 20 20 26 26 26 20 26 20 20 20 33 20 20 20 20 20 334
5340 3E 16 04 £S5 @5 35 3 0 CD 39 53 E1 01 46 60 99 §1i5 o020 20 20 20 20 20 20 20 26 20 20 20 20 33 20 20 20 .3
5350 15 20 FO C9 SE 23 55 23 ED 53 20 40 [3 b 57 4F {417 5530 BA €3 BF BF 6 20 20 20 26 20 20 26 26 20 20 26 784
S350 05 00 21 04 54 09 7E 32 05 54 34 EC 37 F5 34 09 1672 3340 39 20 26 20 2 20 20 26 20 20 20 20 20 26 20 20 537
5370 54 32 £ 37 Fi 07 36 08 05 40 80 CD 4 0 18 EA 1405 5390 20 20 3¢ 26 20 20 20 26 26 26 20 20 20 c6 26 26 528
5380 3A 99 54 32 E6 37 3F DO 32 EC 37 06 @A 10 FE 0f 1378 D968 20 26 26 20 30 20 20 6n 08 BF BF 20 J0 20 20 20 800
5399 @ 24 CD 9 53 20 FB CD E 53 28 FB AF C9 F5 0B 2134 5o/@ 20 20 20 26 26 co 20 3i 20 32 26 33 20 34 20 33 697
5340 78 B1 20 64 FL Ci 37 C9 Fi 34 EC 37 (B 4F C9 F3 2339 3380 20 36 20 37 28 30 R s ne =
o c4 17 i 37 44 P 1149 J27¢ ¢ 27 C W £V I/ ¢ c £V
5386 21 66 69 3 09 54 32 E0 37 3E D0 32 £C 37 06 o4 1ide L G ol S 55 5855 50 50 56 39 59 2 26 20 4 26 870
S5B0 34 JE 34 2E 3 2E 34 2E 34 2E 36 2E 34 2F JA 2 832
S5CO 34 ZE 34 2E 3 2E 37 2E 34 2 3A 2E 34 2E JA 28R
5500 34 2E 3a 20 26 0A 68 BF BF oA 98 BF BF 93 44 72 12if

MlN AS DlGITAL S50 49 76 45 03 E1 3E 4D 45 6E 75 43 0B 3F 30 20 2D 1224
S50 20 54 4F 26 74 49 6D 45 00 64 72 &9 7h b5 26 30 1348

ASSISTENCIA TECNICA COM TECNICO DA FABRICA 5600 JE 20 20 20 20 20 20 26 26 20 20 26 20 32 20 2D 57
&, O 5410 20 54 oF 20 74 49 4D 45 20 b4 72 49 74 65 20 32 1342

.(gquﬁDf cNC G620 OF @3 4B 3F 31 00 2D 20 54 4F 20 74 49 4D 65 20 1035

SS\S i 1E2alCh o 5630 64 72 49 76 65 29 31 2F 26 20 20 20 20 2é 20 2o 921

A ON cp® ahS 5640 20 20 20 20 33 20 2D 20 54 6F 20 74 69 &D 65 20 978

. NG 5 WA 00 2 5450 64 72 59 74 &5 26 33 2E 03 6B 3F 50 72 45 73 73 1397

1 \:NF‘D nT \eto™ G660 20 41 GE 79 20 6B 65 79 20 28 45 78 43 65 70 74 1442

¢0 EN\OS 05 © 5670 26 30 20 74 6F 20 33 27 20 74 &F 20 45 78 69 74 1196

mad enND ¢ ou Nogend 5680 20 74 68 65 20 70 72 &F 67 72 41 6D 2E 03 {5 3 1278
N n0S -~ 32 5699 30 20 44 52 49 56 45 20 49 53 20 AE AF 54 20 49 1036

S4A0 AE 00 54 48 45 20 53 59 53 54 45 4D 20 3E 83 i4 949
5680 3F 3C 20 44 49 53 4B 45 54 54 45 20 49 53 20 4E 1038
S4C0 A4F 54 20 47 4E 20 54 48 45 20 44 52 49 56 45 20 1040
5600 3E 03 50 72 65 73 73 20 &1 6E 79 20 6B 65 79 20 1343
SAEQ 74 OF 20 72 65 74 75 72 6E 20 74 6F 20 74 6B 65 1043
S6F@ 20 60 65 SE 79 2E 03 02 3F B BC 8C 8L Be 03 42 1424
5796 3F BF BO 8C 83 BF @3 82 3r 83 BC 6C 8C 83 @3 02 1775
] 3F 20 5@ BC 20 2@ 03 42 3F 83 20 BF 20 20 03 82 1206
5726 3F 8C BC 8F 8C BC @3 @2 JF BA BC 8C BC B 83 42 1675
5730 3F 26 B BC BC 33 03 82 3F 8F 8C 3C BC 8C 93 @2 1434
5746 3F Be AC 8C BC BO @3 42 3F 26 8C 8C 8C B3 63 82 1731
5756 3F 83 8C BC 8C 83 €3 00 06 6 00 00 00 00 06 26 748
5760 7E 23 FE @3 C8 CD 33 9@ FE @D CB 1B F3 00 90 60 1408

0% " RAPIDEZ NO
ATENDIMENTO
Rua Araguari n? 692
Barro Preto- CEP: 30000
Belo Horizonte — MG
Caixa Postal n? 1789
Fone: (031) 337-7946

-IVJ-ISIGOH 'IW Oldimar Barbosa e Silva é Oficial Médico da Aerondutica e Instrutor de
Medicina Aeroespacial do Centro de Instrugdo Especializada da Aerondu-
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MICRODIGITA
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MINAS DIGITAL-ASSISTENCIA TECNICA C/TECNICO
DA FABRICA EM EQUIPAMENTOS DA

vd SOLN3IWVHIND3 v3d3av tica, no Campo dos Afonsos, RJ. Tem conhecimento das linguagens BA- A
VIA 7ISYHE 0401 ¥V SON3IAN3ILY SIC. Assembler Z-80, Pascal e FORTRAN e desenvolve software sob en- ;
comenda.
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0 COMPUTADOR EXATO

MC 4000 EXATO
PRO: 0 microcom-
putador da CCE
com total compati-
bilidade com o
Apple Il Plus.
Teclado profissio-
nal com 64 teclas, e
mais 16 teclas de
fungao programavel.
Acentuagao com
todos os caracteres
da lingua portugue-
sa, maiusculas, mi-
ndsculas, buffer
de teclado, fast
repeat e auto
repeat. Saida

para monitor
ouTV

comum.

O MC 4000

NO LUGAR CERTO.

faz de tudo: folha
de pagamento, con-
tabm ade, controle
de estoque Ou seus
programas de uso
essoal.

para comprar um
Exato, nada como o
lugar certo Clappy,
onde vocé tem aten-
dimento especiali-

- zado, assisténcia

técnica perfeita :
e as melhores condi-

cOes de prego e

pagamento.

Passe na Clappy.
O mais novo fun-
cionario da sua
empresa esta

esperando

por voceé |a.

Exato Pro CPU - Cr$ 3.710.000
MC 1000 - Cr$ 1.099.000

Unidades de Drive - Cr$ 2.048.000
Monitor Profissional - Cr$ 1.610.000

Temos para pronta entrega todas interfaces e expansoes.

Clappy

0 lado gente da maquina AUDIO-VIDEO-INFORMATICA

Centro: Av. Rio Branco, 12 - loja e sobreloja - Tel.: (021) 253-3395
Copacabana: Rua Pompeu Loureiro, 99 - Tels.: (021) 236-7175 - 257-4398

Visite nossas lojas ou solicite a visita de um representante. Entregamos em todo o Brasil pelo Reembolso Varig.

SENIOR

Produzido na Zona Franca de Manaus




As linguagens aplicativas, PROLOG e OCCAM, sdo

abordadas neste artigo que também explica o que
sdo computadores paralelos, os equipamentos do futuro

As linguagens
do futuro

Antonio Costa

a Idade Média a fabricacdo de

um objeto era realizada por

uma tlnica pessoa e suas partes

eram construidas uma apos a
outra, j4 que o artesdo ndo podia fazer
duas coisas ao mesmo tempo.

O artesanato medieval funcionou
bem enquanto apenas a nobreza tinha
acesso aos bens de consumo e, portanto,
ndo era necessdrio fabricd-los muito ra-
pidamente. As mudangas sociais, porém,
aumentaram as expectativas de todas as
camadas sociais e os artesSes ndo conse-
guiram mais fornecer produtos com a
velocidade exigida pelo mercado.

Hoje em dia a construgdo de um ob-
jeto € dividida em tarefas e cada uma
destas tarefas é entregue a uma unidade
de fabricagdo diferente. Como as uni-
dades sdo independentes, as tarefas po-
dem ser realizadas simultaneamente. Na
construgdo de um carro, por exemplo,
as fibricas de pneus, rodas, molas e car-
buradores trabalham todas ao mesmo
tempo.

Os computadores de hoje funcionam
como o artesanato da Idade Média: pos-
suem uma unica unidade de processa-
mento e executam, uma apds a outra,
as diversas tarefas que formam a respos-
ta de um problema. O computador do
futuro serd parecido com um moderno
complexo industrial e dividird o proble-
ma em subtarefas, entregando cada uma
delas a uma unidade de processamento
diferente. Como as vdrias unidades de
processamento trabalharfo paralelamen-
te na constru¢do simultinea das partes
usadas na montagem da solugdo, costu-
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ma-se dizer que o computador do futu-
ro serd uma mdquina paralela.

Da mesma forma que os mecanismos
administrativos usados nas corporagdes
medievais ndo serviriam para organizar
a fabricagdo de um carro em uma in-
dustria moderna, as linguagens de hoje
serdo inlteis para programar um compu-
tador paralelo. Estas linguagens s6 pos-
suem comandos para descrever sequén-
cias de operagdes e, portanto, s30 ina-
dequadas para coordenar processos rea-
lizados simultaneamente. Devido a isto,
os cientistas de computagdo desenvol-
veram as chamadas linguagens do futu-
ro, das quais falaremos neste artigo.

OCCAM

O filésofo Guilherme de Occam ndo
¢ apenas uma personagem secunddria do
romance O Nome da Rosa. Ele existiu
mesmo e é seu o principio conhecido
como navalha de Occam: “Entia non
sunt multiplicanda praeter necessitatem”.
Tradugdo: ‘“Ndo se deve criar coisas
desnecessdrias”.

C. A. Hoare, o descobridor do algo-
ritmo conhecido como gquick sort, de-
senvolveu uma linguagem que - possui
apenas comandos estritamente necessd-
rios para programar confortavelmente
um computador paralelo. Esta lingua-
gem, como era de se esperar, recebeu
o nome de OCCAM. Vamos ver como se
programa em OCCAM?

Imagine que eu possua as receitas e
despesas didrias de uma firma e queira
calcular o lucro em cada um dos cinco

dias da semana. Em BASIC isto poderia
ser feito com a seguinte subrotina:

2000 REM CALCUIA LUCEKO

2010 FCR I=0 TO 4

202C LET LU(1)=RE(I)-TE(1)
030 NEXT I

z040 RETURN

Observe que em BASIC os cinco lucros
sdo calc&lados um depois do outro.
Examinemos agora um processo em
OCCAM:

EROC calclucros
SFQ
EAR i=[0 FGE 4)
YAR lucs
VAE rec:
VAR desp:
SEQ
receitai] ? rec
despesas (i) ? desry
luc := rec-desp
Jucreli) ! duc

O funcionamento deste processo
pode ser descrito nos seguintes termos.
Inicialmente, o comando PAR i = (0
FOR 4) aloca cinco unidades de proces-
samento, uma para cada dia da semana.
Depois, para que uma unidade calcule
o lucro, ela precisa conhecer a receita
e a despesa do dia. Estas informagdes
chegam pelos canais de comunicagio
receita e despesa e sio colocadas nas
varidveis rec e luc. O comando lucro
(i) ! luc serve para transmitir a varidvel
luc pelo canal de comunica¢io lucro

|
|



ACETUSestaddecasanova.E para Todo o potencial e versatilidade da
comemorar, lancouuma mais completa rede local com
redenova: RedeLocalCetus uma opcao a mais.
paracomputadoresde 16 bits. NaGo e otimo? A nossa casa
Umasimples placaquevocé novatambem. O enderecoé
coloca em qualgquer micro esse ai embdaixo.
compativelcom PC. Apareca.

REDE LOCAL CETUS: TECNOLOGIA SOB MEDIDA PARA VOCE.

Informdtica SA
Rua Pinheiro Guimaraes, 43. Botafogo. Tel.: (021) 286-7575
22281 Rio de Janeiro, RJ

Representantes: S§o Paulo: Enter: tel. (011) 533-9722 - Green: (011) 287-1968
Spress: tels, (011)287-7862/287-1918 Franca: Especo: tel.(016) 723-5000.
Brasilia: New Computadores: tel. (061) 274-3977: 274-0645, Goidnia: Rede Sistemas: tel.
(062) 224-1759. Natal: Sigma: tel. (084) 221-3121, Juiz de Fora: Serta:tel, (032) 212-9075. Porto Alegre:
Som Informatica: tel. (0512) 26-4613: Belo Horizonte: Spress: tel. (031) 225-8988.
Salvador: Supricomp: tel. (071) 245-5735.
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AS LINGUAGENS DO FUTURO

(i) e, assim, colocd-la a disposi¢do de
outras unidades de processamento.

Cada uma das unidades de processa-
mento usadas em OCCAM é denomina-
da transputador e esse produto jd co-
mecgou a ser comercializado pela com-
panhia INMOS. Se vocé quiser obter
maiores informagdes sobre os transpu-
tadores escreva para INMOS, P. O.

BOX 16000, Colorado Springs, CO
80935.
LINGUAGENS APLICATIVAS

Em 1977 Johs Backus recebeu a
maior honraria que um cientista de
computagdo pode almejar: o prémio
Turing. O prémio lhe foi concedido
pela criagdo do FORTRAN e das teorias
que tornaram possivel o aparecimento
de linguagens procedurais como Pascal,
Ada e BASIC. Ao receber o prémio,
Backus pronunciou um discurso expon-
do suas idéias sobre computacdo, mas
nio pense que ele defendeu FORTRAN,
Pascal e Ada em seu discurso, ao contrd-
rio, ele chamou estas linguagens de
gordas e flicidas e recomendou a
adogdo do estilo aplicativo de progra-
macgdo. Seguindo a recomendagdo de
Backus, vamos examinar esse estilo.

Os adeptos do estilo aplicativo

tém por meta escrever programas claros .

e livres de erros. Para facilitar a locali-
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Micros e Telao de 72"
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zagdo e eliminagdo de erros, a melhor
estratégia ¢ limitar-lhes a mobilidade,
evitando que perambulem de um ponto
a outro do programa. Podemos conse-
guir isso se n@o usarmos recursos com-
Eutacionais capazes de transportar erros.
stes recursos que ddo carona aos erros
e, portanto, nao devem ser usados sdo:

e Varidveis — As varidveis sdo os vel-
culos que os erros tomam para escapar,

e Atribuicoes como o LET...=, do
BASIC; o : =, do Pascal; e 0 SETQ, do
LISP — As atribuicbes sdo as portas
pelas quais o erro entra no vefculo.

e FOR...NEXT, REPEAT. .. UNTIL,
WHILE. .. DO, FOR. .. DO etc, — Es-
tes comandos sdo as estradas por onde
trafegam os vefculos pilotados por erros.

e GOTO - Esta instrugdo é o desvio
que pode tirar o erro da estrada princi-
pal e tornar ainda mais dificil a sua lo-
calizagdo.

Mas serd possivel programar sem usar
estes recursos? Por incrivel que parega,
a resposta é sim. Para demonstrar isto,
vamos escrever um programa que,
dadas as despesas e as receitas didrias
de uma firma, calcule o lucro semanal.
O programa fica assim em uma lingua-
gem aplicativa: def luc = (insira + C
(aplique -) C trans),

Como voceés podem ver, ndo existem
varidveis, atribui¢@es ou lagos neste pro-
grama. Mas como é que ele funciona?
Suponhamos que o apliquemos ao con-
junto de dados ((5, 6, 4, 8, 7), (2,4, 1,
2, 4)), onde (3, 6, 4, 8, 7) sdo as receitas
e (2,4,1,2,4)as despesas. Inicialmente
“trans” cria os seguintes pares receita-
despesa: ((5, 2), (6, 4), (4, 1), (8, 2),
(7, 4)). Em seguida aplique “-” (aplica
a fungdo “-"") aos pares formados por
trans. A esta altura teremos: (3, 2, 3,
4, 3). Finalmente insira “+ (colocard
um ‘“+”") entre os elementos deste ulti-
mo conjunto, produzindo o resultado
14,

Na Universidade da Carolina do Nor-
te, Gyula Mago estd tentando construir
uma mdquina paralela capaz de executar
eficientemente linguagens aplicativas.

PROLOG

PROLOG, a mais conhecida das cha-
madas linguagens do futuro, provocou
uma verdadeira revolu¢do na informdti-
ca ao introduzir uma filosofia de progra-
magdo inteiramente nova. Um programa
em Pascal, BASIC ou C é uma receita
de como proceder. Por esta razdo, estas
linguagens sdo classificadas de procedu-
rais. Um programa em PROLOG ndo
passa de uma descri¢do de fatos, objetos
e situagdes. PROLOG €, em suma, uma
linguagem descritiva. Como o programa-
dor ndo diz a PROLOG como proceder,

ela precisa encontrar sozinha seu cami-
nho até a solugdo do problema. Isto faz
com que ela tenha necessidade de logi-
ca e de métodos de raciocinio automd-
tico. A loégica que PROLOG usa é uma
versio do cdlculo de predicados inven-
tado pelo filosofo Frege.

Vejamos como é programar em uma
linguagem descritiva. Suponhamos que
vOCcé queira escrever um programa para
administrar o pessoal de uma firma. Se
for escrito em PROLOG, este programa
conterd sentengas como as mostradas
abaixo.

Funciondrio ndo pode ser despedido se
Funciondrio é mulher & funciondrio
estd gravida,

Funciondrio ndo pode ser despedido se
Funciondrio é sindicalista.

Funciondrio recebe saldrio-familia se
Funciondrio tem filhos menores &
Saldrio mfnimo vale S &
Saldrio-Familia é 0.05*S+=Menores.

Funciondrio ndo pode ser despedido se
Funciondrio ocupa cargos eletivos.

Observe que nosso programa descreve
virios detalhes da legislagdo trabalhista.
Em nenhum momento, porém, dizemos
a0 computador como proceder para
abrir arquivos, procurar informagdes e
realizar cdlculos repetidos. A mdquina
deve descobrir estas coisas contando
apenas com a logica e o raciocinio
automdtico de PROLOG.

As pessoas ficam admiradas ao ver
programas em PROLOG escritos por
brasileiros com palavras em portugués.
Como isto é possivel? Afinal PROLOG
foi inventada por franceses e ndo por
brasileiros. Acontece que PROLOG pos-
sui vdrias ferramentas que lhe permitem
adotar diferentes gramdticas. Entre estas
ferramentas estdo a declaragdo de
operadores e os analisadores sintdticos.

Governo e industrias no Japdo estdo
unidos em um esforgo de pesquisa e de-
senvolvimento destinado a construir md-
quinas paralelas capazes de executar
programas em PROLOG. Estas mdqui-
nas controlardo robds que trabalhardo
no campo para aumentar a produtivida-
de agrfcola e ajudarfo pessoas idosas e
deficientes nas tarefas do dia-a-dia.

Mais informagdes sobre PROLOG,
vocé encontrard no nimero 44 de MI-
CRO SISTEMAS, no artigo “Inteligén-
cia Artificial, quinta gerago 4 caminho™

de Antonio Costa e André Gurgel.
=

Antonio Eduardo Costa Pereira é formado em
Engenharia Eletrénica pela Escola Politécnica
da USP. Fez mestrado em Ciéncia Espacial no
Instituto de Pesquisas Espaciais em §. J. dos
Campos e doutorado em Engenharia Elétrica
na Cornell Unijversity, de Nova lorque. Atual-
mente & professor na USP,
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PECAS ORIGINAIS
NUNCA
" PREGAM PECAS

No momento em que for necessaria a expansao de seu ap Il ou TI. Unitron ou ainda a
reposicdo de algum dos componentes, verifique cuidadosamente se as pecas Sao originais.
Fazendo isso vocé ou sua empresa estardo lucrando mais, com uma série de vantagens.

A primeira delas esta na garantia que a fabrica oferece para conjuntos formados com
acessorios originais Unitron. Outra vantagem estd na alta qualidade de uma pec¢a ou acessorio
original: vocé ou sua empresa contam com a assisténcia técnica sempre presente nos
momentos necessarios, além disso a expansao do seu Unitron sera sempre assistida
por técnicos especializados.

Cuide do seu patriménio. Afinal pecas originais nunca pregam pecas.

D Graph +: . 16K, + 32K, Z80: 80 colunas:

Interface controladora para Interface paralela para im- + 64K e + 128K: Modulo com microprocessa- Mdédulo para mudanga do pa-
até duas unidades de disco pressora com fungdes grafi- Expansées de Memoria RAM  dor Z-80 adicional, permitindo  drdo de video para 80 colu-
flexivel de 5 1/4"". cas e comandos proprios pa-  com a possibilidade de simu-  utilizagdo de Sistema Opera-  nas x 24 linhas.

ra as impressoras nacionais.  lagdo de “‘disk-drive’’ de alta  cional CP/M.
velocidade (pseudo-disco).

Outras expansdes Unitron: Interface para comunicacées,'RS:232C - Memoria Buffer adicional
para impressora - unidades de disco “SLIM” de 5-1/4 ou 8, impressoras de 80 a 125 CPS,
maodulo de cores PAL-M ou modulador de RF para conexado a TV, - interface GP-IB para controle
de instrumentacdo, - cartdo com memorias EPROM para insercdo de “programas residentes’.

B S e -l-,ﬂm\\m

CEE BEG.N CHH §

CAIXA POSTAL 14127 - SAO PAULO - SP
TELEX (011) 32003 UEIC BR




L.G. Campelio

SOLUCOES PARA AGENCIAS PERIFERICAS « SATELITES
« ON-LINE LOCAL « ON-LINE PLENO « CONCENTRADORAS

A combinacao do hardware mais
confiavel e do software mais
avancado, proporciona a melhor
relagao custo/desempenho do
mercado.

Concentrador de agéncia | regional

Microcomputador de mesa equipado
com unidade de disco rigido. E o
coracao das agéncias. A ele podem
ser conectadas até 6 estagdes de
trabalho. Aceita ainda 3 unidades de
expansao (discos rigidos)
multiplicando e preservando a
memoria da massa. Cada disco
rigido pode conter e atualizar
permanentemente 30.000 contas.

A disponibilidade de avangado
“software” de gerenciamento
(Sistema Interativo Multiusuario,

Muiltiprogramacéo, Multitarefa —

SIMMM") assegura excepcionais
tempos de resposta as transagoes.

Estacoes de trabalho [ monitoragao

Microcomputadores autdnomos,
conectaveis ao concentrador da
agéncia. Uma das estagoes de
trabalho encarrega-se da supervisao
da rede de terminais de caixa e de
clientes, enquanto as demais sao
utilizadas simultaneamente em
tarefas administrativas: geréncia,
abertura de contas, entrada de
dados extra caixa, e comunicacoes
com regides concentradoras ou com
o CPD central.

Terminal de cliente

Terminal-de-Cliente — nada mais e
que um terminal-de-caixa desenhado
e programado para ser operado
diretamente pelo publico. Os clientes
podem opera-lo por teclado ou por
passagem de cartao magnetizado.
E conectavel ao restante do sistema
da agéncia, podendo exibir
instrugoes, imprimir extratos e
informactes atualizadas sobre a
situacao da conta dos clientes, com
privacidade.

Impressora de agéncia — em geral as
impressoras estarao associadas a

uma estacao de trabalho, em tarefas

que requerem impressao de
listagens, e mesmo o proprio “listao”
da agéncia.

O Sistema TERRA foi desenhado de

forma a permitir uma variedade de

combinacgbes dentro de uma rede de

agéencias:

— modo “on-line pleno”

— modo “on-line local”

— modo “off-line” com captura de
dados

— modo “off-line”, “stand-alone”

permitindo ampla “migracao” entre

os varios ambientes, atendendo as

particularidades do Banco, nas

capitais ou no interior.

aRACIMEC

RACIONALIZAGAO E MECANIZACAD

Matriz e Fabrica: Estrada dos
Bandeirantes, 10.710 — Jacarepagua
CEP 22700 — Tel.: (021) 342-8484
Telex (021) 22618 RRME BR

Fabrica Sao Paulo (Divisao Mecénica):
Rua Ampére, 210 — Socorro

Sto. Amaro — CEP 04762

Tel.: (011) 523-0566

Telex (011) 25920 RRME BR.

Terminais de caixa “‘on-line” ou “off-line” com gravador, batenia e periféricos.
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Ainda hoje, ha pessoas que consideram a programagao como uma
simples unido de linhas. Veja neste artigo como as técnicas
de desenvolvimento sio fundamentais a um bom programador

Programacao:
um caso Serio

___ - Mauricio Costa Reis

rogramagdo: arte ou ciéncia?

Segundo Aurélio, programagio

significa “a elaboragio de um

programa para um computa-
dor”. Um programa compreende um
conjunto de ordens a serem obedecidas
pelo computador, levando-o a obter os
resultados desejados. Programar, entdo,
que segundo o préprio Aurélio é o ato
de “elaborar um programa’, necessita
de muita criatividade e af se confunde
com arte. Mas os programas também
precisam ser eficientes, sendo assim, €
necessdrio o uso de técnicas adequadas,
tornando a programagdo uma verdadei-
ra ciéncia. Deste modo, a programagdo
pode ser vista como uma combinagdo
de arte e ciéncia.

A EVOLUCAO

Os primeiros computadores vendidos
comercialmente (o primeiro foi o
UNIVAC, em 1951) eram grandes e
complexos, exigiam que seus progra-
madores fossem profissionais altamente
especializados e vivessem s voltas com
problemas bem especificos do equipa-
mento. Os recursos computacionais,
principalmente as memdrias, eram escas-
sos devido ao alto custo dos circuitos
da época. As dificuldades eram tantas
que faziam com que os programadores
perdessem muito tempo com como
fazer ao invés de o que fazer e, por isto,
os programas eram muito pouco sofisti-
cados.

E bem verdade que os computadores
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evoluiram: os que inicialmente eram
construidos com vilvulas e relés eletro-
mecinicos (computadores da primeira
geracdo), foram dando lugar aos mais
modernos, construrdos com transistores,
resistores, diodos, etc. (computadores
da segunda geragdo). Paralelo a este
desenvolvimento, houve uma pequena
evolugdo na programagdo. Analisando
esta fase, podemos dizer que os progra-
madores eram pessoas especializadas ¢
obrigadas a entender muito do funcio-
namento interno do computador (déca-
da de 60).

A evolugdo eletronica e o surgimento
de novos componentes, cada vez meno-
res e mais baratos, contribuiu para que
os computadores feitos com circuitos
integrados (um tnico circuito — CI ou
CHIP — retine as fungdes de milhares
de transistores e é a base dos computa-
dores da terceira geragdo) sejam igual-
mente pequenos e baratos. Devido ao
barateamento natural no pregco dos
componentes, 0S computadores passa-
ram a dispor de maiores e melhores re-
cursos (maior velocidade de processa-
mento, maior capacidade de memoria,
unidades de disco e fitas magnéticas
pequenas e eficientes — disquete e
winchester), permitindo aos programa-
dores usar melhor sua criatividade na
elaboragdo de programas para aplicagdes
mais sofisticadas e complexas.

A invengio do microprocessador

(quase que involuntariamente em 1972,
pela INTEL) e sua utilizagdo nos micro-

computadores, mudou ainda mais o per-
fil do programador. Os micros, devido
ao baixo custo e pequeno tamanho,
comegaram a invadir lares, escolas,
fibricas e escritorios, obrigando-nos
a conviver com eles, lado a lado. Somos
praticamente obrigados a nos comunicar
com eles, isto é, programd-los; dar
a grande corrida aos cursos de progra-
magdo para microcomputadores. Isto
acaba ndo sendo uma tarefa das mais
drduas, uma vez que os micros sdo de
ficil manuseio e operagdo, permitindo
que scjam programados sem maiores
dificuldades. Mas ndo basta aprender
uma linguagem de programacdo e sair
por ai programando (tem gente que
pensa que basta juntar algumas linhas
de programa e ele jd estd prontol).
E necessdrio um pouco mais: raciocinio
logico (légica de programagdo) e aplica-
¢do de algumas técnicas de programa-
¢do, bdsicas para efetivamente se obter
o resultado desejado, e/ou outras mais
avangadas, no sentido de obté-los de
modo mais eficiente e econdémico.

A aparente facilidade de programar
vem fazendo crescer razoavelmente o
nimero de novos programadores, que
quase sempre elaboram somente progra-
mas simples e, quando se aventuram a
desenvolver algo mais complexo, se de-
param com dificuldades das mais va-
riadas: o programa acaba ndo funcio-
nando; funciona com erros; funciona
corretamente apenas em alguns casos;
demora demasiadamente para resolver
um problema aparentemente simples;
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quase sempre é inteligivel, impossibili-
tando qualquer modificagdo; rapida-
mente se esquece seus objetivos e por
isto é posto de lado; sua operagdo é
complicada; ndo permite o manuseio
de dados e informagOes variadas etc.

Isto nos leva a questionar a necessi-
dade de técnicas adequadas em pro-
gramagdo, com o objetivo de se melho-
rar a qualidade dos programas e do pro-
gramador, evitando-se, ou pelo menos
reduzindo-se, os efeitos dos problemas
mencionados.

A eficiéncia e economia devem ser
sempre nossas metas ao programarmos,
sejamos programadores profissionais ou
ndo, de micros ou mesmo dos grandes
computadores (mainframes).

O gasto com programagdo vem cres-
cendo, se comparado ao custo total
dos computadores. A figura 1 mostra
esta relagdo (percentual) ao longo dos
anos, onde podemos perceber que ini-
cialmente o computador propriamente
dito tinha um custo muito alto, o que,
com a evolugdo da eletronica, foi se
reduzindo. No mesmo periodo ndo se
percebeu o mesmo com o software, o
que fez, entdo, que ele assumisse uma
parcela, cada vez maior, dos custos
totais no desenvolvimento de um pro-
grama. Esta tendéncia deve ser modifi-

100%

HARDWARE

30% <

O%

+ t
1955 1970

Figura 1

cada, ou pelo menos atenuada, pela
conscientizag@o da necessidade de investi-
mentos no desenvolvimento de softwares
e adogdo de técnicas corretas em progra-
macdo, devido 4s economias que certa-
mente delas decorrerdo.

LINGUAGEM
DE PROGRAMACAO

Inicialmente poucos eram os recursos
disponiveis aos programadores, obriga-
dos a trabalhar em linguagem de mdqui-
na (linguagem de programagio do ni-
vel 0). Este tipo de programagdo consis-
tia na combinagdo de 0’s e 1’s (bits e
bytes), de modo a formar o cédigo
compreensivel pela mdquina. Cada com-
putador possui uma linguagem de md-
quina propria, o que obriga o progra-
mador a s0 conseguir trabalhar com um
determinado tipo de equipamento. Com
a evolugdo, surgiram as linguagens
de montagem (linguagem de programa-
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Linguagem Criagao Principal area de aplicacgao
FORTRAN 1957 computagao numérica
ALGOL 1960 computagao numerica
COBOL 1960 computagao comercial
APL 1960 manipulagaoc de dados
LISP 1962 computagao simbdlica
PL/1 1964 uso geral
Pascal 1971 sistemas de programagao
e 1974 sistemas de programagao
Modula 1977 tempo real
Ada 1974 uso geral
BASIC 1960 uso geral
RPG-I1I comercial
PEARL tempo real
PROLOG inteligéncia artificial
LOGO inteligencia artificial
FORTH sistema de programagao
MUMPS manipulagao de dados
CORAL 1966 tempo real

Figura 2

¢do do nivel | — Assembly Languages).
Esta linguagem permitia que o progra-
mador trabalhasse com mnemonicos,
que sdo convertidos diretamente para os
codigos bindrios de mdquina por progra-
mas montadores (Assemblers).

E natural que se desejasse programar
sem pensar nas particularidades de cada
computador e também que um mesmo
programa conseguisse rodar em equipa-
mentos diferentes. Com estes principios
surgiram as linguagens de programagdo
de alto nivel (nfvel 2), que permitiam
ao programador abstrair os conceitos
implicitos do computador e, deste
modo, usar melhor sua criatividade. A
primeira linguagem a surgir foi o FOR-
TRAN, em 1957. Na figura 2, pode-se
ver um resumo das principais linguagens
de programagdo. Uma referéncia com-
pleta sobre as linguagens pode ser en-
contrada na matéria “As linguagens
de programagdo™, nesta edigdo.

Hoje ainda encontramos linguagens
dirigidas para a solugdo em dreas especi-
ficas, as chamadas linguagens orientadas
para problemas ou linguagens de uso es-
pecial (nivel 3). Estas sdo linguagens que
geralmente se utilizam de conceitos mais
modermos de programagdo, como intera-
¢do com o programador. Um tipo inte-
ressante de linguagem sio as chamadas
linguagens gréficas, que se utilizam des-
tes tipos de recursos (desenhos, menus,
tabelas etc.) na interagdo com o progra-
mador ndo especializado, quase sempre
um usudrio. Podemos, ainda, encontrar
programas que geram programas (veja
MSn? 35).

Mas como o computador sé entende
linguagem de mdquina, estas linguagens
precisam ser traduzidas, o que é feito
por programas especiais chamados com-
piladores e/ou interpretadores. Uma

pergunta que talvez surja aqui: é possi-
vel programarmos diretamente em inglés
ou portugués? Bem, as linguagens pelas
quais nos comunicamos sio linguagens
naturais, isto €, com regras gramaticais
complexas e ambiguas, sendo por isso
quase impossivel se fazer um tradutor
automdtico para elas (nesse aspecto, pes-
quisas relacionadas com inteligéncia, arti-
ficial estdo sendo feitas, com o objetivo
de determinar um procedimento autom4-
tico que permita ao homem se comunicar
com a mdquina do modo mais natural
possivel). Uma outra pergunta seria: por
que tantas linguagens de programagdo
diferentes? Sem se considerar a ambigdo
‘tecnolégica dos centros de pesquisa,
querendo sempre apresentar uma novi-
dade em termos de linguagem, o verda-
deiro fator determinante desta multi-
plicidade de dreas de aplicagdo dos
computadores (comercial, cientifica, si-
mulagdo, tempo real etc.) sdo as dife-
rentes formas através das quais os pro-
blemas podem ser abordados.

ESCOLHA DA LINGUAGEM
DE PROGRAMACAQ

Em vista da grande quantidade de
opgdes de linguagens de programagio,
como escolher a mais conveniente?
Para responder a esta pergunta tere-
mos que ser prdticos e analisar dois
itens importantissimos: 1 — natureza
do problema a resolver; 2 — disponibili-
dade ou nfo do tradutor para o compu-
tador desejado (proprio ou ndo). Primei-
ramente devemos ter em mente que o
computador é uma ferramenta, isto é,
um meio utilizado para alcangar deter-
minado objetivo, e nfo um fim em si
mesmo. Assim sendo, antes de se pensar
em seu uso, devemos ter total dominio e
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conhecimento da aplicagdo que deseja-
mos implementar (antes de programar
um joguinho, por exemplo, é aconselhd-
vel que se estipule todas as regras e exce-
¢oes; 0 mesmo ¢ vilido para qualquer
tipo de aplicagdo). Ai, entdo, o compu-
tador serd usado de de modo adequado:
auxiliar na rdpida obten¢do da solugdo
mais eficiente. Este também € o requisi-
to para a escolha da linguagem, segundo
o exposto no item 1: conhecendo a
aplicagdo, podemos conhecer a lingua-
gem mais adequada para a sua solugdo.

Embora a elaboragdo de um progra-
ma consista numa versdo simplificada,
isto é, na determina¢do de seqléncia
de instrugdes que levem 2 solugdo dese-
jada, o fato de se dispor de uma lingua-
gem de programagdo com estrutura ade-
quada as formulagdes logicas propostas
(algoritmo), fard com que o trabalho de
programagdo seja mais facil e seja afonde
provavelmente obteremos resultados
mais eficazes. O item 1, que deveria real-
mente nortear a escolha da linguagem,
acaba cedendo a vez A realidade do item
2. Vejamos: ao escolhermos uma lingua-
gem para o desenvolvimento de uma apli-
cagdo, segundo os aspectos técnicos do
item 1, poderemos concluir que a lin-
guagem escolhida ndo estd disponivel
(ndo existe, ndo foi fornecida etc.) no
computador desejado. Seria, entdo,
necessirio algum investimento (geral-
mente a compra do compilador da lin-
guagem), 0 que quase sempre estd fora
de cogitagdo, por questdes econdmicas.
Acaba acontecendo o indesejdvel: a
aplicagdo ¢ desenvolvida numa lingua-
gem disponivel e ndo na aconselhdvel.
Podemos, ainda, ter outra situagdo, on-
de a linguagem ¢ determinada a priori,
seja por s6 se dispor de programadores
que conhegam apenas determinada lin-
guagem, seja pelo chefe intransigente
que determina, sem qualquer critério
técnico, a linguagem a ser utilizada.
Esses problemas, apesar de indesejdveis,
sio comuns ao nosso dia-a-dia e ndo se-
rdo discutidos aqui. Atualmente as lin-
guagens mais disseminadas e conhecidas,
para uso em micros ou ndo, sdo o
BASIC, o COBOL, e o FORTRAN, e
a maioria dos programas acaba sendo
desenvolvida nelas.

COMPILADORES
E INTERPRETADORES

Quando dizemos que uma linguagem
estd disponivel para um computador,
queremos dizer que existe nele um pro-
grama tradutor daquela linguagem. Ha
duas formas de executar esta tradugdo:
na primeira, o programa escrito na lin-
guagem de programagdo ¢ todo tradu-
zido para a linguagem de mdquina, sen-
do, entdo, possivel a sua execugdo. A

a4

E
programa-fonte programa-objeto X
em linguagem  ——>| compiLaDOR [——>| em linguagem de =
de programagao maquina E
€
U
G
programa-fonte execugdo de A
em linguagem F—">| INTERPRETADOR [——> trechos do 0
de programagaoc programa
Figura 3
VANTAGEM DESVANTAGEM
Execugdo mais rapida Necessita de muita memdria
COMPILAGAC Permite estruturas de Demora na corregao de um
programagdc complexas erro apos sua identificacéa
e otimizagdo de codigoc
Programas ndo modificaveis
dinamicamente
Varias etapas de tradugao
INTERPRETAGAO Necessita de pouca Execugaoc lenta
memoria
Fgcilidade de depura- Estruturas relativamente
gao simples
Permite estruturas di
nimicas de programagao
Tradugao em uma unica
etapa
Figura 4

este tipo de tradugdo chamamos de
compilagdo, e ao programa tradutor
de compilador. A outra forma seria a
traducdo de partes do programa de cada
vez e a sua conseqliente execucdo. Pe-
las suas caracteristicas, este tipo de tra-
dugdo é chamada de interpretagdo e ¢
feita por um interpretador. A figura 3
mostra o funcionamento da compilagdo
e interpretacdo.

Temos, entdo, que algumas lingua-
gens sdo compiladas e outras interpre-
tadas, podendo existir, ainda, outras dos
dois modos. Esta caracteristica pode
determinar uma boa performance no de-
senvolvimento de um programa. A figu-
ra 4 mostra a caracteristica de cada
tipo de tradugdo. Quando possivel,
uma boa prdtica é o desenvolvimento
de um programa usando um interpre-
tador, devido as facilidades no seu de-
senvolvimento. Quando este estiver
pronto e aprovado, deve-se usar 0 com-

pilador da mesma linguagem, pela maior
rapidez de processamento que isto acar-
reta.

Atualmente os programas tradutores
quase sempre sio uma mesclagem de
compilador e interpretador, numa tenta-
tiva de se aproveitar as vantagens e des-
prezar as desvantagens de cada método.

ALGORITMOS E FLUXOGRAMAS

Uma etapa importante no desenvolvi-
mento de um programa ¢ a sua abstra-
¢do, isto é, se pensar liviemente na solu-
¢do de um problema para, entdo, fa-
Zer o programa.

Chama-se de procedimento a uma se-
quiéncia de passos que conduzem a
solugdo de um problema, denominando-
se algoritmo, no caso de ser um procedi-
mento finito (veja no artigo Uma Ques-
tdo de Logica, em MS n © 24). Um exem-

. DADOS DE
PROBLEMA ENTRADA

PROBLEMA ALGORITMO SOLUGAOD
DADOS DE
PROGRAMA [——> cAfDA SOLUGAOD

Figura 5
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'O SOFTWARE PARA O SEU MICRO

Cosmic Fighter (F) - jogo tipo Invasores

Gunball — opere uma incrivel fabrica de chicletes.
Panik (F) - escape dos robds

F = pode ser gravado em fita K7

J = uso obrigatorio de joystick Ghostbusters (J) — monte uma empresa de caga aos Cape
48 = requer 48 K de RAM fantasmas e comece sua aventura. Baseado no filme (toca Pinball (F) - tipo fliperama
o tema musical). Crazy Painter (F) - pinte a tela, se puder!
64 = requer 64 K de RAM Summer Games (64) — 8 modalidades completas de Chicken (F) - ajude a galinha
JOGOS PARA APPLE Il atletismo dos emocionantes jogos olimpicos de verao. Escolha Galaxy Invasion (F) - tipo Invasores
— Cr$ 50000 0 pais e ouga seu hino sempre que subir ao podium (2 faces Sargon (F) - jogo de xadrez
; g de disco). Asilo (F) - aventura gréfica

Zork - super aventura

Spook House - aventura grafica
Toxic Dumpsite - aventura grafica
Adventur - 4 aventuras diferentes
FucFuc - programa pornografico

Sabotage (F) — evite os paraquedistas
Apple Cider Spider — ajude a aranha
Gama Goblins (F/J) — jogo tipo Invasores
Taxman (F) — labirinto tipo Pac Man
Taxman Il — nova versao

Night Mission — jogo tipo Pinball
Sargon — jogo de xadrez

Draw Poker (F) — jogo de poker
Blackjack (F) — jogo de 21 (cartas)
Checkers (F) — jogo de damas

Fast Gammon (F) — jogo de gamao
Othello (F) — jogo de tabuleiro
Frogger (F) — salve 0 sapo

Donkey Kong — Mario contra o gorila
Lode Runner — pegue 0s tesouros
Talon — vocé & um cavaleiro voador
Olympic Decatlon — jogos olimpicos
Space Raiders (F) — defenda a galaxia
Norad (F) — defenda-se dos Russos

SPY vs SPY — divertida agao de espiao contra espiao, baseada
nos famosos personagens da revista MAD.

Droll — fantéstica perseguigao com vérias fases. Graficos
incriveis e agado rapida.

Sky Fox (Ji64) — super simulador de vdo com incriveis
situagoes de combate em varios niveis. Graficos sofisticados.
Dark Crystal — aventura gréfica baseada no filme "0 Cristal
Encantado”. Ache o fragmento do cristal, passando por
diferentes cenarios e enfrentando os obstaculos de um munda
onde reinam a@ magia e o perigo (4 faces de disco).

Flight Simulator Il - pilote um Piper 181 totalmente equipado,
através de realisticos cendrios, de Nova York a Los Angeles.
Quanda vocé estiver preparado enfrente um combate real da
12 Guerra Mundial.

Mask of the Sun — aventura grafica. No México, vocé deve
achar os tesouros perdidos de uma antiga civilizagao.
Empolgante desafio (2 faces de disco).

Kabul Spy — thriler de espionagem tendo o Afeganistao come
cendrio. Envolva-se nesta trama e divirta-se (2 faces de disco).

UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA
CP-300/CP-500
— Cr$ 150000 —

Creator — gerador de programas BASIC
Visicalc — planilha de calculos
Bascom — compilador basic

Scripsit — processador de textos
Multcopy — copiador de programas

Crossfire (F) — fogo cruzado, um perigo!
Bugg Attack (F) — jogo tipo Centopéias
Gorgon (F) — jogo tipo Defender

The Eliminator (F) — combate espacial
Night Crawler (F) — enfrente as Centopéias
Space Eggs (FlJ) — cagar ovos espaciais
Autobahn (F) — corrida de carros

Alien Typhoon (F) — jogo tipo invasores
The Asteroid Field (F) — tipo Asteroides
Buzzard Bait (F) — guerra contra urubus
Ceiling Zero (F/J) — atague espacial

Hard Hat Mack — perigos na construgao
Head On (F) — jogo de corrida

Choplifter (F\)) — resgate com helicoptero
Sea Dragon — pilote 0 submarino

Spy's Demise (F) — jogo de agente secreto
Star Blazer (F) — combate aéreo

Viper (F) — alimente a cobra

Wave Navy — combate no mar com avides
Cavern Creatures — penetre na caverna
Moon Patrol (F) — patrulha lunar

Ms, Pac Man (F) — a namorada do Pac Man
Mario Bros (F) — Mario contra o gorila
Buck Rogers — pilote uma nave em “Doom”
Pitfall Il — aventuras nas cavernas perdidas
Quest for Tires (J) - agdo na pré-historia
Castle Wolfenstein — engane os nazistas

UTILITARIOS/APLICATIVOS PARA APPLE Ii
— Cr$ 150.000 —

Visicalc — planiiha de calculos
Visiplot/Visitrend — gerador de gréficos
Visidex — organizador de atividades

Visifile — gerador de banco de dados
Visichedule — andlise financeira PERT/CPM
Visiterm — utilitario de comunicagao

Apple LOGO — compilador

Apple FORTRAN — compilador

GraFORTH — compilador

Locksmith 5.0/F — utilitario de copia
Nibbles Away 11IC3 — utilitario de copia

The Graphics Magiclans — animador gréfico
The Graphics Solution — editor de graficos
Print Shop — gerador de impressos graficos

— Cr$ 200000 —

Apple PASCAL — compilador

Multiplan — planilha de calculo 22 geragao
Take 1 - super animador grafico

TASC - compilador BASIC

— Cr§ 200.000 —

Clone lll — copiador rapido de disco
ACCEL 3/4 — compilador basic (fita/disco)

— 250000 —

NEWDO0S/80 2.0 — sistema operacional
DOSPLUS 35 — sistema operacional
LDOS 5.1.3 — sistema operacional
Arranger Il — arquivo de diretorios

Profile lll+ — gerador de banco de dados
SuperSCRIPSIT — processador de textos
ZEUS — super editor assembler
DisnDATA — super disassembler

— Cr§ 300000 —

Producer — gerador de programas
Super Utility 3.2 — super utilitario

JOGOS PARA SPECTRUM/TK 90 X
— 40.000 —

Fighter Pilot (48) - pilote um F-15 Eagle

Beyond Castle Wolfenstein — mate Hitler
Aztec — decifre a pirdmide azteca JOGOS PARA CP-300/CP-500 Flight Simulation (48) - simulador de vdo
Stellar 7 — combate no espago em 3D — Cr§ 50,000 — Hungry Horace - divertido Pac-Man

Ribbit (F) — jogo tipo Frogger

Super Buny — combata as pragas
Microbe — aventura no corpo humano
Serpentine — combate entre serpentes
Alien Ambush (F1J) — jogo tipo Arcade

Out Post (F) — defenda a estagao espacial
Defender (FiJ) — defender original

Dog Fight Il {F) — confronto de jatos

Star Trek — Jornada nas Estrelas

Space War — guerra espacial

Guardian — defenda-se em um labirinto
Jellyfish — pilote um submarino
Swashbuckler (F) — duelo de espadachins
Swashbuckler Il - nova versao

Temple Apsai — aventura no templo

Flight Simulator (F) — simulador de voo

— Cr$ 100000 —

Karateka — perfeita simulagao de karate. Enfrente varios

adversarios e liberte a princesa do Shogun.

Conan — localize e destrua Voita em varias fases e com
diferentes obstaculos. Aventura grafica baseada no filme

(2 faces de disco).

Flight Simulator (F) - simulador de vbo
Olympic Decatlon (F) - jogos olimpicos
Hoppy (F) - Salve o sapo

Armored Patrol (F) - patrulha de tanques
Asteroid (F) - destrua os asterdides

Lunar Lander (F) - pouse nas crateras da Lua
Alien Defense (F) - proteja-se dos invasores
Supernova (F) - agdo no espago

Meteor Mission (F) - cagada espacial
Outhouse (F) - proteja o seu banheiro

Robot Attack (F) - destrua os robos

Sea Dragon (F) - pilote um submarino
Missile Atack (F) - defenda sua cidade

The Eliminator (F) - enfrente o gorila

Duel Droid (F) - lute espadas com o robd
Tunel Vision (F) - escape do labirinto 3D
Patrol (F) - elimine a frota inimiga

Scarfman (F) - jogo tipo Pac Man

Cavern (F) - escape vivo da caverna
Penetrator (F) - aprofunde-se nas cavernas
Stelar Scort (F) - defenda-se da frota inimiga
Assault (F) - fuja dos ageis inimigos

Demon Seed (F) - acabe com os enormes passaros

Horace & Spiders - enfrente as aranhas
Meteors - Destrua os meteoros e naves
Combate Zone (48) - batalhas de tanques em 3D
Terror Daktil 4D (48) - acdo na terra perdida
Astro Blaster - defenda o império do inimigo
Trader (48) - comércio e agao no espago

Styx (48) - ande no labirinto e mate a bruxa
Tutankhamun (48) - explore a tumba do Farad
Missile - destrua os misseis. 3D

Arcadia - sobreviva na travessia fatal

Space Intruder - jogo tipo Invaders

Tornado (48) - pilote o avido. Cenario em 30
Planetoids - aventura espacial com combate
AD Astra (48) - salve 0s soldados. Agao em 3D
Galaxy Attack - vérias fases no espago

Chess - jogo de xadrez

Android 2 (48) - mate os robds. Cenério em 3D
Escape - saia do labirinto sem ser morto

Lab 3D - sera que vocé sai dessa?

Ground Attack - jogo tipa Penetrator

VU 3D - utilitério grafico. Telas em 3D

VU Calc - planilha eletrénica de célculos

VU File - arquivo de dados para uso geral
Specforth - compilador Forth

Desejo receber os seguintes programas pelos quais estou enviando um cheque nominal & ATI Editora Ltda., Av. Pres. Wilson, 165 - Grupo 1210 - Centro, CEP 20.030

Rio de Janeiro - RJ. Despesas de correio ja incluidas. () Desejo receber um catélogo GRATIS.

Computador: () CP-300/CP-500 ( )APPLEINl( ) SPECTRUM/TK 90X. ITEM (s) PREGO Cr$
Com_—_____ K RAM. Desejo os programasem:(  )FITA( ) DISKETTE.

NOME:

END.: CIDADE:

UF: CEP: TEL.: TOTAL Cr$

Softline - Av. Graga Aranha, 145, 5lj. 01 - Centro - Rio de Janeiro - RJ - CEP 20.030 - Tel.: (021) 262-6968



'274-8845

Agora em PABX

Fita Impressora Nacional oulllrgﬁrlza?da

Formuldrio Continuo 1, 2 ou 3 vias
Ligue 274-8845

Aquele Arquivo para diskettes 5.1/4" ou 8"
Ligue 274-8845

Pastas para Listagens 80 e 132 colunas
Ligue 274-8845

Etiquetas Adesivas em Formuldrio Conti
Ligue 274-6845

Diskeftes 5.1/4" ou 8" (5 mﬁm “

Reebobinagem em Nylon e Polietileno
Ligue 274-8845

Nds temos tudo isso, @ muito mais...

* Pronta Entrega
* Qualquer Quantidade
* Garantia de Qualidade

Juprimento

MATERIAIS PARA COMPUTADORES

R. VISCONDE DE PIRAJA, 550/202 —
274-8845 — IPANEMA — RIO

SEJA NOSSO
COLABORADOR!

Caso nosso leitor tenha
desenvolvido qualquer tipo de
programa (jogos, utilitarios,
aplicativos e etc.), nés queremos
publica-lo.

Envie seu programa para MICRO
SISTEMAS, acompanhado de um
breve curriculo, endereco e
telefone para contatos. N&o se
esqueca, cada programa deve ser
acompanhado de copias em
disco ou fita.

Se ele for editado por MICRO
SISTEMAS, o colaborador
recebera uma remuneracdo; caso
contrario devolveremos 0s

| Miero
Sistemas

RIO - Av. Presidente Wilson, 165/grupo 1210,
Centro, CEP: 20030, Rio de Janeiro, RJ
SAQ PAULO - Rua Oliveira Dias, 153, Jardim
Paulista, CEP: 01433, S3o Paulo, SP.

PROGRAMAGAO: UM CASO SERIO
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desvio

Figura 6

plo comum de algoritmo ¢ a receita de
um bolo; acompanhando as instrugdes
da receita, uma cozinheira pode facil-
mente fazer um bolo.

0 algoritmo ¢ introduzido no compu-
tador através de um programa, ou seja,
um programa € um algoritmo escrito
em linguagem de programag¢do (enquan-
to a receita é um algoritmo escrito em
portugués!). Portanto, um programa tra-
duz um fluxo légico de execugdo a ser
seguido pelo proprio computador, atra-
vés de suas instrugdes. Sendo assim, para
algumas condig¢oes iniciais ou dados de
entrada (ingredientes), acarretardo da-
dos de saida, condicdes finais ou resul-
tados (o bolo). A figura 5 mostra as
concepgoes e uso de algoritmos.

Quase sempre encontramos mais de
um algoritmo para solucionar um pro-
blema. A escolha de algoritmos eficien-
tes ird influir, de modo decisivo, na efi-
ciéncia geral do programa. O esforgo
dispendido na elaboragdo de um bom
algoritmo é recompensado por uma re-
dugdo no tempo de desenvolvimento,
testes do programa etc. Pode-se optar
por utilizar algoritmos jd prontos, desde
que se encontre um que se adapte ds
condigdes do problema (por exemplo,
algoritmos de ordenagdo, inversdo de
matriz, cdlculo de prestagdo etc.), sen-
do, as vezes, necessdrias algumas modifi-
cagoes.

No desenvolvimento do algoritmo
(agdo), a escolha adequada da estrutura
de dados (informagdo) tem influéncia

decisiva.

Na medida do possivel, o algoritmo
deve ser independente da linguagem
de programagdo, muito embora acabe
sendo influenciado pela escolha de uma
delas.

Sdo comprovadamente reconhecidas
as vantagens de ilustrages, dos mais
variados tipos, sobre o texto em geral
(**Um desenho vale por mil palavras™).
Fluxograma ¢é a representacdo de um
algoritmo através de simbolos especiais,
sendo particularmente util para visuali-
zagdo do processo envolvido e também
importante ferramenta de documenta-
¢do de programas. Veja na figura 6 al-
guns simbolos mais comuns utilizados
na confecgdo de fluxogramas.

ESTRUTURA DA INFORMACAO

Em programagdo, 0 primeiro concei-
to assimilado é o de agdo (por exemplo,
o computador trabalha para obter um
resultado com rapidez). E ¢ esta a ima-
gem que fica.

A organizagdo adequada da informa-
¢do tem grande influéncia na a¢do. Um
exemplo tipico é o diciondrio, onde as
palavras estdo distribuidas em ordem al-
fabética, sendo bem mais simples o ato
de localizar uma palavra qualquer.
Agora tente imaginar um diciondrio
com suas palavras distribuidas aleato-
riamente! E logico que houve um dis-
péndio de trabalho para organizd-las,

mas valeu a pena. =

&
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=" Liberdade de Escolha

EM-1275
Multimodem - O modem
profissional também
para micro.

A ELEBRA esta lancando o MULTIMODEM
-0 modem que vale por trés. Um equipamento profissional que
voce também poderd usar com 0 seu micto.

Ele opera em 300 bps, 1200 bps e 1200 bps com canal se-
cundario de 75 bps, para que vocé tenha a liberdade de in-
terligar-se a qualquer rede de comunicagio de dados ou -
- qualquer Tele-servico. o
B EM-1275 MULTIMODEM. A alta tecnologia em modem,
multiplicada por trés. Para vocé ter liberdade total de escolher
a melhor maneira de se comunicar, _

Modems ELEBRA. Produtos com passado, presente e muito futuro.

elebra & telecon

Empresa controlada por Docas S.A.

Vendas: Av. Eng.” Luiz Carlos Berrini, 1461,

Sao Paulo-SP CEP 04571 - Fone (011) 533-9977

Telex (011) 25131

Filial Rio: Av. Rio Branco, 50 - 11.” andar, CEP 20090

Fones (021) 233-0223/233-2220/233-3977. ~_c

Filiada & Abicomp
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PROGRAMAGAQ: UM CASO SERIO

ESTRUTURAS

HOMOGENEAS Operagdes possiveis.

VETORES e Acesso; alteragao.

MATRIZES

TABELAS Pesquisa alteragao, inclusao, exclusao.

LISTAS Obter/alterar; inserir/remover; concatenar,

LINEARES, localizar, determinar tamanho.

ENCADEADAS ,

DUPLAMENTE

ENCADEADAS,

CIRCULAR

FILAS (estrutura FIFO-First In First Out) inserir
no FIM, retirar do INICIO.

PILHAS (estrutura FILO-First In Last Out) inserir
no TOPO, retirar do TOPO

GRAFO0S Visitar né, retirar né, calcular distancia
entre nos.

ARVORE Calcular tamanho.

ESTRUTURA

HETEROGENEA

Registro (formado Acesso, alteragao

de elementos de (os registros poderao

tipos diferentes) formar estruturas homogéneas.

Ex.: pilha de registro)-

Figura 7

Em programagdo, as informagdes sao
armazenadas sob a forma de bytes. No
entanto, as linguagens de programag¢ao
permitem se abstrair o modo como a
informagdo é armazenada e que se veja
estes bytes como caracteres, nimeros
inteiros, nimeros reais, etc., que podem
ser agrupados para formar estruturas de
dados. A figura 7 lista as estruturas de
dados mais conhecidas, sendo que al-
gumas linguagens de programagdo per-
mitem implementd-las mais facilmente
que outras, como € o0 caso do Pascal.

As formas, como as informagses,
sio armazenadas em disco, disquetes,
etc. e também merecem atengdo, pois
determinardo uma boa performance em
programas que trabalham em disco.
Assim, é importante o conhecimento
das organizagdes de arquivo em disco,
como se vé na figura 8. A correta defini-
¢do de arquivos necessita de conheci-
mentos a nivel de analista de sistemas,
muito embora possa ser feita por um
bom programador.

QUALIDADE DO PROGRAMA

Do mesmo modo como pensamos em
qualidade de produtos industriais, po-
demos pensar em qualidade de progra-
ma. Com o crescimento da complexida-
de do uso do computador, torna-se cada
vez mais dificil se assegurar niveis mini-
mos de qualidade, apesar de existirem

48

AR

ACESSOD

SEQUENCIAL
SEQUENCIAL, DINAMICO
SEQUENCIAL, DIRETO =

ORGANIZACAO
AEEQUENCIAL

RELATIVO

INDExADb

Figura 8

virios métodos para sua determinagdo.
E claro que é possivel desenvolver
programas de boa qualidade de forma
pouco sistemdtica, mas isto ¢ eventual
e quase sempre conseguido por pessoas
talentosas (3s quais ndo podemos deixar
de atribuir o emprego inconsciente de
métodos). Concluimos, entdo, haver ne-
cessidade da existéncia de padrdes a se-
rem seguidos no desenvolvimento de um
programa. Apés definir a qualidade
desejada, é necessdrio se estabelecer cri-
térios para avalid-las (controle de qua-
lidade), o que é feito, em algumas eta-
pas, no desenvolvimento do programa.
Podemos levantar algumas qualidades
desejdveis em um programa: utilidade —
obter resultados corretos; utilizabilidade
— ser de fdcil operagdo e interagdo com
outros programas; monitorabilidade —
permitir a medigdo de seus recursos
(se necessdrio); evolutibilidade — permi-
tir adaptagdes e mudangas; rentabilidade
— apresentar resultados com gastos mi-
nimos. Tudo isso serd conseguido se

o programa apresentar as seguintes
caracteristicas: modularidade — ter par-
tes logicamente independentes; padroni-
zagdo — obedecer padrOes na notagfo,
simbologia e terminologia em relagdo
a outros programas; simplicidade — ndo
deve utilizar técnicas obscuras ou des-
necessariamente complexas. Estes con-
ceitos devemn estar sempre em mente, a0
se programar.

FASES DO DESENVOLVIMENTO

Programar ndo €, como foi dito, jun-
tar linhas de programa. A determinagdo
precisa de seus objetivos, até a avalia-
¢do de seus resultados, deve obedecer
certas técnicas de elaboragdo.

Na aplicagdo das técnicas, € sugerido
o método de refinamento sucessivo
(top-down), que, na verdade, ¢ um mé-
todo bem genérico e, por isso, pode
ser aplicado em qualquer tarefa do nos-
so dia-a-dia (dividir o problema inicial
em subproblemas cada vez menores até
que eles tenham uma solugdo dire-
ta. Entdo, deve-se reuni-los para compor
a solugio do problema original). Com
esta prdtica teremos programas modula-
Iés.
O ciclo de vida para um programa,
ou as fases de seu desenvolvimento,
pode ser dividido em: concepgdo, espe-
cificagdo, projeto, implementagdo e ma-
nutengdo. O controle da qualidade des-
tas fases é feito através de: avaliagdo,
validagdo, verificagdo e teste (figura 9).

Vejamos agora a defini¢do de alguns
conceitos relacionados ao ciclo de vida
dos programas:

concep¢do — determinagdo dos proble-
mas a serem resolvidos, do modo mais
informal possivel.

especificagdio — determinagdo dos obje-
tivos do programa. Compreende o levan-
tamento das caracteristicas que o pro-
grama deve apresentar de modo a aten-
der seus objetivos, isto é, resolver eficien-
temente um problema (pré-projeto).

avaliacdo — estudo metodico para deter-
minar se a especificagdo realmente leva 4
solucdo do problema.

projeto — desenho légico da implemen-
tacdo e concepgdo do algoritmo. Nesta
fase também ¢ definida a estrutura de
informagdo a ser utilizada; € a parte
mais importante da programagdo, pois o
programa serd construido diretamente a
partir do que foi definido, merecendo,
entdo, maior aten¢do do programador.
Apesar de ndo desejdvel, a linguagem de
programagdo a ser utilizada influenciard
nesta fase.

verificagdo — determinagdo sistemdtica
se 0 projeto apresenta incorre¢des em
relagdo 4 especificagdo. Esta fase tam-
bém € importante, uma vez que pode
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CONCEPBCAO —ﬁ

MANUTENCAQ

OPERACAO

ESPECIFICAGAQ=-—AVALIACAO

PROJETO-—VERIFICAGAO

|
DEPURAGAOD

TESTES

PROGRAMACAQ -— VALIDACAO

VERIFICAGEOD

CERTIFICAGAD

Figura 9 — Ciclo de vida de um programa

determinar otimizag¢Ges no projeto origi-
nal.

programacdo — uma vez que o desenho
logico do programa jd foi feito na fase
do projeto, resta, entdo, implementd-lo
sob a forma de um programa, através
de uma linguagem de programacdo (es-
colhida segundo critérios expostos ante-
riormente). Alguns conceitos importan-
tes como modularidade e clareza foram
definidos no projeto (programagdo es-
truturada). Apesar disto, esta fase deve
ser feita permitindo-se liberdade de esti-
lo no alinhamento de comandos (blocos,
modulos, etc.), escolha adequada de no-
mes e varidveis e colocagdo de comen-
tdrios (documentagdo). O programa de-
ve também garantir as caracteristicas
de modificagdo, para facilitar as etapas
seguintes (teste e manutengdo).
verificagdo — demonstragdo sistemitica
da consisténcia, amplitude e corregdo do
programa, isto ¢, se ele é coerente com o
projeto e atende a toda a especificagdo e
se o faz corretamente, ao nivel do pro-
grama propriamente dito, ou seja, sua
estrutura interna (instrugdes, dados,
etc.).

validacdo — determinagdo sistematica se
0 programa atende ds especificagdes ex-
ternas em relagdo as suas interfaces (co-
munica¢do com outros programas e com
seu usudrio). A qualidade externa deve
ser avaliada sob o enfoque do usudrio,
observando-se falhas e sugerindo modi-
ficagdes.

depuracdo (debugging) — ato de corrigir
erros sintdticos (escrita errada) e 16gicos
(pontuagdo equivocada, etc.) que po-
dem ocorrer quando o programa foi co-
dificado (escrito) e/ou digitado (trans-
crito para o computador).

certificacdo — comprovagdo geral se o

MICRO SISTEMAS, agosto/B5

programa funciona como um todo e
pode envolver outras outras etapas, pois
estas tém a fungdo de analisar alguns as-
pectos isoladamente.

teste — verificagdo sistemdtica do fun-
cionamento do programa para vdrios
conjuntos de dados. Esta fase sé conse-
gue provar a existéncia de erros e nun-
ca a sua auséncia, por isso deve ser bem
projetada e executada. Nela é avaliado
o comportamento do programa em rela-
¢do ao mundo real (a validagdo realizou
o mesmo trabalho, de modo subjetivo,
em relagdo s caracteristicas internas). O
teste de um programa deve esgotar, de
maneira sistemdtica, todas as possibili-
dades de execugdo, de forma a prever
falhas que seriam indesejdveis, caso
ocorressem durante seu funcionamento
normal (operagdo).

operagdo — utilizagdo do programa.
manuten¢do — corrigir, adaptar, melho-
rar ¢ expandir as caracteristicas de um
programa. Muito cuidado deve ser to-
mado no sentido de se fazer alteragdes
coerentes com a especificagdo inicial e
todas as etapas seguintes. Nesta fase
podemos concluir que o programa estd
remendado demais, 0 que acaba provo-
cando muito esforgo no sentido de fazé-
lo continuar funcionando corretamente,
sendo, entdo, necessdrio refazé-lo (nova
especificagdo), fechando, assim, seu ciclo
de vida,

Pode-se perceber que a programagdo
propriamente dita, isto é, o ato de se
sentar num micro ou terminal de com-
putador e fazer/testar o programa (bem,
isto € o que a maioria dos velhos e novos
programadores chama de programar!),
ocupa um papel quase que secunddrio
na elaboragdo de um programa. Isto

porque os outros processos envolvem
»

&
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PROGRAMAGAO: UM CASO SERIO
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o estudo do problema e aplicacdo de
técnicas que, na maioria das vezes,
ndo estdo diretamente relacionadas
(pelo menos de modo aparente) com
o computador. A programagido feita
com critério e técnica sempre leva a
programas mais eficientes e a poucos
erros de ldgica, num menor tempo de
desenvolvimento. O perigo estd nos
programadores que levantam a bandei-
ra da programagdo estruturada ¢ das tcce-
nicas de programagdo em vio — dizem
que usam técnicas e deste modo enga-
nam aos outros e a si proprios!

A figura 10 ilustra o modelo do ciclo
de vida e a relagdo custo/beneficio do
desenvolvimento de um programa a0
longo do tempo. isto ¢, a percentagem
de ocupagdo de tempo de cada fase em
relagdo a percentagem de ocupacdo de
custo de cada projeto. Ele foi utilizado
nos Estados Unidos para decidir sobre
aplicagdo de recursos em projetos de
pesquisa no desenvolvimento de progra-
mas. E nds, quando € que veremos 4
importdncia da aplicagdo de recursos em
projetos sérios desta natureza (desenvol-
vimento de software). numa época cm
que s6 se fala em desenvolvimento de
microeletrénica (hardware)?

Para um programador de micros, que
faz programas isolados, os custos po-
dem estar associados ao gasto de tempo
que ele poderia estar dedicando ao la-
zer. Em termos profissionais, os custos
estdo relacionados aos saldrios de pro-
gramadores e aos beneficios dos resul-
tados dos programas.

12%

requisitos

Figura 10

CONCLUSAO

Vimos a evolugdo historica dos equi-
pamentos de computagdo e alguns
aspectos relacionados com linguagens
de programagdo: tipos, formas, dreas de
aplicagdo, como escolher etc. No en-
tanto, programas devem envolver um es-
tudo dos objetivos a serem alcangados.
Sentar em frente a um micro e digitar
algumas linhas pode levar a problemas
nos programas, pois eles acabam sendo
simples e ineficientes. As fases de de-
senvolvimento apresentadas podem pa-

recer chatas e mondtonas, mas mostram
sentido quando a programagdo € encara-
da seriamente! Para alguns programado-
res, principalmente os que jd vém pro-
gramando sem o uso de técnicas e tém
obtido algum resultado, creio que surgi-
rd resisténcia ao pensar em programagao
como uma atividade intelectual organi-
zada ¢ sobre a qual devem ser aplicadas
técnicas de modo a se manter a coerén-
cia.

Devo lembrar que a documentacdo
em todas as fases deve ser meticulosa,
de maneira a se conservar as caracteris-
ticas do programa (documentacdo das
fases). bem como facilitar a sua altera-
cdo futura e utilizagde pelos usudrios
(manuais).

A arte e estilo de cada programador
devem ser preservados de qualquer pa-
drio embotador. A criatividade deve
estar acima de qualquer padrdo, mas
suas vantagens sdo obvias.

Qs temas foram abordados apenas
superficialmente, devido 4 complexida-
de envolvida, e deverdo ser explorados
em outros artigos. Mas fica o alerta para
a necessidade de criacdo ¢ adogdo de
padroes em programacdo (desenvolvi-
mento de software), que certamente
merece maiores atengOes € recursos.
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ETIQ/BAS e MMERGE/BAS sdo os programas que
encerram a série de artigos sobre um gerente pratico em banco

de dados para usuarios de TRS-80

Um gerente pratico
em banco de dados (/)

Ivan Camilo da Cruz

esta terceira e ultima parte do artigo serdo descritos
dois programas que exemplificam o uso das rotinas
daquele que foi publicado na primeira parte (MS 41).
Sdo eles o ETIQ/BAS, um gerador de etiquetas, e o
MMERGE/BAS, um mail merge. Ambos sfo muito tuteis em
mala-direta e também encontram aplicag@es em outras dreas.

O ETIQ/BAS ¢ bastante flexivel e se adapta ao formato de
qualquer formuldrio. Ele possui um menu de trés opgdes para
os usudrios: cria a descrigdo de uma etiqueta; imprime etiqueta
¢ apaga a descrigdo de uma etiqueta. A primeira op¢do Ié do te-
clado vdrias informac@es sobre o formuldrio e os campos que
serdo impressos, gravando em um arquivo com a extensio
“/DET"” as seguintes informagdes:

SEQUENCIA INICIAL E SEQUENCIA FINAL — Sdo seqiién-
cias de caracteres especiais impressos ao se iniciar e ao se termi-
nar a impressdo das etiquetas. Na primeira parte do artigo hd
uma descri¢gdo mais detalhada.

QUANTIDADE DE ETIQUETAS NA HORIZONTAL — Todo
formuldrio de etiquetas pode ser encarado como uma matriz.
Assim a informagdo seria o nimero de colunas de determinada
matriz. O programa supde que o nimero de linhas desta matriz
seja grande o suficiente para conter todas as etiquetas que o
usudrio deseja imprimir. Por essa razdo a quantidade de etique-
tas na vertical ndo é pedida pelo programa.

QUANTIDADE DE LINHAS POR ETIQUETA — Esta infor-
magdo é o nimero de linhas que vai do topo de uma ao topo
da outra. E um niimero muito fécil de ser calculado. Para isso,
divida o nimero de linhas de cada pdgina de seu formuldrio

(geralmente 66) pela quantidade de etiquetas na vertical de

cada folha.

QUANTIDADE DE COLUNAS POR ETIQUETA — Este valor
¢ o numero de colunas que vai da lateral esquerda de uma até a
lateral esquerda da seguinte. Pode ser calculado dividindo-se o
total de colunas do formuldrio pela quantidade de etiquetas na
horizontal.

BANCO DE DADOS — O banco de dados que contém as infor-
magdes que serdo impressas,

ARQUIVO DE INDICES — Arquivo de indices do banco de
dados. Essa informagdo é opcional.

QUANTIDADE DE CAMPOS NA ETIQUETA — Quantidade
de campos do banco de dados anterior que serdo impressos na
etiqueta.

AGORA, RODANDO

Ap6s todos esses dados o computador pedird também a des-
crigdo de cada um dos campos que serfo impressos na etiqueta.
A descrigdo ¢ uma frase que segue uma sintaxe especial.

O primeiro item que deve aparecer na descrigdo é o nome
do campo, seguido opcionalmente do nimero da tela em que
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ele estd localizado. O nimero da tela, se fornecido, deverd es-
tar entre paréntesis. Depois deverd aparecer a palavra POSI-
CAO e, em seguida, entre paréntesis, a posicdo do campo na
etiqueta, ou seja, o niimero da linha e da coluna em que ele de-
veié ser impresso. Estes valores deverdo estar separados por viT-
gulas,

Para campos numéricos, pode-se dar opcionalmente um for-
mato diferente daquele que foi especificado no momento da
criagdo do banco. A especificagio é dada pela palavra FORMA-
TO e por um ou dois niimeros entre paréntesis. O primeiro é o
tamanho total do campo e o segundo, se existir, é o nimero de
casas decimais que o campo possuird. Esses nimeros devem ser
separados por “:” (dois pontos). Se o segundo ndo estiver pre-
sente, 0 computador assumird que seu valor é 0. Ao se fornecer
o numero de casas decimais deve-se levar em consideragdo que
o ponto decimal ocupard uma posi¢ao na impressdo.

Para campos string pode-se dar, opcionalmente, uma especi-
ficagdo de substring, ou seja, informar que apenas uma parte
da string serd impressa. Esta especificacio se inicia pela palavra
PARTE seguida de um ‘(™ (abre paréntesis) e dois nimeros,
separados por *:”’ (dois pontos). Ambos os niimeros sdo opcio-
nais, Os dois pontos devem ser fornecidos apenas no caso do
uso do segundo numero. Eles significam, respectivamente, a
posi¢do do primeiro cardter e o nimero de caracteres que serdo
obtidos do campo para serem impressos. Se o primeiro ndo es-
tiver presente, o computador assumird o valor 1, ou seja, a im-
pressio desde o primeiro cardter do campo. Caso o segundo
ndo esteja presente, o computador entende que o usudrio dese-
ja imprimir até o final do campo, calculando, entfo, um valor
apropriado para o segundo parimetro.

De uma forma mais sintética, esta sintaxe poderia ser descri-
ta assim:

POSICAO “(* (linha) “,” (coluna) ")"

“," (decimais>l1 )" ou
L “3” (tamanha) 1 “)*

wyw g
{tamanho} [
L {inicio) 1

{campo) [ “(” (tela’
FORMATO “(*

PARTE “(”

Tomando como exemplo o banco de dados criado na pri-

meira parte do artigo, vamos descrever os campos de uma eti-

queta que conterd o nome e o enderego completo do funcio-

ndrio. O nimero de campos desta etiqueta serd quatro. As suas
descrigdes seriam:

CAMPO 4i:
CAMPO 2:
CAMPO 33
CAMPO 43

Observe que se em uma linha houver mais de um campo eles
deverdo ser descritos na ordem em que s3o impressos, caso
contrdrio ocorrerdo resultados imprevisiveis. Quando uma li-
nha cointiver apenas um campo, a ordem em que é dada a sua
defini¢do ndo tem importincia. Note também que apenas os
35 primeiros caracteres do campo ENDERECO serdo impres-
$0S.

NOME POSICAOQ(4L,1)

ENDERECO(2) POSICAO(2,4) PARTE(:35)
CIDADE(2) POSICAQ(3,1)

ESTADO(2} POBICAO(3,25)
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Rio de Janeiro, 1@ de fevereiro de 1984.
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Prezado Sr.

Atraves desta comunicamos 2 sua demissao dos quadros
desta empresa por motivo de abandono do emprego.nac nos cabendo
o pagamento de qualquer indenizacao ou cumpr imento de avisoc pre-

vio.
Atenc iosamente,
Ivan Camilo da Cruz
diretor-gerente-presidente
Figura 1

Depois de fornecidas todas as descri¢des dos campos, 0 pro-
grama pedird o nome do arquivo em que esta descrigdo ficard
armazenada. Fornecido o nome, as informag®es serdo gravadas
em disco e o programa aguardard por uma nova ordem do
usudrio.

A segunda opg¢do do menu pede o nome da descri¢ao que
serd usada para imprimir as etiquetas e uma expressdo logica
para selecionar do banco as fichas que serfo impressas. Uma
descricio detalhada com expressdes logicas pode ser encon-
trada na primeira parte deste artigo.

A terceira op¢do pede apenas o nome da descri¢do a apagar.
Deve-se tomar cuidado com esta opg¢do ou poderdo ocorrer re-
sultados desastrosos.

INTERCALACAO DE INFORMACOES

O programa MMERGE/BAS ¢ utilizado para intercalar in-
formacdes do banco de dados com um texto qualquer, produ-
zido com um editor, que pode ser o que foi publicado em
MS-31, inclusive.

A primeira opgdo, a de criagdo da descri¢do do formuldrio,
tem a fungdo de ler e armazenar em disco a descri¢do de como
o formul4rio criado com o editor serd preenchido com as infor-
magdes do banco de dados. As informagGes que essa rotina

de sdo:

SEQUENCIA INICIAL E SEQUENCIA FINAL — Contidas no
rograma anterior.

TABULACAO A ESQUERDA — Nimero de colunas que fica-

rdo em branco 4 margem esquerda do texto.

QUANTIDADE DE LINHAS POR PAGINA — Niumero de li-

nhas de texto a serem impressas em cada folha.

BANCO DE DADOS E ARQUIVO DE INDICE — Verificar

programa anterior.

QUANTIDADE DE CAMPOS NO FORMULARIO — Nimero

de campos do banco de dados que serfo impressos.

Apos estas informagdes o programa pedird a descri¢do de
cada campo. A sintaxe da descri¢do é a mesma do programa
anterior. Se vocé estiver usando o editor de textos publicado
por MS, descobrird facilmente a posi¢do do campo. Para isso,
coloque o cursor no inicio do local em que o campo deverd
aparecer. O nimero da coluna poderd ser obtido diretamente
da tela e o da linha executando o comando N do editor.

Fornecidas as descri¢bes dos campos, o programa pede o
nome do arquivo em que a descri¢do serd armazenada e grava
todas as informagdes lidas para uso futuro.
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Para imprimir o formuldrio execute a op¢do 2 e 0 programa
pedird o nome da descri¢do, do arquivo que contém o texto a
ser preenchido e uma expressdo logica opcional. ApGs obter
essas informagdes ele serd impresso para todas as fichas do ban-
co de dados que satisfagam a expressdo dada.

Como um exemplo, veja na Figura 1 um oficio comunican-
do a demissio de um funciondrio e, usando o banco de dados
criado na primeira parte, podemos preencher este formuldrio
com o nome das pessoas que quisermos,

No oficio, os locais com “?” (ponto de interrogagao) estio
preparados para serem preenchidos com os dados do banco.
Portanto, a descrigdo dos campos para este oficio seria:

CAMPO i: NOME POSICAO(?,1)
CAMPO 2: ENDERECO POSICAQ(1@,1)
CAMPO 3t CIDADE POSICAC(ii,1)
CAMPO 4: ESTADO POSICAQ(11,31)

A segunda opgdo deste programa pede, como informagdes,
o nome do arquivo que contém a descri¢do, o nome do arquivo
que contém o texto e a condigdo logica, jd discutida anterior-
mente. A terceira op¢do é a identificacdo do programa ante-
rior.

COMO CONSTRUIR OS PROGRAMAS

Em primeiro lugar, digite tudo e salve em disco o programa
ETIQ/BAS. Depois carregue o programa MBDADOS/BAS e

execute os seguintes comandos:

10-1379
1560-1699
1830-2370@
2530-2650
4i78-4330
5000-11750

oCcoooo

Estes comandos irdo retirar do programa todas as rotinas
que ndo serfo necessdrias no programa ETIQ/BAS. Em seguida

execute: MERGE “ETIQ/BAS”

SAVE “ETIG/BAS"
para agrupar o programa ETIQ/BAS as rotinas do MBDADOS.
Com isso o programa estd pronto para ser utilizado.

Como se vé, construir o programa MMERGE/BAS se torna
fécil, pois grande parte dele é igual ao programa ETIQ/BAS,
como por exemplo, parte da rotina de inicializago (linhas 50-
170) e toda a rotina de andlise da descri¢do dos campos (linhas
5340-6190).

Jvan Camilo da Cruz domina vdrias linguagens de programacdo, entre
elas BASIC, Pascal, FORTRAN, COBOL, PL/1 e Assembler. Tem ex-
periénecia em computadores grandes, minis € micros. Atualmente parti-
cipa da implantagdo do CPD da Controles Grdficos Daru, desenvolven-
do programas em linguagem C.

Listagem MMERGE/BAS

10 "HMERGE/BAS - Mail merge -
DO TR NN

3@ "wwx INICIALIZACOES wxw
Q@ TR NN
58 CLEAR 5000: DEFINT A-Z

4@ '#% Variaveis usadas pelas rotinas do MBDADOS »»

79 DIM NP, Pi(i@), P2¢(1@), NM(10), PH(ie,i@), CHS(i0,i0), PC(200
3, NCH(200), TP(200), TC(2ee), DC(200), FME(2e@), NaA, TA(10), NC
¢(19), FIM, LV, CH, F7, ID, RAIZ

Be DIM TES(2@), F2, CM(2@), RL(20), CT$(28), LG(2@), F3, ELO, NF
, II, Ei, E2, E3, E4, CH%, ER, CC%(20@), TT(4), BCS, IDS

90 TES(1)="Arquivo vazio”t TE®(2)="Campo invalido”s TE$(3)="Camp
a nao pertence 'a esta tela”: TES(4)="Tela invalida”: TES(S)="De
scricao inexistente”s TES(4)="Eu esperava um ")’

100 TE$(7)="Eu esperava um operador relacional”: TES(B)="Eu espe
rava um string ou um numera”: TE$(9)="Eu esperava um operador lo
gico”: TEB(1@0)="Valido somente em campos string”s TES(11)="A pag
ina €' muito pequena”

i@ TES(12)="Eu esperava uma posicao”: TE§(i3)="Eu esperava uma
*,"3: TES(14)="Posicao invalida”: TE®(15)="Tamanho invalido”: TE
(16)="Erro de disco”: TEE(17)="Eu esperava um "('"

120 TEB(iB)="Valido apenas &€m campos numer icos”: TER(19)="Arquiv
o de indices inexistente”: TES(20)="Eu esperava o final da descr
ican”

130 TT(2)=2: TT(3)=4: TT(4)=8

148 "#% Variaveis usadas neste programa *#

150 DIN SI§, SF% 'Descricao da impressora

148 DIA TEB, LP "Tabulacao & quant idade de 1linhas

Versao 9.0
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XT 2002

O CENTRO DAS ATENCOES EM
TODOS OS AMBIENTES

PARA AMBIENTES MULTIFUNCIONAIS QUE DEPENDAM DE MAIOR NUMERQ DE SLOTS LIVRES E
PARA USUARIOS COM MAIOR NECESSIDADE DE CAPACIDADE DE ARMAZENAMENTO O XT2002
DA MICROTEC E A SOLUCAO EM TERMOS DE “PC-COMPATIVEL". SEUS OITO SLOTS E O
ARMAZENAMENTO DE 10 OU 20 MBYTES NOS DISCOS WINCHESTER EMBUTIDOS, FAZEM DO
XT2002 A BASE PARA SEUS PROJETOS PRESENTES E FUTURQOS. TESTADO E APROVADO POR
INUMERAS EMPRESAS, O XT2002 ESTA DISPONIVEL NA COMPUMICRO PARA PRONTA ENTREGA,
COM 0S MELHORES PRECOS DO MERCADO E ASSISTENCIA TECNICA EM TODO O PAIS. NA
COMPUMICRO, ALEM DO HARDWARE, VOCE ENCONTRA TODA A LINHA DE SOFTWARE DA
MICROSOFT, ASTHON-TATE, MICROPRO E O OPEN-ACESS DA SPA.

OUTROS PRODUTOS DE NOSSA LINHA [VENDA OU ALUGUEL]

MICROCOMPUTADORES EXPANSOES — 16 BITS IMPRESSORAS TERMINAIS

PC 2001 EXP. MEMORIA (0 — 512K]) MONICA/MONICA PLUS T2000 [ASSINCRONO)
NEXUS 1600 COPROCESSADOR 8087 EMILIA BO35 LINHA SCOPUS [*)
NEXUS 1684 PLACA INCOX ALICE TVA 2170

PLACA MCOX ; GRAFIX MX80/MX100 TVA 3178
UNITRON AP/TI PLACA MULTIUSUARIO MT200/MT250/MT440* TVA 3378 APL/C/SP
MICROENGENHO PLACA COM-R [RJE)] IMPRESSORAS DE LINHA TVA 3379

PLACA MRL 300 A 1000 LPM

PLACA MCR-3

PLACA MPS * GRAFICA E CORES * SOMENTE ALUGUEL

ATI-Producédo
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[ U (@)
IR\

Yo e B SETE DE SETRMBRG. S e ANAR w1+ INFORMATICA EMPRESARIAL LTDA.



UM GERENTE PRATICO EM BANCO DE DADOS IlI

5000
Seie
5020
5030
5940
50590
50460
507¢
S5e8@
570
Siee
S5i2@
S5ize
5140
S5i5@
5i6@
5i7e
5180
Sive
5200
S52i@
Sa2e
5230
S240
5250
S260
5270
S5280
S5z2%0
5300
5310
5320
5330
5349
5350
5340
537
5380
5399
5400
5419
S42¢
5430
5440
5450
5460
S47@
5489
5499
5500
5510
5520
553@
5540
5550
5569
557@

5580
5590
Ssee
5610
54620
5630
Se4e
5650
=111
5670
5680
5690
5709
57410
5720
5730
5749
5750
5760
5770
5789
5790
5809
S8ie
5820
583@
S840
585@
5869
s587@
Sagse
s5a9e
S9ee
S57ie
5920
5930
5740
595
59460
597@
59680
5990
5000

70 DIM @, PV(2@), PH(20), Ni(20), PI(20), N2(2@)
tormrlar o

199 L

20@ PRINT: PRINT: PRINT: PRINT

21@ PRINT TAB(i5); “i - Criar a descricao do formulario”

22@ PRINT TAB(iS): “2 - Imprimir formularios”

23@ PRINT TAB(15); “3 - Apagar a descricao do formulario”

249 PRINT TAB(iS):

250 PRINT @ 540,:: INPUT "“OPCAO"; ©

260 IF 0¢(i OR 0)>4 THEN 250

27@ ON 0 GOSUB S@3@,5623¢,68790,45940

280 GOTO i9%9e

Lo

“4 - Fim"

70000 NN LR
*s#% CRIA A DESCRICAO DO FORMULARIO wwwm
T %% 90000

PRINT “SEQUENCIA IMICIAL”

GOSUB &120
91$=5%
PRINT “SEQUENCIA FINAL”
GOSUBR 4120
SFE=5%
INPUT “TABULACAO A ESGUERDA”; T8
INPUT “QUANTIDADE DE LINHAS POR PAGINA"j LP
INPUT “BANCO DE DADOS"3; BC%
IDS="#": INPUT “ARGUIVO DE INDICES”: ID$
OPEN “17,1,BC%+"/DSC”:1 GOSUB 4@40: CLOSE
INPUT “QUANTIDADE DE CAMPOS NO FORMULARIO”; 4
FOR Ii=1 TO &
PRINT “CAMPO”; Ii;“: “;: LINE INPUT ECS
RR=@: GOSUB 5350 ’“Analiza a descricao
IF TK$()“F” AND RR=@ THEN ER=20: GOSUR &eBe
IF RR=1 THEN 5170
MNEXT Ii
"% Imprime & descricao da formulario no disco #*
INPUT “NOME DA DESCRICAO”: ND®
OPEN “0”,4i,NDS+"/DET”
PRINT Hi, CHRE(24);5I%;CHR$(34); CHRH(34);SF%;CHRE(34)
PRINT #1i, TB, LP
PRINT Hi, CHR%(34);BC$:;CHRE(34); CHRE(34)3ID$;CHRE(34)
PRINT #i, @
FOR I=1 TO &
PRINT Hi, PU(I)p PH(ID; N&(I); PICI)p N2(I)
NEXT I
CLOSE 1
RETURN
"wn ANALIZA A DESCRICAQ %%
PL=1* LL=LEN(ECS)
GOSUB 3350
IF ER¢® THEN GOTO 4988 'Erro
Ni(Iir=J
IF TKS="1" AND ST$="POSICAO” THEN ELSE ER=12: GOTO 6080
GOSUB 3580
IF TKS¢»“(” THEN ER=173 GOTO 4080
GOSUB 3580
IF TK%¢)>”N“ THEN ER=B: GOTO 6980
N=VAL(STS)
IF N(i THEN ER=i4: GOTO &080
PUCT{)=N
GOSuB 3580
IF TK®<>“,” THEN ER=13: GOTO &eB8e
GOSUB 3580
IF TK$()>“N” THEN ER=8: GOTO &08@
N=VAL(STS)
IF N¢i THEN ER=14: GOTO 4ese
PH(I{)=N
GOSUB 35B@
IF TK$(>")” THEN ER=4: GOTO &@B@
GOsSuUB 3580
IF TP(Ni(I§))=1 THEN
PI(I{)=43 N2(TL)=TC(NL(Ii))}
ELSE
PIC(I4)=TCKN1(I1))>® NR2(I{)=DC(Ni(Ii))
IF TK$=“I” AND STE="FORMATO” THEN ELSE 5780
IF TP(NL(Ii))=1 THEN ER=1B: GOTQ 4080
GOSUB 3580
IF TK$()>“(” THEN ER=17t GOTO 4080
GosuB 3580
IF TKS(>”N” THEN ER=B: GOTO 6080
N=UAL (ETS)
IF N(i OR N>20@ THEN ER=15: GOTO &4@8e
PICIL)=N
GOSUB 358@
IF TKE(>“:” THEN N2(Ii)=@: GOTO 575@
GOSUB 3580
IF TKS{)>“N” THEN ER=B: GOTO 40890
N=VAL(STS)
IF M(® OR NYPICI{)-2 THEN ER=1i5: GOTO 4080
N2(I1)=N
GOSUB 3580
IF TK${>“)” THEN ER=6: GOTO é4@Be
GOSUB 358@
RETURN
IF TK$="1“ AND ST%="PARTE” THEN ELSE &07@
IF TP(N1(I1)>()>4 THEN ER=10: GOTO 60B0
GOSUB 3580
IF TKE>“(” THEN ER=17: GOTO 4080
B0SuUB 3580
IF TKE(>”:” THEN GOTO 593e
GOSUB 3586
IF TKS()”N” THEN ER=8: GOTO 408¢
N=VAL(STS$)
IF N{(i OR NXTC(Ni(I1)) THEN ER=15: GOTO &80
PI(Ii}=18 N2(I1)=N
GOSUB 3580
IF TKS<>”)” THEN ER=4: GOTO 6080
GOSUB 3580
RETURN
IF TKS<}”N” THEN ER=8: GOTO 4080
N=VAL (TS}
IF N<{f OR NXTC{Ni{(Ii)) THEN ER=14: GOTO 4080
PI(Ii}=N
GOSUB 3580
IF TKS<)>”:” THEN N2(I4)=TCINL(I1))-PI(I4)+i: GOTO &€5€
GOSUB 35B@
IF TKS<)“N” THEN ER=B: GOTO &4@8e

"‘Descricao do

4810 N=VAL(ST%)
svw 1F New ok NPTC(NLC(IL) ) =PICILd+1 THEN ER=15: GOTO 4080
G949 M2 11 =N
4040 GOSUD 3580
4050 IF TKE(>")"
40460 GOSUB 35B@
487® RETURN
&08@ PRINT TAB(PL+8); TES(ER)
4090 RR=1
4i9@ RETURN
6ii® "w¥% LEITURA DAS SEQUENCIAS INICIAL E FINAL #==
4120 J=1: 5%=""
4i3e PRIN1 Jj: C=0
4140 INPUT C
&61%@ IF C=0 THEN 6490 ELSE IF C<(® OR C}25% THEN 6130
46169 S9=8F+CHRS(C)
&170@ J=J+1
&Hi80 GOTO 4138
619@ RETURN
GRO@ TR0 06 OO 0608
4210 'wwx  IMPRIME FORMULARIOS wux
&220 " WA LTS
4230 '# Le a descricao do formulario no disco *
624% PRINT: INPUT “NOME DA DESCRICAC™; ND%
42%5@ PRINT: INPUT “NOME' DO ARQUIVO-TEXTO"p TX$
6260 OPEN “I”,1,ND%+"/DET"
627@ INPUT Hi, S5I%, GBF%
&280 INPUT #i, TB, LP
&2%@ INPUT mi, BCS, 1D%
46306 INPUT Hi, @
6310 FOR I=1 TO @
4329 INPUT #i, PYCI), PH(I), NiCI), PICI), N2(ID)
6330 NEXT I
4340 CLOSE 1
4356 OPEN “I”,i,BCH+“/DSC”: GOSUB 4860: CLOSE ’Le descricao
&340 TP(@)=4i: TC(@)=2
4370 GOSUB 441i@ 'Cria a descricao dos argquivos
4380 GOSUB 457¢ 'Abre os argquivos de dados
4390 IF ID%(>““ THEN GOSUB 4770 ’Abre os arquivos de indices
6400 PRINT
A410 GOSUB 3e4de
46420 FRINT
6430 PRINT “POSICIONE O PAPEL”
6449 INPUT “DIGITE <ENTER) PARA CONTINUAR”; RS
4450 POKE 16425.1
44460 LPRINT S1i%y
447@ GOSUB 1499 'Obtem a primeira ficha
4489 IF ER¢>® THEN 6530
5470 IF F2 THEN GOSUB 2738 ’Avalia a ficha
6509 IF F3 OR NOT F2 THEN GOSUB &57@¢ 'Imprime o formulario
6519 GOSUB 1779 'Obtem a proxima ficha
6520 GOTO &4B@
4530 LPRINT 52%;
46548 GOSUB 4909
6550 RETURN
6560 "#wx JHPRIME O FORMULARIO wwx
6570 OPEN “I”,1D+4,TX%
6580 ClL=0: CC=i
46599 IF EOF(ID+1i) THEN 6449
L5600 LINE INPUT HID+i, L%: CL=CL+%
6610 LPRINT TAB(TB)j3: CI=1i
6629 IF PV(CC)=CL THEN GOSUB 66%7@: CC=CC+i: GOTO 4620
6630 LPRINT MIDS(L%,CI,LEN(L®)-CI+1)
L4640 IF PEEK(1642%))CL THEN LPRINT CHR$(i2);
6450 GOTO &5%@
6669 CLOSE ID+i
&67@ RETURN
6680 "xwx  IMPRIME UMA LINHA %%
&69¢ LPRINT MIDS(LS,CI,PH(CC)-CI)¢
4790 IF TPC(NLi(CC))=1i THEN
LPRINT CCH(Ni(CC));: CI=PH(CC)+N2(CC)t GOTO 4770
6710 IF N2(CC)=0 THEN
FF$=STRINGH(PI(CL),"#")
ELSE
FFE=STRINGS(PI(CC)-N2(CCI—1i, "#")+" . "+ETRINGS(N2(CC),"#")
6720 ON TPINLi(CC))-1 GOTO 6730,474@,56750
4730 LPRINT USING FF%; CVIC(CCH(NLi(CC)))s: BOTO 4760
AT 40 LPRINT USING FF%; CVUS(CCH(NL(CC)))pt GOTO 46749
&759 LPRINT USING FF%y CVUD(CCH(NL(CC)I))¢
&74@ CI=PH(CC>+PI(CC)
&677@ RETURN
SEIE@ T 000 0606 06060 OGO
4870 '#u% APAGA A DESCRICAO DA FORMULARIO ®*x
6880 "wx CELEL TR T A "
48%@ INPUT “NOME DA DESCRICAO"; ND%
£900 OPEN “0“,1,ND$+"/DET”
6910 CLOSE
6920 KILL ND%+"/DET”
£930 RETURN
&£740 ETOP

THEN ER=4t GOTO &08@

"Le & avalia uma expressao logica

'Fecha os arquivos de dados e de indices

Listagem ETIQ/BAS

i® ‘ETIG/BAS - Gerador de etiquetas - Versao 9.4

D0 TEEEMEENNNEERA RN RR RN

36 'wxx INICIALIZACOES ®u#

QTN OO O O 5

5@ CLEAR 5@¢0r DEFINT A-Z

4@ "#% Variavels usadas pelas rotinas do MBDADOE wmwm

7@ DIM NP, PL1(4@), P2(1@), NM{(1i0), PM(i0,1i@®), CHE(10,19), PC(200
), NC$(2@@), TP(20@), TC(200), DC(20@), FME(200), NA, TA(1@). NC
(i®), FIM, LV, CH, F7, ID, RAIZ

8@ DIM TES(Z@), F2, CM(20), RL(2@), CTH(2@), LG(2@), F3, ELO, NF
, 11, Ei, E2, E3, E4, CHS, ER, CCH(200), TT(4), BCS, IDS

90 TE$(i)="Arquivo vazio”t TES(2)="Campo Invalido”t TES(3)="Camp
o nao pertence 'a esta tela”: TES(4)="Tela invalida®s TES(5)="De
scricao inexistente: TE$(4)="Eu esperava um ") ™

i@ TES(7)="Eu esperava um operador relacional”s TES(B)="Eu espe
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A BASE DO SEU MICRO.

Procure o revendedor mais proximo
ou ligue para a

Central de Atendimento FILCRES
Tel.: 223-7388.

A FILCRES esta a seu inteiro dispor.

A FILCRES desenvolveu uma linha de méveis
inteligentes, exclusivos para o uso em informaética,
oferecendo o espaco ideal para que seu
microcomputador opere nas melhores condigdes,
livre de possiveis adaptagoes.

Os moveis FILCRES, além de serem projetados de
maneira a proporcionar © maximo conforto ao
operador, apresentam também, design moderno

€ avangado, estrutura de ferro pintado em epoxy
revestimento em melamina, materiais que asseguram
maior resisténcia e durabilidade & pega.

A praticidade dos moveis FILCRES, irdo garantir
operagbes mais rapidas e racionais,

dando ainda ao seu ambiente, um toque muito especial.

MODELO - MLO38
P/COMPUTADOR

MODELO - ML039
P/IMPRESSORA
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rava um string ou um numero”: TE$(9)="Eu esperava um operador lo
gico”s TES(i@)="Valido somente em campos string”s TER(11)="A pag
ina e” muito pequena”

110 TES(12)="Eu esperava uma posicao”: TE$(13)="Eu egperava uma
'ty TES(14)="Posicao invalida”s TES(15)="Tamanha invalido”: TE
§(14)="Erro de disco”t TES(i7)="Eu esperava um "('"

12@¢ TES(i8)="Valido apenas em campos numericos”: TES(19)="Arquiv
o de indices inexistente”: TE$(20)="Eu esperava o final da descr
icao”

130 TT(2)=2: TT(3)=41 TT(4)=8

149 '#% Variaveis usadas neste programa *»

iS50 DIM S1%, SF% 'Descricao da impressora

140 DIM @H, LE, CE 'Descricao da formulario

i7@ DIM @, PU(20), PH(20), Ni(2@), PI(29), N2(2@)
et iqueta

i8¢ DIM BUS(20,20), BUH(20,20), PB
ers

i9@ CLS

20@ PRINT: PRINT: PRINT: PRINT

21@ PRINT TAB(i5): “4 - Criar a descricao de uma etiqueta”
2290 PRINT TAB(15); “2 - Imprimir etiquetas”

236 PRINT TAB(15): ”“3 - Apagar a descricao de uma etiquera”
240 PRINT TAB(45); “4 - Fim”

250 PRINT @ 540,p: INPUT “OPCAO"p O

260 IF 0(i1 OR 04 THEN 25@

27@ ON O GOSUB 5030,6230,6870,6740

28@¢ GOTO 190

"Descricao da

'Buffers e ponteiro dos buff

S009 T 0656560606 06 00 O 0000 00
Sei® "= CRIA A DESCRICAC DA ETIGUETA wwx
50z9 " LT e T

53¢ PRINT “SEQUENCIA INICIAL”

5049 GOSUB 4i2@

5050 S1%=5%

5049 PRINT “SEQUENCIA FINAL®

50790 GOSUB 4129

5089 SF$=5%

5098 INFUT “QUANTIDADE DE ETIGUETAS NA HORIZONTAL”; &H
5400 INPUT “QUANTIDADE DE LINHAS POR ETIQUETA"; LE
S11@ INPUT “GUANTIDADE DE COLUNAS POR ETIQUETA”; CE
5120 INPUT “BANCO DE DADOS”; BCS

5§3@ IDS="": INPUT “ARQUIVO DE INDICEE": ID%

5149 OPEN “I”,1,BC%+”/DSC”: GOSUB 4060: CLOSE

515@ INPUT “QUANTIDE DE CAMPOS NA ETIQUETA"; @

514@ FOR Ii=i TO @

5i7@  PRINT “CAMPO“; Ifz”: “y: LINE INPUT ECS
5189 RR=0: GOSUB 5350 ’Analiza a descricao
Sive IF TKSC()>”F” AND RR=@ THEN ER=20: GOSUB &08@
5209 IF RR=i THEN 5i7@

5210 NEXT Ii
5220 '+ Imprime a descricao da etiqueta no disco *
5236 INPUT “NOME DA DESCRICAC”: NDS
524@ OPEN “0”,i,ND%+"/DET”
5250 PRINT #i, CHRE(34):SI%;CHRS(34); CHRS(34):SF%;CHRE(34)
5260 PRINT #1, QHy LE; CE
5270 PRINT #i, CHRE(34);BCSpCHRS(I4);
S2B0 PRINT #i, @
5299 FOR I=1 TO @
5300 PRINT Hi, PUCI)p PH(I)s MNE(I}; PICIDp N2(I)
5310 NEXT I
5329 CLOSE 1
5330 RETURN
534@ "%% ANALIZA A DESCRICAQ #x
S350 PL=1: LL=LEN(ECS%)
534¢ GOSUB 3350
537@¢ IF ER()@ THEN GOTO 6989
538@ NitIi)=J
5370 IF TK$="1" AND ST$=“POSICA0C” THEN ELSE ER=12: GOTO 4089
S4@@ GOSUB 3580
S41@ IF TKS(»”(” THEN ER=17: GOTO é&eBe@
S42@ GOSUB 3580
5430 IF TK$()”N“ THEN ER=8: GOTO 4@80
544@ N=VAL(STS)
5450 IF N(i OR NM)LE THEN ER=i4: BOTO &@8@
5440 PU(I1)=N
5470 GOSUB 358@
5480 IF TK§(»”,” THEN ER=13t BOTO &4e8e
S4%¢ GOSUB 3588
5500 IF TK$¢)»”N” THEN ER=B: GOTO &e8e
5510 N=VAL(STS)
5520 IF M{i OR NXCE THEN ER=i4: GOTO 4080
5530 PH(IL)=N
5540 GOSUB 3580
5550 IF TKE<)”)” THEN ER=43 GOTO &080
5560 GOSUB 3588
5570 IF TP(NL(IL))=1 THEN

PICI1)=1% N2(I4)=TCANi(I1))

ELSE

PICI4)=TC(N&(I§))z N2(IL1)=DC(Ni¢(Ii)}
5580 IF TK$="1" AND ST$="FORMATO” THEN ELSE 35780
5590 IF TP(Ni(I4))={ THEN ER=1B: GOTO 408@
5400 G0SUB 3580
S41@ IF TKSC¢)”(” THEN ER=1i7: GOTO 4080
5420 GOSUB 3588
563@ IF TKS()>”N” THEN ER=8: GOTO 4080
S544@ N=VAL (5T%)
5450 IF N(i OR N>20@ THEN ER=15: GOTO &ese
5440 PI(I1)=N
547¢ GOSUB 3580
5680 IF TKS()“:1” THEN N2(1i)=0: GOTO S575@
5&9@ GOSUB 3580
5700 IF TKE(}”N” THEN ER=8: GOTO 408@
5718 N=VUAL(ST$)
5720 IF NC(@ OR N)PI(I4)-2 THEN ER=15: GOTO 4980
5730 N2(11)=N
5740 GOSUB 358e
5758 IF TKE<»”)” THEN ER=4: GOTO 4080
5749 GOSUB 358e
577@ RETURN
5780 IF TKB="I" AND ST$="PARTE"” THEN ELSE &e7e
5790 IF TP(NA(I1))>¢>%{ THEN ER=10: GOTO &08¢
S80¢ GOSUB 3580
5810 IF TKS()>“(” THEN ER=1i7: GOTO &e8e
5820 GOSUB 3580
SB30 IF TK$()>“s” THEN GOTO 5930
S840 GOSUB 3580

CHR$(34)y IDS3JCHR$(34)

'Erro

585
S84@
587¢
5880
5850
5900
g991e
5920
5930
G94@
5950
5960
5970
5960
5990
45000
6010
5029
4930
6049
6050
40569
4070
6680
5099
6100
6110
5120
4130
6140
6150
6160
6179
&iB@
6599
4200
4210
6220
&23@
6240
6250
6260
6270
4289
6290
4300
4310
4320
4330
6340
&350
6360
6370
6380
&370
AAnd
6410
4420
6430
6440
6459
&450
4470
6480
5499
6500
4510
6529
4530
4540
4550
4560
4570
&580
4590
6600
4610
8620
8630
6640
4450
6649
&47@
6480
5499
&£700
4710
6720
6730
6740
4750
676

&770

&78¢
6790
6800
4810
6829
6830
6849
6850
&B60
4870
4BB@
6B7@
6900
&740
4929
6930
4949

IF TKHO“N” THEN ER=8: GOTO 4080@
N=VAL (ST%)

IF N(i OR N)TCU(Ni(I1)) THEN ER=15:3 GOTO &4@BO
PICI4)=43 N2(I{)=N

GOSUB 3580

IF TK®(>”)” THEN ER=6: GOTO 4089

GOSUB 3580

RETURN

IF TES{)“N” THEN ER=8: GOTO 4080

N=VAL (8T%)

IF N(t OR NXTC(Ni(Ii)) THEN ER=14: GOTO &eBe

PI(I{)=N

GOSUB 3580

IF TK$¢3”:” THEN N2(I1)=TC(NL{IL1))-PI(I1)+i: GOTO 4859
GOGUB 3580

IF TK${”N” THEN ER=B: GOTO 4e8e

N=VAL (STS)

IF N¢@ OR NX>TCC(NL(IL))-PI¢Ii)>+i THEN ER=15: GOTQ &@8e

N2(11)=N
GOSUB 3580
IF TKS(>“)“ THEN ER=4: GOTO 6@B@
GOSUB 3580
RETURN
PRINT TAB(PL+8)5 TESCER)
RR=1
RETURN
'sxx LEITURA DAS SEQUENCIAS INICIAL E FINAL xxx
J=g1 §§=""
PRINT Jjt C=@
INFUT C

IF C=0 THEN 419@ ELSE IF C{(@ OR C»255 THEN 4130
5%=5%+CHR%(C)

J=J+d

GOTO 4139

RETURN

TN "

"#xn  IMPRIME ETIGUETAS sxx

Tann AL

"% Le a descricap da etiqueta no disco ®
PRINT: INPUT “NOME DA DESCRICAO”y ND%
OPEN "I”,1,ND%+"/DET”

INPUT #Hi, SI%, SF%
INPUT #i, QH, LE, CE

INPUT #i, BCS, ID%
INPUT #1, @
FOR I=i TO @
INPUT Wi, PU(I), PH(I), Ni(I), PICI), N2(I)
NEXT 1
CLOSE 1
OPEN “I”,1,BC%+"/DSC”1 GOSUB 4040t CLOSE ’Le descricao
TP(@)=4isz TC(@)=2
BOSUB 4419 ‘Cria a descricao dos arquivos
GOSUB 457¢ 'Abre os arquivos de dados
IF IDS{)>“” THEN GOSUB 477@ 'Abre bs arquivos de indices
PRINT
BOSUB 3940 ‘Le e avalia uma expressao logica
PRINT
PRINT “POSICIONE © PAPEL”
INPUT “DIGITE (ENTER> PARA CONTINUAR”: RS
LPRINT S1i%s
GOSUB 457@ ’'Inicializa o buffer
GOSUB 1490 ’'Obtem a primeira ficha
IF ER(}>® THEN 6520
IF F2 THEN GOSUB 273@ 'Avalia a ficha
IF F3 OR NOT F2 THEN GOSUB 4590 ’Armazena no buffer
GOSUB i77@ 'Obtem a proxima ficha
GOTO &47@
IF PB»1 THEN GOSUB &7i@ 'Esvazia o buffer
LPRINT S2%;

GOSUB 49@@ 'Fecha os arquivos de dados e de indices
RETURN

wmx INICIALIZA O BUFFER ###

PB=@&: RETURN

"kud  ARMAZENA NO BUFFER  w##

PB=PB+1

FOR I=1 TO &

ON TP(NifI)) BOTO £620,46630,4540,8650
BUS{PB,I)=MIDB(CCH(NLC(I)),PICI) N2(I))2 GOTO 4640
BUH(PB,I)=CVI(CCH(NI(I))): GOTO 46660
BUH(PB, I)=CUS(CCH(NL(I))): BOTO 6660
BUK(PB,I)=CYD(CCH(NLi(I}))

'FIM

NEXT I

IF PB=GH THEN BOSUB 4719
RETURN

s ESVAZIA O BUFFER wwWx

FOR I=1 TO LE

T=0

FOR J=i TO PB
FOR K=i TO @

IF PU(K)()I THEN &79@
IF TP{(N1i(K))=1 THEN
LPRINT TAB(T+PH(K)); BUS(J,
IF N2(K)=0 THEN
FF$=STRINGS(PI(K),"#"}
ELSE
FFE=STRINGS(PI (K)-N2(K)-1
STRINGE(N2(K) , W)
LPRINT TAB(T+PH(K)>)s2 LPRINT USING FF%; BUH(J,K)3
NEXT K
T=T+CE
NEXT J
LPRINT
NEXT I
GOSUB 4570
RETURN
0B O O 0 DR DO O OO 0 30
"se%x APAGA A DESCRICAC DA ETIQUETA sxw
THERR NN RN
INPUT “NOME DA DESCRICAQ”; ND%
OPEN “0”,1.ND%+"/DET"”
CLOSE
KILL NDS+“/DET”
RETURN
8TOP

‘Esvazia o buffer

K)pt GOTO &790

LTI e

‘Inicializa o buffer

S ST
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gnaersaas Cr$777.000
Microcomputadores

Fabricag&o prépria @ Cores discretas ® Desenho moderno

BTC-02 M
Cr$ 489.000

EQUIPAMENTOS

Micros das linhas: Sinclair ® TRS-80 @ CCE @ Unitron @
Dismac @ TK 2000 || @ TK 85 @ Exato Pro @ Impressoras
Modem @ Etc.

SUPRIMENTOS

Periféricos @ Disketes @ Fitas @ Drives ® Placas de
Expansdo @ Interfaces ® Formulério Continuo @ Cabos
® Arquivos para Disketes @ Etc.

SOFTWARE

Programas e Jogos variados para todas as linhas e
marcas de Computadores

VIDEOS

Curso de Inglés em video cassete ® Teldo ® Suporte
para TV @ Transcodificacao para todos os sistemas @
Fitas: VHS - BETA-U-MATIC e para limpeza de cabega®
Baterias para 2 e 8 hs. ® lluminadores ® Cabos de

.Lextenséo para Camaras ® Bolsas para Camaras e Videos

BRASIL TRADE CENTER

Comércio, Industria e Participacoes S.A.

COMPUTER SHOPPING

cr$ 575.000

BTC-03 M

Cr$ 577.000

|BTC-04 M
BTC-01 M

cr$ 439.000

Nas lojas Brasil Trade Center, voceé também
encontra video-game, cartucho com jogos,
som, telefonia, etc., das melhores marcas.

VISITE UMA DE
NOSSAS LOJAS
E COMPROVE O
QUE ANUNCIAMOS

Matriz: Av. Epitdcio Pessoa, 280
Ipanema-RJ - Tels.: 259-1299 / 259-1499

Filiais: Rua da Assembléia, 10 - Loja S-112
Centro-RJ - Tel.: 229-5343

Rua Silva Vale, 416 - Cavalcante-RJ
Tels.: 5992-3047 / 592-3098

Rua Lopes Trovao, 134/Sala 201
Niter6i-RJ - Tel.: 710-3659

SERVICO EXPRESSO REMETEMOS PARA TODO O BRASIL

OFERTA VALIDA COM A APRESENTAGAO DESTE ANUHCIDJ




sinclair sinclair sinclair sinc

Jogo da memoria

Nelson Hisashi Tamura

Memory simula na tela do TK o conhecido jogo da memo-
ria. O jogo consiste em achar o par de figuras iguais em uma
matriz com 60 posigdes. E um jogo para dois jogadores e joga-
se digitando duas coordenadas em cada jogada, como por
exemplo, “1A5D” com o niimero sempre em primeiro.

Cada jogador que acertar o par de uma figura tem direito a
continuar a jogar até errar.

O jogo possui dois niveis de dificuldade: no “fdcil” as figu-
ras serfo mostradas no inicio do jogo, durante um certo tem-
po, e, durante o jogo as figuras “desviradas’ ficardo expostas
alguns segundos. No nivel “dificil” ndo serd mostrada nenhu-
ma figura no inicio e durante o jogo as figuras que forem vira-
das serdo rapidamente desviradas.

Vamos14d?

Nelson Hisashi Tamura € estudante do curso técnico de eletrénica em
Mogi das Cruzes e atualmente trabalha numa oficina de enrolamento de

motores elétricos.

) 181

Lﬁ\lDf:@‘
28 THEN

CRUZES,

L EL.SON
15 KBYTES
“!HCLQI E COMPAT

VAR PELO HENDS &
SQUER NA h

I

0EOe6 S5

o

p<¢r@ THEN PRINT

192

RT

‘g E<»® THEN PRINT
11 HT L2, c2

118 ¢ i@9s IF D= DF-! E=2 THEN GOTO 152
115 [}

129 IF DeE THEN goTp goee
130 & PRINT AT ci;"W".AT L2,C2
14

lig Si 1IF P=1 THEN GOTOD 702@

16@ IF P=2 THEN TO 6228

170 REM

AT B @S POKE (1EE14+(R#10)+3) .2

i @ POKE (16514+(T210)+U) .08
1 2@ PRINT AT Li-1.C1-1.

€1-1;* AT Li1+l,.C1-

EF-‘IN"!' AT Lg-1,C2-1; IR
"IAT LB+1, \_2 i

GOSUB Saoe
TO 1028

Hm
©=1 THEN PRINT AT 2.,28"

2 THEN PRINT AT 2,20

4@ FOR X=2
3050 PRIHT aT

VAL VAL
JBEB NEXT X

@ THEN

0 VENCEDOR E
THEN PRINT AT 1B,

THEN PRINT AT 1S,

o

"

THEN PRINT AT 15,2
ENDHTHDHﬂ

THEN ESTOP
* THEN GOTO

JOGO DH I"lE“l

7 INSTRUCOES

0G0 CON
PAR DE

‘E_ UM JOGO
‘RES,

NDQ'

IRQ

NGO, '

8832 PRINT TARB 4; I'RDH JOGADOR

DUE RCERTRAR O",TAB 1, "PRR DE UHMA
IGURA TRE 1;"REI

TO A CONTINU A /", TAB
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# CONHECA
AS VANTAGENS
DESSE FLAT.

|
i
X

s PO O e O T

O FLAT CABLE KMP é um Cabo
Plano extrusado de 1,27 mm.

E ideal para interligar, a nivel

de audio, aparelhos eletronicos,
circuitos e estagios dentro de um
mesmo equipamento e sempre
que voceé precisar acoplar um
ndmero muito grande de
informacdes entre dispositivos.

CARACTERISTICAS GERAIS

26 AWG 28 AWG

CAPACITANCIA
SIMETRICA

(pF/M)

42

36

CAPACITANCIA
ASSIMETRICA

(pF/M)

72

60

RESISTENCIA MiNIMA
DE ISOLACAQ

(M2 x Km)

20

20

RESISTENCIA DO

(£2/Km)

150

240

CONDUTOR

TENSAD DE
OPERACAQ v) 300 300

TENSAO DE I
TESTE !

2000 2000

O Flat Cable é fabricado com
passo de 1,27 mm entre o centro
de condutores adjacentes e nas
bitolas 26 e 28 AWG; por isso, ele
elimina grande parte dos
condutores isolados
individualmente.

Com o Flat Cable, vocé pode

O Flat Cable é isolado em PVC de
alta flexibilidade na cor cinza, e
pode ser utilizado com todos os
conectores de clipagem mecanica
existente no mercado. A precisdo
mecanica do Flat Cable assegura
uma clipagem perfeita e elimina o
risco de curto circuito entre as vias.

i - 127 mm

N\ \/ J
@33/ \@/

{Vista em corte)

8, %ﬁz\/ @)

otimizar a fiacdo interna e a
ocupacado dos espacos fisicos nos
equipamentos e dispositivos
eletronicos, isso porque ele tem
uma grande flexibilidade,
associada a uma disponibilidade
bem variada em nimero de vias.
Vocé encontra Flat Cable em

10, 14, 16, 20, 26, 34, 40, 50

e 60 vias.

FLAT CABLE

Cabos Especiais e Sistemas Ltda.

BR 116/km 25 - Cx. Postal 146 - 06800
Embul SP - Tel. 011/494-2433 Pabx - Telex
011/33234 KMPL - BR - Telegramas Pirelcable

CARACTERISTICAS MECANICAS

26 AWG 28 AWG
CORDA DE FIOS CORDA DE FIOS
CONDUTOR DE COBRE DE COBRE
INTERNO (A) ESTANHADO ESTANHADO
70,48 mm 7 0,38 mm
ISOLAMENTO PVC CINZA PVC CINZA
DIAMETRO a
EXTERNO (mm) hioe 0.96
PASSO (mm) 1,27 1,27

NUMERO DE
CONDUTORES

10/14/16/20/26/34/40/50/60 VIAS

TEMPERATURA DE

(°C)

OPERACAOQ 20" a +105°
(°C)

TEMPERATURA DE

ARMAZENAGEM - 557 a 105°

O Departamento de Engenharia

da KMP esta a disposicdo, para

auxilid-lo na escolha dos cabos,

conectores e acessorios mais A
N . —

adequados a sua necessidade. =



Micro CP 500
Fichas | | c6pIGOs E MENSAGENS DE ERRO
CODIGOS DE ERRO DO DOS-500 CcODIGOS DE ERRO.DO BASIC RESIDENTE
Codigo Mensagem Cédigo Mensagem Significado
1] Nenhgm erro foi em‘.'nn(rauo 01 NF NEXT sem FOR
1 Erro L,R‘C du'an:e_E«S dao disco 02 SN Erra de sintaxe
2 Drive ndo estd no sistema 03 RG RETURN sem GOSUB
2 Perds de dados durante E/S do disco 04 0o Insuficiéncia de dados para DATA ou INPUT
2 Erro CRC durante E/S do disco 05 FC Parametro fora das especificagBes
5 Setor do disco ndo foi encontrado 06 ov Overflow numérico
6 Falha no hardware do disco 07 oM Meméria insuficiente
7 Codiga de erro indefinido 08 uL Linha Inexistents
8 Drive o esta preparado 09 BS Subscrito fora de faixa
g Tentativa ilegal de E/S " 10 (o]0] Redimensionamento de matriz
10 Parametro de comando pedido ndc foi encontrado 11 I DivisSo por zero
1; #aréme:ro \legdsl de comando 12 1D Comando direto ilegal
| empo esgotado no drive - ? g / "
13 Tentativa de E/S ilegal para um disco sem DOS-500 ;i B’g Es‘.:ac;olllfmgsil:lgi:t: D;Lr)g :‘:x\rfw:}”me
14 Falha de gravagdo na E/S de disco 15 LS String maiar do que 255 caracteres
15 Disco com protegdo contra gravagdo 16 ST Operagdo com string muito complexa
16 Ndamero do arguivo lagico ilegal 17 CN CONT impossivel
17 Erro na leitura do diretério 18 NR Auséncia de RESUME
18 Erro na gravacdo do diretério 19 RW RESUME sem ON ERROR
'\*? Nome invélido de arquivo 20 UE ERROR com cédigo ilegal
'_2U Erro de leitura do setor (:A‘l' ) 21 MO Auséncia de operando
21 §"° de gravacio do setor GAT 22 FD Dados invélidos para arquivo
22 Erro de leitura do setor HIT 23 L3 Apenas para disco
23 Erro de gravacdo do setor HIT
24 Arquivo ndo encontrado
25 Acesso a arquive negado devido a protecdo por senha
?‘E Espago do diretério completo {cheiol cODIGOS DE ERRO DO BASIC DISCO
27 Espago do disco completo (cheio)
2 Tentativa de ler apés final do arquivo Cédigo Mensagem
29 Tentativa de ler fora dos limites do arquiva 51 Buffer de arquive maior gque ¢ permitido
30 Ndo ha mais extensdes disponiveis 52 Erro interno
31 Programa néo encontrado 53 Quantidade ilegal de buffers
32 Numero invalido de drive 54 Arquivo ndo encontrado
33 Codigo de erro indefinido 65 Operagdo invélida de arquivo
34 Tentativa de usar um arguivo que ndo é programa 58 Erro de E/S
35 Falha de memoria durante carregamento de programa 62 Disco lotado
36 Cédigo de erro indefinido 63 Leitura apés fim do arquivo
37 Acesso a arquivo negado devido a protegdo por senha 64 Namero de registro muito grande
38 Tentativa de E/S para um arquivo ndo aberto 65 Nome invélido para arquivo
= 39 Parametro de comando invélido 67 Instrugdo invalida em arquivo
> 40 0 arquivo j4 esta no diretdrio 68 Excesso de arquivos no disco
2 41 Tentativa de abrir um arquivo ja aberto 69 Disco protegido contra gravacao
; 42 Tamanho invélido de registro 70 Acesso proibido ao arquivo

Utilizando UNIVOLT nos micro-
computadores de sua empresa, a falta
de energia jamais interrompera o
trabalho eliminando os riscos com a
perda da memoria.

UNIVOLT é o gerador

eletronico mais pratico,

portatil e que dispensa
instalagbes especiais.
UNIVOLT O PAR
PERFEITO PARA OS
MICROS.

REPRESENTANTES: * Sao Paulo (011) 858-4744 = Campinas (0192) 2-1575
+ Rio de Janeiro (021) 201-7643 » Porto Alegre (0512) 22-5288
« Curitiba (041) 262-8423 « Blumenau (0473) 22-4422 » Belo Horizonte (031) 225-6425
» Brasilia (061) 248-5359 Goiania (062) 224-7271 # Salvador (071) 245-7812
* Aracaju (079) 224-7776 * Maceio (082) 221-2617 » Recife (081) 325-3189
« Belém (091) 222-5122.

Dunitron

engenharia, industria e comércio ltda i
Rua Antonieta Leitao, 110 - Freguesia do O - SAO PAULO - SP
PABX - (011) 858-4744 - TX. (011) 32003 UEIC-BR




trs-80 trs-80 trs-80 trs-8

Crazy man

Henrique Monteiro Cristovao

Crazy man é um jogo do tipo Pac-Man e roda nos micros
compativeis com o TRS-80 modelo III. Primeiramente, temos
a tela de apresentagdo do programa. A seguir, pressione EN-
TER para fazer o labirinto e, quando este estiver terminado, o
programa perguntard: “verificar?”. Se vocé apertar S ele verifi-
ca se alguma parte do labirinto estd fechada, abrindo-a em se-
guida. Se vocé julgar que o labirinto jd estd perfeito, aperte
ENTER ou uma das setas para comegar.

Vocé é o boneco que fica piscando. Ele é movimentado
pelas quatro setas do teclado. Seu objetivo é fazer o maximo
de pontos possivel durante o tempo de um minuto, de acordo
com a legenda:

—um pontinho (.) vale um ponto;

— uma mulherzinha vale cinco pontos;

— uma cabecinha vale trinta pontos e as quatro cabecinhas que
ficam uma em cada canto do labirinto valem um tempo extra
de trinta segundos.

Se vocé bater em um dos “X™ espalhados no labirinto, sua
jogada acaba, mesmo com tempo extra. E se vocé bater no ca-
rdter cheio “‘®” vocé perde dez pontos e volta para o meio do
labirinto.

Porém se vocé comer as quatro cabecinhas e ndo bater em
nenhum “®” ganhard um tempo extra de 60 segundos. Caso
vocé faga mais pontos do que o recorde, terd direito a escrever
0 seu nome, com no miximo dez caracteres.

Se alguém quiser acompanhar o programa, aqui vo alguns
passos importantes:
® rotina da musica — linha 10,
® legenda — linhas 15 e 16.
® moldura do labirinto — linha 20.
® [abirinto — linhas 30, 35, 40 e 50.

e verificago do labirinto — linhas 55 e 60.

e movimento do boneco — linha 70.

® sub-rotina de som — linha 120 (onde A ¢ o valor da nota que
varia entre 0 e 255, e B ¢ o tempo de duragdo desta nota).
Vejamos, agora, algumas varidveis importantes:

— coluna do boneco.

— linha do boneco.

— enderego de video em que estd o boneco.

— tecla pressionada.

— pontos.

— pontos do recorde.

R$ — nome do recordista.

A — valor do som.

B — duragdo do som.

AORZCO
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0 REM Henr ique Monteiro Cristovac 13/07/B4 Nucleo de Process
amento de Dados da Escola Tecnica Federal do Espirito Santo

10 CLEAR.i0D00D1R$="??7??"iPOKE 16526,33:POKE 16527 ,78:FC0R 1=20004i
TO 2002B:READ W:POKE I, WENEXT:DATA 14,6255,33,0,1,58B,41,44,203,2
53,198,2,211,255,214,2,211,255,6,160,16,254,43,124,181,32,23%,20

4

15 CLSIPRINT@23,~“### CRAZY MAN ###7 ;@199 “(.) —-) 1 PONTO”;31POK

E 15623,254iPRINTO26B,”--) 5 PONTOS”):POKE 156B7,196:PRINT®332,"

~-3 30 PONTOS”;@391,%4x “yIPOKE 15754,196:PRINT@3%6,"—-) TEMPO E

XTRA™

16 POKE 45B815,238sPRINT@440,%--) FIM DO JOGO¥:POKE 15879, 191:PRI

NT@524,7~~) -iD PONTOS E VOCE VOLTA PARA A POSICAO INICIAL”@84%,

“PRESSIONE (ENTER)> PARA CONTINUAR“IGOSUB 160

20 E=D:P=D:T=D:@=D:CLS:PRINT®?,“TEMPO! &40 seg.”; @42, PONTOS:”P;"
148,7RECORDEs”jR;”de “;RS;sFOR I=4 TO 1S5:PRINT@&4=I+9 CHRE(194);

DEANT+53, CHRS (191 ) ;CHRE (4194) ; INEXTEPRINTDR66,STRINGS(44,171) ;@97
0,BTRINGS (44,1910

30 FOR I=5 TO {4fFOR J=64#I+1D TO &4#I+52:1IF J=64#1+52 POKE 1536
D+J,46 ELSE POKE 15360+J,4%1

35 FOR X=1i TO RND(3)+itJ=J+1tIF J=64%1+53 THEN S0 ELSE IF RND(8)
={ F=254 ELSE IF RND(30)=1 F=238 ELSE F=4&

40 POKE 15360+J,FsPOKE 20020,RND(5):M=USR (D) :NEXT X, J

50 NEXT I:POKE 15691,1961POKE 15732 ,4961POKE 16247,194:POKE 1430
B,176:C=32:L=9:POKE 15968,252:P0KE 20020,7tPRINTI24%, "VERIFICAR
?#ysBOSUB 1603IF J()B THEN 7D ELSE PRINT@21%,“VERIFICANDO";

55 FOR I=15691 TO 15733:IF PEEK(I)(}194 AND PEEK(I){(}23B NEXT I

ELSE G=D:FOR X=1 TO 9tFOR: W=-1 TO 1:IF PEEK(I+&4xX+G+W)(}1?1 AND
PEEK (I+44%X+B+W){>238 NEXT W,I ELSE G=G+WEINEXT XtIF I=15733 THE

N 60 ELSE POKE I,46:NEXT I

40 PRINT@249,7 OK ! “;1GOSUB 120:60SUB 160

70 A=2:B=1:GOSUB 120:IF PEEK(146920)=1 THEN 130 ELSE PRINT®49,P;ad
15,59-PEEK (16919) ;s IF PEEK(16919)=59 THEN 130 ELSE K=PEEK(14420)
IPOKE 15360+64%L+C,321IF K=44 C=C+i ELSE IF K=32 C=C-1 ELSE IF K
=16 L=L+i ELSE IF K=B L=L-1i

BO N=PEEK (1536D+64#L+C) tPOKE 15360+64%L+C, 2538 1F N()>46 THEN 90 E

LSE P=P+1iX=USR(0):B0TO 70

90 IF N=32 THEN 70 ELSE IF N{)254 THEN 100 ELSE A=20:B=2:GOSUB 1
20:P=P+5:60TO 70

100 IF N=194{ THEN 140 ELSE IF N=238 THEN 150 ELSE A=50:B=3:E=E+i
1GOSUB 120:P=P+30:IF E{()>4 THEN 70 ELSE T={:1B0TO 70

110 A=1D:B=30:BOBUB 120:P=P-10:POKE 153&60+54%L+C,1711C=32:L=91@=
1:60TO0 70

120 POKE 20020,AsFOR I=1 TO B:X=USR(D):NEXT:POKE 20020,7:RETURN
130 PRINT15,H;:IF T=1 THEN §40 ELSE A=100:B=7:G0SUB 120:IF P(=R
THEN 15 ELSE PRINT®198,”PARABENS ! VOCE E’ 0 NOVO RECORDISTA,
ESCREVA O SEU NOME.”j;:INPUT R$:RE=LEFT®(RS,10)tR=P1GOTO 15

140 A=303B=5:FOR J=i TO S:PRINT@21%,”TEMPO EXTRA”;:GOSUB 120:NEX
T JeT=01POKE 16920,01POKE 14919,30:IF @=1 THEN 70 ELSE POKE 1494
%,0:60T0 70

150 T=0:POKE 1491%,0:POKE 14920,1:G0T0 70

160 J=PEEK(14420):IF J=0 THEN 140 ELSE A=40:B=1!GOSUB 120:PRINT®
2141 ,STRINGS$(24,32) ; tPOKE 14920,0:POKE 14919 ,0:RETURN

Crazy man

E — nimero de cabecinhas que vocé jd comeu.

T - se for igual a 1 vocé terd tempo extra, e se forigual a 0
vocé ndo terd tempo extra.

Q — se forigual a 1 o tempo extra serd de 30 segundos, e se
for igual a 0 o tempo extra serd de 60 segundos.

s
&=

Henrique M. Cristovdo é aluno da Escola Técnica Federal do Espirito
Santo, onde desenvolve trabalhos em um CP-500.
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Fungos

Cliudio Costa

Neste jogo para micros da linha Sin-
clair vocé é um jardineiro espacial em
orbita de um pequeno planeta num sis-
tema solar distante. Ninguém vive nes-
te planeta, mas ele é muito importante,
pois por sua Orbita passam todas as na-
ves com destino 4 coldnia agricola do
sistema.

Acontece que, hd muitas eras, os
fungos encontrados no solo desse plane-
ta sofreram uma estranha mutagdo,

GARANTA
SUA MIS
TODO MES!

Assine hoje mesmo. Preencha o cupom
abaixo {ou uma xerox, caso vocé ndo
queira cortar a revista):

EMpPresa . . . . ..oy o on o omsnsns
ProfissBofCorg0 . iv o 5 sosmie o o v ww
Endere¢opararemessa. . . . . . . .« . « «
Cidade . . . . CEP .. . .

Assinatura Anual:

[0 Micro Sistemas ...Cr$ 79.000

Preencha um cheque nominal A ATI Edi-
tora Ltda., e envie para: Av. Presidente
Wilson, 165/Grupo 1210, Centro, Riode
Janeiro, RJ, CEP 20.030 — Tel.: (021)
262-6306. R. Oliveira Dias, 153, Jardim
Paulista, Sdo Paulo, SP, CEP 01433 —
Tels.: (011) 853-3574 e 853-3800.

Seu recibo sera enviado pelo Correio.

i i
-
-
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i
=
=
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figura 1 — Apresentagdo

tornando-se capazes de crescer descon-
troladamente e a uma grande velocidade
e espalharem-se pelo espago, oferecendo
o risco de destruir a 6rbita e causar da-
nos s naves que por ali transitam.

Sua fungdo ¢é justamente zelar para
que isto ndo acontega. Vocé fica em Or-
bita automdtica até ser detectado o
risco de proliferagdo dos fungos. A par-
tir daf a nave passa para o seu controle,
sendo sua tarefa langar ao solo uma
caixa contendo um poderoso fungicida.

Mas vocé tem alguns problemas: o
remédio sé faz efeito se for espalhado

sobre o foco de crescimento dos fungos,
isto é, no ponto onde eles comegaram a
surgir. Além disso, os fungos pressen-
tem a presenga do remédio, e cada vez
que uma caixa é jogada do espago, pro-
curam intensificar o ritmo de prolifera-
¢d0. Lembre-se de que vocé estd numa
orbita fixa, sem poder subir nem descer,
e de que, por medida de economia (o
fungicida é muito caro), vocé s6 foi
autorizado a langar outra caixa depois
que a primeira tiver atingido o solo.

Se conseguir acertar o foco, vocé
verd os fungos serem destruidos um a

O~mD

=
-
8]

Listagem I
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198 NEXT T
195 RETUR!
208 LET

RND C+¢Z
D 1

INKEYS="0" AND L THEN GO

RN

F.,

4 0

D#1
RND

JN G

) ;RND#1@ . F§; AT 1.R
ND+#30; F§

i 'LrL,E E-TR‘ ;i

“ THEM GOTO &S
;CHR$ 1S1;AT 2

T““:'N F‘pII‘-.T AT @&,0:L

EN PFIHT RT F,@.

16325+256%P EEV %

=115 OR PEEK J=128

F GG

S0 0 00 00 -
NG

s
=

C'

I3
==
NN

¥
A
d

o F
[ 1e
[~

CIRND*6@) +30
%

aT
IE I‘JUT C THEE M=1
b

THEN LET M=-1
M

despedido.

POKE 16510,250.

Listagem IT

um, e apds limpo o espago, receberd os  (quanto mais rdpido vocé agir, mais
parabéns da Federagdo Espacial, retor- pontos fard). Se ndo conseguir, entre-
nando em seguida 4 orbita automdtica tanto, a Federagdo ficard compreensi-

MONTAGEM

O PROGRAMA

velmente furiosa, e além de ter de pagar
0s prejuizos, vocé serd inapelavelmente

Digite 1 LET A$ com 76 espagos em
video inverso (graphics space). Esta
quantidade é critica: dé um RUN e
PRINT LEN AS$ para conferir. Entre
com a listagem 1 (atengdo: os espagos
nas linhas 2 e 3 devem ser respeitados).
Apague depois as linhas de 2 a 6, dei-
xando s6 a linha 1 com o desenho da
nave, e comande direto do teclado:

Entre em seguida com a listagem 2. O
cardter grifico da linha 420 é CHRS 8
(graphics SHIFT A). A linha 230 con-
i tém a apresentagdo do programa, baseie-

* DR INKEYS$:"Q3" se na figum 1 para digité-la.

INKEY$-1@

Apds a apresentagdo, Fungos solici-
tard o nivel de dificuldade (9 é o mais
ficil). As teclas 5 e 8 movem a nave;
para lancar as caixas, tecle 0. Se os fun-
gos tomarem a Orbita, qualquer tecla
AT 2 reiniciard o jogo. ImplementagGes e
alteragdes sdo simples de fazer, pois o
jogo foi totalmente escrito em BASIC.
Boa sorte e. . . boa jardinagem.

-4
=

dores.

Cldudio Costa & desenhista free-lancer e tem
por hobby a programag8o de microcomputa-

A Producéo Nacrana! de Saftware

Reportagem que lhe dard uma completa visdo do pro-
blema. As software-houses; os autores independentes;
as lojas produtoras e os fabricantes falam sobre suas es-
truturas de funcionamento e impasses na comercializa-
¢do. Vieja os inimeros lados de uma questdo polémica:
SOFTWARE - o desenvolvimento; 0s custos; a comer-
cializacdo; a pirataria e a legislacédo.

E MUITO MAIS EM SUA MS: Especial sobre a linha
Spectrum e sua chegada ao Brasil, além da completa
histéria do BASIC, a linguagem mais popular.

Nossa edicdo d setembro trata dostmas quentes...

NAO PERCA

SistdrSee

DE SETEMBRO
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Boliche

Gil Chinellato

Boliche foi desenvol-
vido para dois jogado-
res, com dez niveis de
dificuldade. Totalmen-
te escrito em BASIC,
deve ser utilizado em
equipamentos  Sinclair
com 16 Kb.

O programa segue as
regras oficiais do jogo
de boliche: cada partida
dura dez rodadas. Em

cada rodada, cada joga-
dor dispde de duas
bolas para derrubar os dez pinos. Se
derrubar todos com as duas bolas, ele
faz um “‘spare”, fazendo, na rodada, os
dez pontos mais os pontos da primeira
bola da rodada seguinte (que serdo con-
tados em dobro). Se derrubar todos os
pinos jé na primeira bola, ele faz um
“strike”, marcando os dez pontos mais
os pontos das “duas” bolas da rodada

seguinte. Os pontos vdo se acumulando
e o vencedor serd quem conseguir mais.

Na tela aparecem a pista com os pi-
nos e a posigdo do jogador (representada
pela inicial do nome). Um ponto fica
correndo de um lado ao outro da pista,
¢ a mira: procure arremessar a bola no
instante em que ela estiver na diregdo
dos pinos. . .

Para arremessar utilize qualquer
tecla. Tome cuidado para a bola nido
cair nas canaletas laterais. O micro indi-
ca em que rodada estd a partida e de
quem € a vez. Ao fim de cada rodada,
pode-se consultar o placar que indica os
pontos conseguidos por cada jogador em
todos os arremessos jd efetuados e o to-
tal acumulado de cada um.

Strike ou spare sdo marcados por
GRAPHICS SHIFT H. Quando vocé for
consultar o placar, volte para o jogo
apertando qualquer tecla.

Digite o programa prestando bastan-
te aten¢do nas strings com caracteres
grificos e nos espagos em branco.
Feito isso tecle RUN e boa sorte!

Gil Chinellato € engenheiro civil e utiliza um
Sinclair ZX-81 para o desenvolvimento de
projetos em seu escritério em Campinas.

@; "ESCREUVA O NO

= als
‘NPUT F$
IF F%="" THEN bHTu 55

NT AT 28,18, "

PUT G%

$="" THEN GOTO B%5

»7 THEN LET F$=Fs§!

IF LEN G%»
)

7 THEN LET G#=G§!

PRRAR DARR O G
DE

INPUT \<
FAST
LET

&
2
S
@
1

“"DIGITE UM NU

&8 LET J=A

Q@ LET J0G=1

az FAST

a5 PRINT AT @,0; " ——————
‘n ¥

180 FOR N=1 TO 20 3

119 FPRINT AT H,0; "JHME ;AT N, 14;
N1 . x

120 NEXT N ;

125 PRINT AT @,20;Ws2+.5;"% ROD
ACA™; AT 2.20; "JOGR"

127 IF U=1 THEN PRINT AT 3,20;F
5 -~

128 IF Y=2 THEM PRINT AT 3,206
s

130 _PRINT AT i.s;"g % W AT 3
ﬁs;“ﬁ # B ;aTr 5.7;8 Al 2,85

135 PRINT AT ©,0; " ————————
AT 21,0

137 SLOW

149 LET P=INT (14%RND)

1sp IF P¢3 THEN GOTO 1

1@ IF U=1 THEN PRINT AT 21,P-1

(125+CODE F$%(1))
2 THEN PRINT AT 21,
23+IDCE GE(11); "

NT
IF N33 THEN PPINT AT X,

IF IMREY &< VETHER
210 NEXT N

FOR N=13 TO 3 :TEQ
FPRINT AT _X.HN:
IF N<13 THEN PRINT

IF INKEY§¢:"™

GOTO =Z&8@

=

AT X, ,N+1

THEN GOTO 288

STEP -1
(R%(N-P] .

TO @
s 21l=-X1

Z¢=2 THEM GOTO 902@
IF Z:=14 THEN GOTO 9S@
¥¢20 THEN PRINT AT Y
((R=1)%IN=-P) 21-x11;:"
PRINT AT Y.Z,"0
4@ LET KK=1180%(
+l4am*ir-l=+la20* Y
5@ IF KK THEN GOTO
‘@B LET R=R+1
S1@ NEXT ¥
LET T=A+B+C+0D+E+F+G+H+I+J
IF JOG=2 THEN GOTO 810
P$INT AT 5,20; "DERRUBOU"; AT

LET TP=aT
IF TP=1@ THEN

ZHEPP

+
n
a—mn

ALY LD GG

G
m

oEEEeEeenaE
L]

GOTO S8e

~J O e

“STRIKE"

=@ o oo oo
=10 00 -~

g MT=TR;™ +

[
—H®

IF T=1@ THEN PRINT AT 1,8

S20
£5@ PFINT AT 16,18:"DIGITE:
E55 IF 119 THEN PPINT AT 13 13

IF W¢=19 THEN FQINT AT 18,1
“CUUUIAT 19,18; "PARA CONTINU

15

75

150

21

@ IF uU=1 THEN PRINT AT
“pe p BLACAR"

@ IF INKEv&="

IF INKEYS$=

C" THEN GCTO
“P" THEN GOTO

; OB
Boe LET UR=-UR

4@ IF V=1 THEN LET W=UW+2
550 RETURN

L
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AND Z:=7 AND Z¢(=8
N

AND Z=8 A

AND Z=8 RMND ¢ .7

RND ¢, 7

AND Z=8

AND Z=8 AND RND<(.7

D RND<.7

-

2 o

-

1260 IF {(E=0 AND I=0 AND Z:>=7 AN
D Z¢=8) OR (F=0 AND I=0 AND Z:=1
@ AND Z<¢=11} THEN LET I=1

1270 IF {(F=0 AND J=@ AND Z:
D Z¢=1@) OR (E=@ AND J=0 RND

AND RND¢.S) THEN LET J=1

1275 IF D=0 AND Z:»=5 AND Z(=7 TH
EN LET D=1

1280 IF E=@ AND Z:=7 AND Z<=9 TH
EN LET E=1

1285 IF F=8 AND Z:=9 AND Z<¢=11 T

F
HMEM LET -F
IF D

] ]

THEN PRINT RT 3.,6;"

THEN PRINT AT 3.,8&;

"
b

THEN PRINT

1 THEN GOTO 1809
(M, N+1) -1‘3 THEN

NI+RA M, N+

MEXT ™

Empresa filiada ¢ ASSESPRO

AND Z<¢=9 AND R=@ TH PRINT AT G.:A%(1,.N)
BND Z<=6 TH N+1) ;A P:5(1)
THEN PRINT AT 7.8 =] 1B RS2 N
y BND Z<¢=3 TH 20;5(2)
1880 GOTO
1120 IF (B AND D=@ AND Z AND
D Z¢=8) OR (C=@ AND D=0 AN Z
9 -‘-{NEJ Zy=9 AND RNLD<¢.5) THEN L ’ Z:=10 AND Z<¢=1l2
v= -
1140 IF {(BE=0 AND E=0 AND THEN PRINT AT 1,5;
D Z¢=s7} OR C=@ AND E=0 R
HBND Z:¢=1@) THEN LET E=1 =1 THEN PRINT AT 1.,7:
1150 IF (C=0 RAND F=8 AND
D Z2¢=9) OR (B=0 AND F=0 A THEN PRINT AT 1,9;°' EY
AND Z:=7 AND RND<¢.S5) THE 1
=1 J=1 THEN PRINT AT 1,11 75
1179 IF G=@ ANC % (M
LET G= 50
1188 -1F @ AND 451
LET J= I 4R
1188 IF =6 AND Z¢(=8 TH 15
EN LET $ 0
1167 1F Zy»=8 AND Z<«=10 T {M) MI+AIM, N+
HEM ELET 2
119@ IF THEN PRINT AT 5,7;" 29
‘f_ll THEN PRINT AT 5,%2 5
1 a FRINT AT i,0; "K' AT N.-L ‘B
AND G=@ AND Z:=6 AN AT N,8; " B AT N, 14; "W ;AT 19
(E=@ AND G=@ AND Z=t = _! AT N,24; 4
THEMN LET G=1 1615 IF N<=18 THEN PRINT AT Nizz2+
AND H=8 AND Z:=5 AN 1,8;N
(E=@ AND H=8 AND Z:=5 1628 NEXT N ||
HEN LET H=1 1630 PRINT AT @,1;"ROD";AT @,989." - 2%
Boliche
H 1a3aes B
eaRans sot 338 #1
HE = iR HH E o
3 i ﬁ T
1% seie s TR : .

Tt

' 201

'8 88

Faz a Folha de Pagamenito de sua empresa,
emitindo relatorios como Guia de IAPAS.
Guia de FGTS, Relagdo de Empregados,
Relagdo para LR., Relagdo para Banco,
Informe de Rendimentos, Acumulados
Anuais, RAIS e Recibo de Paganiento

A folha pode ser semanal ou mensal.

As rabelas sao modificadas pelo prdprio
ustdirio.

Permire tambén, adiantamentos de saldrio,
reajuste salarial, alteracdes de acumulados e
outras fungdes que agilizem o processamerto
da Folha de Pagamento da empresa.

A Contabilidade de wum més em 2 Horas!
Este Sistema permite o cadastramento de
historicos ,r)au'r(mr"(.'do.\' e de plano de contas
com até 5 niveis.

Emite Didrio, Razdo, Balancete, Balango,
Demonstragdo de Resultados, Demonsiragdo
de Lucros e Prejuizos acumulados, Listagem
por centro de custo e extralo de contas, entre
outras fungoes.

Controla o estoque de itens com
Especificagdo, Estoque Minimo, Unidade,
Fornecedor, Localizagdo e outras
informagdes relacionadas no item como
Custo Médio, Entradas e Saidas no periodo,
elc.

Fornece Listagens Geral e Parcial dos
produtos, Listagem Fisico-Financeira,
Listagen dos produtos abaixo do estoque
niinimo, Lista de Pregos e Etiquetas, entre
outras.

Admite também, Reajusie de Pregos,

Alteracdo de Dados e Exclusdo de Produtos.

AROLDO ARAL JO

Compativeis com as linhas TR5-80 e Apple.

Um jeito faﬂl de resolver Tels.:

k os problemas de seu computador.

nﬂ’“jon Av. Rio Branco, 45 - sala 1.311

Rio de Janeiro - CEP 20.090
(021)263-1241 e 233-0615

Estaremos presentes na Feira de Informdtica da SUCESU
— de 23 a 29 de setembro em Sdo Paulo, no PavilhGo
Anexo do Anhembi. Visite-nos.

Z




iniciante

Saiba como é feito o armazenamento de dados,
e os cuidados que devem ser tomados com

fitas, disquetes e outros dispositivos

Pierluigi Piazzi

O armazenamento
de dados

velha piada do computador
portugués, que ndo tinha me-
moria mas apenas uma ‘‘vaga
lembranga”, surgiu numa épo-
ca em que so existiam mdquinas de gran-
de porte e extremamente confidveis. O
que o usudrio principiante desconhe-
ce, é que houve nestes iltimos anos
um “retrocesso tecnoldgico™ na drea de
computagdo, de tal forma que a antiga
piada se aproxima cada vez mais da
verdade. Quem j4 brigou com um dis-
quete recalcitrante (abominagdo extre-
mal) ou se desesperou com um gravador
cassete, sabe do que estou falando.

Nesta altura, muitos leitores acostu-
mados com as mordomias de um pro-
gresso constante, devem estar intrigados
com a expressio “‘retrocesso tecnologi-
co”. Como assim?! A ciéncia ndo estd
produzindo cada vez mais maravilhas?
Realmente estd, mas as leis da economia
sio mais fortes que a busca da sofisti-
cagdo. Atualmente, por exemplo, estdo
sendo projetados avides a hélice muito
mais lentos que o avangadissimo Con-
corde, mas tremendamente mais econo-
micos.

A verdadeira revolugio da Informaiti-
ca comegou quando se colocou i dis-
posigdo do grande piblico a tecnologia
rudimentar, porém mais barata, do mi-
crocomputador. Esse microcomputador
tem duas tarefas a realizar: o processa-
mento e 0 armazenamento de dados.

Como processador, ele se incumbe
muito bem do encargo: 0 micro mais
barato que vocé pode encontrar no mer-
cado realiza operag¢des logico-aritméticas
com uma eficiéncia espantosa, incompa-
ravelmente melhor que a de qualquer
méquina de calcular “cientifica” ou
“financeira”. O grande problema estd

68

no armazenamento de dados e na tec-
nologia das memorias. Elas podem ser
divididas, basicamente, em duas grandes
categorias: as eletronicas e as eletro-
mecdnicas,

AS MEMORIAS ELETRONICAS

A unidade mais elementar de infor-
magdo é o bit que pode assumir apenas
dois estados, normalmente representa-
dos pelos algarismos 0 e 1. A maioria
dos microcomputadores a venda no Bra-
sil e acessiveis ao grande publico usa
processadores que trabalham com se-
qiiéncias de 8 bits, denominadas bytes.
Um milheiro de bytes (a rigor 1024) é
chamado de quilobyte, ou abreviada-
mente Kb. As memorias eletronicas
armazenam os bytes, com 0s quais 0
micro opera, em circuitos eletronicos,
permitindo assim uma grande velocidade
de leitura.

Estes circuitos podem ser divididos
em duas grandes categorias: as RAMs e
as ROMs (acronimos infelizes de Ran-
dom Acess Memory e Read Only Me-
mory, consagrados porém pelo uso).
Para melhor entendé-las, o leitor deve
imaginar a RAM como um quadro-
negro escolar, no qual ele pode escrever
e apagar & vontade. O unico defeito é
que, a0 terminar a aula, vem um bedel
que apaga tudo: a RAM do micro €
volatil, ou seja, ao desligarmos 0 compu-
tador seu contetdo é perdido.

Existem RAMs n3o voldteis, que
mantém a informagdo mesmo desligan-
do-se a mdquina. Seu custo porém ¢
ainda muito elevado: é por este motivo
que uma HP 41C, por exemplo, custa o
quéddruplo de um TK-85, computador
muito mais completo e eficiente (mas
nfo volitil).

O prego de um micro é muito influ-
enciado pela capacidade de sua RAM.
Num processador de 8 bits, o tamanho
mdximo da RAM acessdvel diretamente
¢ de 64 Kb. A ROM, ao contririo, ndo é
voldtil. Na realidade, ela é comparé-
vel a um livro que jd vem com todas as
informacdes impressas, podendo ser li-
do, mas ndo apagado. Todos os micros
vém da fdbrica com uma ROM pré-gra-
vada contendo as informagdes do siste-
ma operacional e algum interpretador
(normalmente o BASIC). Os cartuchos
de video-games (tdo impropriamente
chamados de fitas) sfo, na verdade,
ROMs, verdadeiros circuitos eletronicos

pré-gravados e ndo passiveis de altera-

goes.

Existem ainda as PROMs, ROMs pro-
gramdveis que seriam andlogas a cader-
nos, nos quais o usudrio pode escrever
com uma caneta. Podem ser gravadas
em casa (os hobbistas dizem: queima-
das) com equipamento especial, mas ndo
podem ser apagadas. As EPROMs €
que podem ser apagadas, mas também
exigem um equipamento especial, nor-
malmente ndo disponivel para o simples
usudrio.

AS MEMORIAS
ELETROMECANICAS

Essas memorias ndo sdo constituidas
por circuitos eletronicos, sendo conse-
gilentemente de acesso mais lento. Em
compensa¢io, permitem O armazena-
mento de uma quantidade virtualmente
ilimitada de bytes. Obviamente sua lei-
tura s6 pode ser feita em blocos de di-
mensdes limitadas pela capacidade de
cada micro.

Elas sio constitufdas, principalmen-

te, por fitas e discos magnéticos. Exis- &
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JOGOS DE AGAD EM LINGUAGEM DE MAQUINA

101 Cuber (32K) ajude o cuber a enfrentar os inimigos enquanto a pirdmide muda
de cor.

102 Trapfall (16K) enfrente as armadilhas (Pittalis) na caga ao tesouro.

103 Jr. Reverenge: (32K) ajude Jr. a salvar seu pai do terrivel Luigi.

104 8-Ball: (16K) para 0s amantes do jogo de bilhar.

105 Ténis: (32K) para os amantes do jogo de ténis.

106 Cyrus (Xadrez): (32K) para os amantes do jogo de xadrez.

107 Sea Dragon: (32K) emoGao e suspense sob as aguas.

108 Tubardo: (16K) um jogo para quem tem nervos de aco.

109 Vegas: (32K) sinta-se num cassino-caca-niquel, cartas, loto, dados e 21.

110 Pic nic: (32K) ajude a formiga a estocar alimentos.

111 Moon Shutle: (32K) destrua o principe das trevas.

112 Zaxxon: (32K) enfrente 0s perigos de uma plataforma espacial para destruir o
robd Zaxxon.

113 Pooyan: (32K) defenda 0 seu vale da invasao dos lobos.

114 Frog: (32K) ajude o sapo a atravessar a rua e o ri.

115 Jet-I: (16K) viva as emogdes do filme Retorno de Jedi

116 Androide: (32K) elimine os andrdides e saia do labirinto.

117 Astro-Blast: (32K) batalha espacial

118 Passaros: (16K) elimine 0s passaros invasores.

119 Buzzard Bait (32K) ataque os passaros com sua langa.

120 Candy Co: (32K) coma doces e vitaminas para eliminar 0s inimigos.

121 Cashman: (32K) pegue o dinheiro e elimine os gatos (99 telas).

122 Clowns: (32K) fure os baldes saltando na cama elastica.

123 Cosmic: (16K) futebol americano com naves espaciais.

124 Cpede: (16K) mate a centopéia e a aranha.

125 Demon Seed: (32K) destrua passaros, sementes e a nave.

126 The King: (32K) salve a princesa raptada pelo King Kong.

127 Firecopt: (32K) apague incéndios e elimine incendiarios.

128 Doodle Bug: (32K) estilo Pacman.

129 Fury: (32K) batalha aérea.

130 Gallax Attack: (16K) batalha espacial.

131 Gliaxxons: (16K) batalha espacial.

132 Gobbler: (16K) tipo Pacman.

133 Grabbler: (32K) defenda-se dos inimigos-em um duplo labirinto.

134 Grand Prix (32K) comida de carro.

135 Kron: (32K) 4 jogos diferentes em um,

136 Lunar (32K) venca os obstaculos durante um passeio de Jeep na lua.

137 Mudpies: (32K) atire tortas e defenda-se dos cozinheiros.

138 Pedro: (32K) defenda o jardim dos animais.

139 Pinball: (32K).

140 Polaris: (32K) defenda os submarinos do ataque aéreo.

141 Draconia: (32K) salve os prisioneiros do espaco e fuja do dragao.

142 Bag-Man: (32K) roube o ouro e fuja dos mineiros.

143 Tut's Tomb: (32K) enfrente os perigos de uma caverna em busca do tesouro.

144 Willy's: (32K) transporte 0s nimeros de um lado para outro sem ser derrubado.

145 World's of Flight (32K) simuladar de vio.

146 Mega Bug: (16K) fuja das baratas em um labirinto.

147 Bandits: (32K) caga a0 tesouro em trés mundos diferentes e 300 variagies
de jogo.

148 Poltergeist: pegue os objetos para Carol Anne.

149 Double Back: contorne as figuras sem esbarrar.

150 Storm Arrows

151 Time Fighter: venca os inimigos no tanel do tempo.

152 Super Pac II: estilo Pac Man

153 Speed Race: comida de carro.

154 Fly Tiger

155 Ice Hockey: partida de Hockey.

156 Out House: defenda seu dinheiro dos ladrfes.

157 Packmaze: estilo Pac Man.

158 Pac-Tac: estilo Pac Man.

159 Robatron: destrua os robds inimigos.

160 Tempest

161 Protetor. aventura espacial.

162 Venturer

163 Defense: defenda suas bases.

164 Quicx: preencha 75% de tela sem ser atingido.

165 Smurt: passeio na floresta.

166 Decathlon: 10 provas olimpicas.

167 Color Car. corrida de carro.

JOGOS DE AVENTURA COM ALTA RESOLUGAD GRAFICA
201 Calixto: (32K) ajude o arquedlogo (prof. Lagarto) a recuperar o tesouro -
em inglés.

202 Sea-Quest: (32K) recupere 0 tesouro perdido - em inglés.
203 Shennan: (32K) encontre o tesouro no fim do arco-iris - em inglés.

TABELA ity . se receber os seguintes programas pelo(s) qual(is) pagarei a quantia de Cr$
X DEDESCONTO % PROGRAMAS:
até 65.000 - sem desconto NOME:

204 Sanctum: (32K) exorcize o demédnio - em inglés.
205 Star Trader - mercador das galaxias.
206 Midle Kindgton - recupere os tesouros na catacumba.

JOGOS EDUCATIVOS

301 Jogos Educativos: (16K) série de nove jogos educativos para criangasde 3 a6 anos
abrannmdoﬁguras, letras, nomes, numeros, soma, subtracao e desenhos colo-

302Maternéhca(16K]ensmasmn|moperaoﬁshﬂsmasemv{msmnsde
dificuldades.

303 Memoria: (16K) € o jogo classico da memoria, duas figuras iguais.

304 Figuras Magicas: (16K) associagao de figuras e cores de seis maneiras diferentes.
Para criangas de 3 a 6 anos - manual em inglés.

305 Letras Magicas: (16K) ajude o bicho-papdo a comer as letras certas. Para criangas
de 3 a6 anos - manual em inglés.

306 Nomeros Magicos: (16K) ajude o Grover a brincar com os ndmeros. Para criangas
de 3 a 6 anos - manual em inglés.

307 Correio Eletrdnico: (16K) ajude o Big Bird a entregar as correspondéncias nos luga-
res certos. Para criangas de 3 a 6 anos - manual em inglés.

308 Caca as Estrelas: (16K) jogo estratégico. Vocé tem que pegar as estrelas no céu.
Para criancas com mais de 7 anos - manual em inglés.

APLICATIVOS COMERCIAIS

401 WRITTER II: (32K) editor de texto com as seguintes caracteristicas: linha de até
240 caracteres na impressora e 51 colunas na tela. Capacidade para imprimir
caracteres portugueses ou simbolos especiais (até 10). Paginagdo automatica.
Centralizago automatica. Manual em inglés com 90 paginas.

402 Elite-Calc: (16K) planilha eletrdnica com as seguintes caracteristicas: até 255 li-
nhas e colunas. Manipula textos, nimeros, operadores matematicos, fungdes trigo-
nométricas e fungdes estatisticas (maximo, minimo, média). Emite graficos e
permite ordenar colunas e linhas. Manual em inglés e portugués - 20 p.

403 Color File: (16K) banco de dados que permite manipular 7 arquivos pré-definidos
(enderegos, despesas, investimentos..). Vocé também pode definir os seus proprios
arquivos com campos alfabéticos ou numéricos. Manual em inglés com 10
paginas.

LINGUAGENS

501 Edtasm: (16K) Linguagem Assembler para o 6809 - MI.
502 Forth: (16K) Linguagem Forth para o0 6809 - M.

503 Logo: (32K) Linguagem educativa logo - M.

504 Pascal - Linguagem Pascal.

UTILITARIOS

601 Color Kit: (32K) utilitario em Assembler que complementa o Color Basic com mais
de 30 fungdes para facilitar a programagao em Basic ou linguagem de maquina.
Manual em inglés com 30 paginas.

602 Stripper: (16K) utilitario que permite compactar programas em Basic eliminando
brancos, comentarios e concatenando linhas.

603 Tiny Compiler: (16K) utilitario que permite compilar a maioria dos comandos Basic
e extended Basic. Manual em inglés.

604 Super Screen: (16K) aumenta o tamanho da tela. O Color passa a trabalhar com 57
colunas e 24 linhas.

605 Disassembler: (16K) disassemblador de programas em linguagem de maquina.

606 Hambug: (16K) permite analisar byte a byte qualquer programa Basic ou em lin-
guagem de maquina. Manual em inglés.

607 Banner: programagdo de letreiro.

609 Cores 9: Editor Assembler.

611 Magic Box: converte programa de Basic TRS 80 p/TRS 80 Color.

SOFTWARE DE COMUNICAGAD

711 Color Terminat: (16K) software de comunicagao para o projeto Cirando, Aruandae
Bancos de Dados Particulares. Transmite e recebe arquivos em Basic ou linguagem
de maquina. BAUD RATE de 110 a 9600 em DUPLEX/HALF/FUL/ECHO. Ta-
manha da palavra: 7 ou 8 bits. Paridade par, impar ou nenhuma. Stop Bitsde1a9.
Manual em inglés com 30 paginas.

NOVIDADES

901 Composer: gerador de mosica.
902 Voice: gerador de som.

903 New Talk - gerador de som.
904 Musica 2 - gerador de musica.

de 66.000até 115000 5% oy

de 116.000 até 165.000 10% .

UF.: CEP:

de 166.000 até 215000 15% CIDADE:

acima de 216.000 20%

Para tal, estou enviando um cheque nominal & AT| Editora Ltda, Av. Presidente Wilson, 165-Grupo 1210
Centro, CEP20.030-Riode Janeiro-RJ. Despesas de Correio incluidas.




O ARMAZENAMENTO DE DADOS

Cuidados com as gravacdes em fita

1) Utilize sempre o mesmo
gravador, com contador e ajuste
de tonalidade (graves e agudos).
Melhor ainda é utilizar um unico
canal de um gravador estéreo.

2) Verifique se a cabeca de
gravacdo estd limpa e desmagne-
tizada. -

3) Verifique o ajuste do azi-
mute da cabeca que € feito por
um pequeno parafuso do lado
esquerdo (figura 1) Em alguns
gravadores jd existe um furo para
acessd-lo com wma chave de fen-
da. Em outros, o furo deve ser
aberto com uma furadeira. Po-
nha o programa para rodar e

CABEGA DE GRAVAGAO

AJUSTE DO AZIMUTE

ouga-o! Girando o parafuso do

vocé deve achar um ponto de

etc. ).

intimida o gravador e o micro.

3 Figura 1 — Cabega de gravador cassete vista de
azimute de um lado para outro a%’::z o et

estridéncia mdaxima. Esse € o ponto de ajuste.

4) Use fitas de boa qualidade e curtas (C-20), para gravar seus dados.

5) Evite trabalhar em lugares com muita poluicdo eletromagnética (muitas
limpadas fluorescentes, motores elétricos, antenas de radiotransmissdo,

6) Rogue suas pragas com énfase e convicgdo pois isto freqiientemente

tem outros dispositivos, como discos
laser, discos comuns (tipo long-play),
fitas de video, etc., mas ndo os discu-
tiremos, pois ainda nfo sdo usuais no
nosso meio.

As fitas cassete utilizam um gravador
comum (normalmente do tipo portd-

til) e sdo a maior fonte de desespero de
quem tem um micro que as utiliza. Al-
guns cuidados simples, porém, podem
reduzir estas dores de cabega (veja box).

Um dos problemas mais criticos do
armazenamento de dados em fita magné-
tica consiste no fato de que eles sdo li-

[r—

Figura 2~

de diskette
de s _14'4«?”

dos de maneira seqiiencial, dificultando
tremendamente o processo de busca.
Uma fita menos problemitica é a do
MICRO-DRIVE, sistema usado pelo
ZX-SPECTRUM (compativel no Brasil,
com o TK-90-X). Trata-se de uma fita
sem fim (loop) de acesso rdpido e alta
confiabilidade.

De qualquer forma, quem jd procu-
rou uma mausica numa fita e num disco
sabe que o acesso é muito mais rdpido
neste ultimo. Os discos usados em mi-
cros tém suas informagdes gravadas
ndo em sulcos, mas em trilhas magnéti-
cas divididas em setores (figura 2).

Os discos podem ser rigidos, com
grande capacidade de armazenamento
e exigindo equipamento caro e sofistica-
do, ou flexiveis (floppy disk). Destes,
o mais popular é o de 5 1/4”, muito
usado, por exemplo nos computadores
compativeis com o TRS-80 e Apple.

Mesmo o disquete de face simples,
recebe uma ‘camada de material magné-
tico dos dois lados mas, ao sair da fabri-
ca, é testado de um lado so. Sua capa de
prote¢do recebe um entalhe na lateral

que permite a gravagdo da face testada..

Se quisermos evitar gravagdes posterio-
res, devemos tampar o entalhe com fita
adesiva.

Existem maquinetas que permitem
cortar o outro entalhe localizado na
outra lateral, transformando o disco
de face simples num de face dupla.
Devemos, porém, ter sempre em mente
que esta segunda face é menos confidvel.

A ‘vitrola” que toca estes discos €
o disk-drive, equipamento ds vezes mais
caro que o préprio computador, porém
indispensdvel para quem quer dar uma
aplica¢do mais profissional ao seu micro.

O BACK-UP

A lei de MURPHY: “Se algo tem a
mais remota chance de dar errado, certa-
mente dard errado!”, foi criada humoris-
ticamente nos primoérdios da eletrdnica
mas encontrou seu campo de plena apli-
cagdo na drea da Informitica. Por isso,
todos os dados armazenados em disposi-
tivos eletromecénicos devem ser perio-
dicamente copiados (back-up) e armaze-
zedos em locais ao abrigo de umidade,
saltos de temperatura e, principalmente,
interferéncias eletromagnéticas.

Outro cuidado importante refere-se &
qualificagdo das pessoas que irfo mani-
pular estes dados armazenados. Medite
sempre sobre o milenar ditado hebraico:
“Quando um tolo joga uma pedra
n’dgua, nem dez sdbios conseguem en-
contrd-la”, -

Pierluigi Piazzi é formado em Quimica e Fisi-
pela USP, ex-professor do curso Anglo
Vestibulares e ex-diretor editorial da Revista
Microhobby. Atualmente é diretor da Aleph
PublicagBes.
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B A Suprimentos para :
Iz ‘_f'\;\:;%c P D® Processamento de Dados Ltda. i

MAIS DE 200 ITENS EM ESTOQUE
PARA PRONTA ENTREGA

Sao Paulo: Rua Min. Ferreira Alves, 609
Tel. (011) *263-6644 (Seqtiéncial) - CEP 05009
SP-Telex (011) 38045

| O ""PACOTAO'" OFERECE:
USE EM SEU MICRO
* Micros

* Software
A FITA DO CASSETTE .
écnica

IBM/PC,
XT e AT
* Suprimentos
* Acessorios g
periféricos E—
- é
¢
APt 20 i
TAMANHOS C5' C10° C15’
C20’ C30' E OUTROS. :

FABRICADO POR
ALBAMAR ELETRONICA LTDA.
Rua Conde de Leopoldina, 270-A g i
S. Cristévao — RJ — CEP: 20930 = At
Tolsia (P21) S-ETZ0i500-9470 Rua Luiz Goés, 1894 — Sao Paulo

CEP 04043 — Telex: (011) 37755 DTRD
|

* Microcomputadores Pessoais e Profissionais, Software, Suprimentos e Cursos
« Financiamento em até 18 meses sem entrada e os precos mais baixos do mercado.
¢ Atendimento perfeito, profissionais treinados e habilitados para dar a vocé a certeza de um bom Investimento.

EOLIPAMEN TS e e e e GURSOS Sho ™
SOFTWARE Necionais ¢ mpartados mats 422000 SUPRIMENTOS e + Mesas o Fruotas s (008
Av. Ataufo de Paiva, 566 - sobreloja 211 9202 - Rio de Janeiro - R.J. - Tels.: (021) 239-2798 e 511-0599




Se o assunto € Informatica...
em Fortaleza procure a Telemicro

* componentes eletronicos
* programas comerciais
* desenvolvimento
de sistemas
* estabilizadcres
* modens

Fw = :‘ Rua Cesidio de Albuquerque, 657
i /\. v q qu
i TELEMICRO cidade dos Funcionarios

F —_ Tel.:(085)239.3819 — CEP 60.000
Fortaleza — CE.

* comercializagao de micros

* assisténcia tecnica
autorizada

* periféricos

* suprimentos

+ interface e placas

INFORMATICA COMERCIC E ENCENHARIA LTDA

= . T E aquela que |he devolveréa

\ A lm"nLLFM:E o prazer de ficar em frente do seu
‘ QUE ESTA monitor por tempo ilimitado.

FALTANDO P .

NO SEU MICRO? MICROTELA possibilita que vocé

continue com seu TV, filtrando e
eliminando os reflexos, ao mesmo
= lempo que aumenta a resolu¢ao da

imagem
DELTA SOFT
MICROINFORMATICA LTDA.
Al. Lorena, 516 — CEP 01424
Tel. 283.3544 [ 284.5516

Fornecemos tambem
suporte exclusivo para
monitores. Consulte-nos.

Cx. Postal 18708 — Sao Paulo — SP. J-

Formularios Interprint
Etiquetas Jac Tab
Fitas Impressoras
Disquetes de 5% " e 8"

282.1602
64.0519

ENTREPOSTO TOTAL DE SUPRIMENTOS PARA INFORMATICA

05413 - RUA LISBOA, 502 - TELS.: (011)

Vocé escolhe seu fornecedor
pelo preco?
Pelo atendimento ou pelo prazo
de entrega?

Reuna todos os itens e
escolha o melhor

datamidia

suprimentos

e disquetes e fitas impressoras
* pastas eetiquetas
e arquivos para disquetes
 disquetes * fitas magnéticas
e formularios

DISCOS MAGNETICOS MARCA

CONTROL DATA @@

* SAQ PAULO (011)572.1118
* RIBEIRAO PRETO (016) 625.1571

* RIO DE JANEIRO {021) 262.9458

datamidia 1550

O ! FORMULARIOS CONTINUOS ' O

RUA ANTONIO DAS CHAGAS, 180 - CEP 04714 - SAO PAULO - SPl

1
e [ ORERTA
] 2 UL formularios continuos

O | * FITAS PARA IMPRESSORAS 80 colunas Azul Verde | | O
| * FITAS MAGNETICAS P il r
pocimidiee o ML
| + BASTAS PARA FORMULARIOS \YAuoaoe: 27/08/85 ;

o | ATENDIMENTO IMEDIATO E PRONTA ENTREGA O
| |
| I
JEEROIPRINT g s
. , D 5238563 l

(O ! FORMULARIOS E REPRESENTAGOES LTDA. | @)
|
|

Suprimentos Prodata
uma boaimpressao do que foi gravado

rd L3
5@2 & Comércio e Representagoes Lida.
PRODUTOS E SERVICO3 FARA PRGCES. BE DADOS

Discos * Fitas magneticas * Disketes

* PFitas Impressoras * Pastas *
Etiquetas * Fornulario * Manutencao

e recuperacao em discos magneticos.
Fone: 579-7218
S3o Paulo - SP

Av, Fagundes Filho, 745
Jabaguara

QUME 4 SPRINT
(importada)
Cr$ 70.000

CENTRONICS 150/2 FACIT 8000
. DISMAC (importada) POLIETILENO
* Cr$ 65.000 CORRIGIVEL
* Cr$ 35.000

* Pregos vdlidos até Agosto/85

P ? O DA: A Rua Henrique Ongari, 103

CEP 05038 — S. Paulo — Tels.: 864-8599 (linha tronco)

Representantes:

Rio de Janeiro: fone - 253.3481/Belo Horizonte: fones 225.9871 e
225.4235/ Curitiba: fones 263.3224, 262.8632

Porto Alegre: fones 26.6063 e 26.1319/ Recife: fone 227.2969.




respPponde

Ao utilizar o comando “FORMAT:1”, o
NEWDOS responde “DONE™, Transfiro
o disquete do drive 1 para o drive O e
noto que quando dou um RESET, o
NEWDOS responde “NO SYS”; gquando
peco um DIR, ele responde com um
“LIB”, Pergunto: hd mais alguma coisa
a fazer ou o procedimento para a forma
tacio é outro? Ao pressionar as teclas
123 (DEBUG), o NEWDOS responde
“FILE NOT FOUND", Serd entdo que
o DEBUG néo existe?

Vinicius C. F. Valle — Porto Alegre — RS.

O comando FORMAT apenas formata
disco, criando o diretorio e o programa
de partida (BOOT). Um disco assim
constitufdo ndo possui sistema, e por-
tanto nunca poderd ser usado no drive
0 como também nfo responderd ao
DIR. O procedimento correto é dar um
DIR:1.

Se o seu disco de sistema ndo possuir
o médulo SYS 5/SYS, ao pressionar as
teclas 1, 2 e 3, o sistema responderd
“SYSTEM PROGRAM NOT FOUND".
Verifique o diretéorio com DIR,0,5,A,l,
U e procure o médulo SYS5/SYS, ve-
rificando ainda se a opg¢do AE do co-
mando SYSTEM é Y, pois do contrério
o NEWDOS ndo responderd a essas te-
clas,

A minha divida € a seguinte: Em um
CP-500, com a fungdo SET, como con-
seguir fazer que duas (ou mais) linhas,
sendo elas diagonais, verticais e /fou ho-
rizontais, sejam desenhadas consecutiva-
mente, cujo ponto inicial seja “Unico”

u “separado’’. Ex.:

A, B, - Linhas a serem
deserhadas consecutivament

TELA

MBS # - Ponto tinico; inicial
v

%] Bl Bisas =
desenhadas

TELA

B, 1,... - Pontes iniciaisj;

Li | separados

Srlvio Cesar da Silva Ribeiro — Ribeirdo
Preto — SP.

Reveja o manual e especialmente as
funcdes SET e RESET. Procure analisar
os exemplos abaixo que vocé compreen-
derd a l6gica necessdria para obter os
resultados que vocé deseja:

5CLS
10FORI1=0TO 47
20SET (0,1) : SET (127,47-1)
30NEXT |
40 GOTO 40

Em seguida a esse exemplo, digite
as linhas:
40FOR1=0TO 127
50SET (1,0) : SET (127-1, 47)

60 NEXT |
70GOTO 70

Rode a seguir esse outro exemplo:
10CLS:K=0
20FOR | =47 TO 0 STEP-1
0K=K+1
40 SET (63 + K,I) : SET (63-K,I)

50 NEXT I

60 GOTO 60
E paravariar, substitua a linha 20 por:
20FOR1=0TO 47

Sou possuidor de um Sysdata 11l com
um drive 5.1/4” de dupla densidade.
Achei bastante informativos os artigos
publicados no n© 25 referentes aos sis-
temas operacionais. No entanto, gostaria
que vocés me complementassem as se-
guintes informagdes:

1) Quais desses sistemas operacionais
podem operar com dupla face?

2) Sou possuidor de um disco NEW-
DOS 80 2.0. Hé alguma instrugdo que
permita converter esse NEWDOS de face
simples em um NEWDOS de face dupla?

3) Quem comercializa esses Sistemas
Operacionais aqui no Brasil ?

Milton Hidemi Chigashi - Sdo Paulo -
SP.

1) Todos os Sistemas Operaclonals
com exce¢do do TRS DOS, podem ope-
rar em dupla face.

2) Sim, basta ajustar os pardmetros
do PDRIVE em fungdo do seu equipa-
mento e formatar um novo disco com
essa nova configuragdo. O NEWDOS
considera a outra face como extensdo
da primeira e, dependendo da utilizagdo
a ser dada, é provdvel que o diretdrio
Gnico tenha que ser extendido.

3) Esses sistemas podem ser encon-
trados em lojas especializadas ou livra-
rias, na forma de cOpia xXerocada.

Envie suss perguntas para MICRO SISTEMAS
SECAO MS RESPONDE : Av. Presidents Wil-
son, 165 /grupo 1.210, Rio de Janeiro, RJ.

AGORA EM PORTUGUES !
0OS UTILITARIOS
DA LINHA APPLE. -

MATS FAMOSOS

I

POTENCIAL SOFTWABE

COM CHEQUE NOMINAL FARA =
ROBOB POTENCIAL COM.LTDA
cCX 977 - CEHEF 13100
CAMFINAS - =SF

+ 08 PROCRAMAS: EDITOR DE TEXTOD, MALA DIRETA,

ASSINALE O FPROCRAMA HE ENVIE ESTE CUPOM

C3 DS 0SS - WOITOR DE CONANDOS DE 018CO. T1 PASSO & PABSD 1 S ETas0 INTROOUTORID DB SiSIE e 1i9.adda

C1 ALPHA PLDT - UTILITARID GRAFICO/TEXTO. C1 PASBO A& PASBO [1 - CURSO SUPLEMENTAR DE BASIC CRS 119.000a
C1 PRONTD DOS - TRIPLICA A VELOCIDADE DE ACHBSD DE AR~ £1 PASSBO 4 PABBO [II = CUREO AUTD-DIDATICO DE DOS CR$ 130.000.
QUIVOS WORNAIE DU BINARIOS. L] BUPERCRAFICD - EDITOR/MONTADROR DE GRAFICOS. CR® 119.000.
C] TIP DISKw1 = 100 DICAS DE PROCRANACAD EX UX DISCO. L1 ACENDA - PRDCRANA PARA MARCAR CONPROMISSD CR® 110.000.
C1 FLEX TEXT - GERA 70 COLUWAS DE TEXTO SBEN AUXILID =~ L1 EDITOR 08 TEXTD = CARTAS,RELATORIO,TABELAS,ETC CRs 99.000.
DE HARDWARE. L] MALA DIRETA = CADASTRD § EMISSBAD DE ETIQUETAS CRe 119.000.
L] TYPEFACES =~ 26 FONTES DE LETRAS & WUMEROS EM ALTA=- C1 BANCO DE DADDE - FORMULA ARQUIY¥DE OIVERSBOE CR$ 1%0.000a
RESBOLUCAD GRAFICA. C]1 MUBICA - COXPOSICAD/INPRESSAD/PAUTAS/EXECUCAD CRs 150,000
C1 APPLE MECHANIC = UTILITARIO DE BHAPE TABLE/BYTE ZAP C1 COMTA CORR.BANCOS - CDNTROLA/ENITE EXTRATDS CRe 119.000.
C] BEAGLE BASIC = (44K) UN DDS MAIS PROFISSIDNAL PARA C] COMNECT - CONUNICACAD RICRO/MICRO BX CP/NW CRe 599.000.
SEU APPLE COMPATIVEL. % PROCRAMAS APLICATIVOS CONERCIAS *® -
L1 CPLE - EDITOR OE LINHAS RAPIDD P/PROCRANAS EM BASIC L1 FOLKA PGTO/CONTAB.GERAL/CONTAS REC/PAG CONSULTAw

BAWCD DE DADDS E ACENDA, FUNCIONAN BEPARADANENTE OU INTEGRADDE ENTRE SI *.

- ] - - -y

mm CGRATIS =% <TABELA DE PEEKS-PFOKES>
POTENCIAL SOFTWARE
R.JOSE VILACELIM JR,.52 — CAMBUI

LT T L L L e e e e

-
-
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REG, €1 N.° 0R19
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PUBLICACOES TECNICAS
Disponiveis em portugués

L-URS O S .
HARDWARE .. SOFTWARE ...

CORRESPONDENCIA ou PESSOALMENTE C/AULAS PRATICAS

Na ADDRESS voce devora
qualquer tipo de ]

1 - Curso de dBase ||
2 - Aplicativos dBase I
3 - Relatdrios dBase |l
4 - Curso de dBase Il
5 - Curso de Lotus 1-2-3
6 - Aplicat. Lotus 1-2-3
7 - Curso de Symphony
* 8 - Curso de Framework
@ - Curso de DOS (PQ)
*10 - Curso de Unix
11 - Curso de linguagem C

12 - Curso de Wordstar
* €m desenvolvimento

VENDAS DISPONIVEIS PARA TODO BRASIL

* INTRODUGAQ & COMPUTACAO
—+- Prética de manuseio e verificagdo das partes do
computador e suas unidades + apostila
encadernada.

* ELETRONICA DIGITAL | el
= Priticaem KITs + apostila encadernada
* MICROPROCESSADORES
280 - 8085 - 80B( - 8086 - 6502

— Pratica nos KITs ZHardware e Banana 85 +
apostila encademada.

= MANUTENCAO DE
MICROCOMPUTADORES
TRSB0 - CP500 DGT100 - NAJA - SYSDATA

—=Prética de manutengdo com sofisticados
equipamentos + apostila encadernada +
esquema.de tados os compuiadores.

* MANUTENGAQ DE PERIFERICOS
DRIVES - IMPRESSORAS - MONITORES, -
INTERFACES

—= Prdtica de manutencdo com sofisticados
aparelhos + apostila encadernada +
esquemas dos Periféricos.

= BASIC BASICO ¢ AVANGADO
—= Prética de programacdo nos computadores da
“Hardware™ + apostila encadernada.

+ COBOL PARA MICROCOMPUTADORES
—=Prética de programagio nos computadores da
"“Hardware™ + apostila encademada.

= ASSEMBLER ZILOG e INTEL
{280 o 8085)

—+Prética de programsgdo nos computadores
ZHardware - Banana 85 - CP500 - TK83 - DGT100

(1111

Exclusivo metodo de ensino
VIDEOTEACH que se utiliza da
mais moderna tecnica VISUAL
o video-cossete.
Edigdo microcomputarizada.
Curso de BASIC TOTAL, e de
APLICATIVOS apple .

TURMAS ESPECIAIS

PARA EMPRESAS

FACA SUQ QESERUQ JA PELOS
TELEFONE
011 211- 'S'Mﬂ e 011 212-0370
ANDRESS

NOVO ENDERECO
Rua Groelandia, 1.750 Jardim €uropa

CEP - 01434 - SGo Paulo - SP
Telefones: 881-4599 - 881-4032

. ATENCAQ: INSCRICOES ABERTAS

HARDWARE CURSOS - INDUSTRIA DE INTERFACES - ASS. TECNICA
- COMPONENTES ELETRONICOS

R. SAMPAIO VIANA, 232 - Rio Comprido - CALL (021) 234-7873 - RJ

Video
Computer
Connection
qpple morcn rega opnle computer
L @ o 5 o i i i

PARA
PROBLEMAS
TECNICOS
USE

A CABECA

PARA PROBLEMAS COM MATERIAL DE
, , PAPELARIA — ESCRITORIO
MAQUINAS P/ESCRITORIO E SUPRIMENTOS EM GERAL

DESENHO — PINTURA — ENGENHARIA —

£ 0 BEL-BAZAR
w5 ELETRONICO

onde vocé AINDA encontra prego
e qualidade de ANTIGAMENTE!

AV. ALMIRANTE BARROSO,
Tels.: 262-9229 — 262-9088
CASTELO — RIO DE J

81 L. 10"
— 240-8410
ANEIRO

ASSINE AGORA

Informatica &
Administracdo

[[] Micro Sistemas
[0 MS +I1&A ...

T T M e R A s e e s e A

Profizsto/Cargo . (.. onvediiigamsidniiiisve.

Endereco pararemessa ..............

Cidade ....... CH PEARE & e Estado ..
— Assinatura anuval

[1 Informética & Administracéo.......... Cr$ 62.500

sis 4 ske e siessnidnseeseess - Cr$ 127,000

sesssees Cr$ 79.000

Junte a estes dados, cheque nominal a : ATI EDITORA LTDA.
Rua Oliveira Dias, 153 CEP 01433 - Sdo paulo - SP.

Tel.: 853.7758 e 853.3574




Linha TRS-COLOR

Linha SINCLAIR

Grave a tela Hi FORTH
Ao fazer desenhos em alta resolugdo, vocé deseja guar- Se vocé tem um TK-85 ou consegue simular o HIGH
délos. Através do SAVE normal voceé gravaria os desenhos SPEED e possui o compilador FORTH, ndo deve ficar
juntamente com o programa. Para terminar com esse pro- sem esta palavra: HISAVE. Ela faz uma cépia do compi-
blema, utilize esta dica que grava uma tela grifica ou de lador em HIGH SPEED (4200 bauds).

texto em disco ou fita cassete.

CREATE HISAVE 2AC,DP,22C,4014,

CDC, 52A4,CDC, 20D5,

CSAVEM “TELA”,1@24,1535,443 p/ tela de texto CDE . 50A4 . NEXT

Ay D P NEX
C'/'éngulﬁ_ o h{.?"  PHEPEEK (186) , 256#PEEK(183)-1,413 Esta palavra tem que ser criada em hexadecimal. Para
p/ tela grafica utilizd-la, basta digitar HISAVE ¢ <NEWLINE>, com o

gravador anteriormente pre-

Entre com CLOADM (ou
LOADM para disco) para chamar
a tela de volta. Veja como esta
dica funciona neste programa:
1@ PMODE 4:COLOR ©,5:PCLS:SCREEN 1 ' m
|
29 LINE (46,16)-(206,176),PSET,BFs ] o
CIRCLE (126,96),8@,5:PAINT (i26.96
) 5§
3@ FOR .J=0 TO 340 STEP 6:A=J/57.29
SLINE (124+BO%SIN(A),P4)-(126,.76+8

@*COS(A) ), PSET:NEXT2S0UND 200.5

49 IF INKEY$="" THEN 4@

5@ CSAVEM "TELA”,256#PEEK(186),256
#PEEK (183)-1,443

Inserida essa linha de progra-
ma, a dica economiza memoria.
Lembre-se de trocar o CS/_\VEM -
por SAVEM (no caso de disco) Envie suas dicas para a Redagdo de MICRO
note que no lugar de “Tela SISTEMAS na Av. Presidente Wilson, 165

pode ser utilizado qualquer ou- — grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ.
tro nome de até oito digitos. Di- CP. 20030

gite:
Linha TRS-COLOR
Retroceda a fita, inclua estas
duas linhas e dé RUN: ; PEEKS g POKES :
Posicione o enderego de infcio dos pro-
{ CLOADN:PMODE. AVSCREEN Lyt gramas BASIC, na pdgina grédfica nimero 1
2 GoTo 2 (P CLEAR 1):

POKE 25,12:POKE 264,1:POKE 3072,0:NEW

Cléudio Costa — RJ

Posicione o enderego de inicio dos pro-

amas BASIC, na pégina gréfica nimero 2
(P CLEAR 2):

POKE 25,18:POKE 24,1:POKE 4508, @:NEW

Na pégina gréfica niimero 3 (P CLEAR 3):

POKE 25,24:POKE 26,1:POKE 6144,@:NEW

Formata valores Na pédgina gréfica nimero 4 (P CLEAR 4):
Esta dica formata valores de POKE 25,301POKE 26,1:POKE 7680,0:NEW
até 14 digitos que sdo listados na Aumente a memoria disponivel para
impressora: programas BASIC (sem a utilizagdo das pd-
@ CLEAR 2000 ginas gréﬁcas):

18 INPUT”VALOR “;UNIIF UN=@ THEN VF%=
= @,99 “ ELSE GOSUB 1@@

28 LPRINT UF$:GOTO i@ POKE 25,&4:POKE 24,1:POKE 1534,@:NEW

100 US=MIDS(STRE(VH+.0001),2,17)1PX=1

NSTR(US,”.”)sVIS=LEFT$(VS,PX-1) . i

110 UIS=SPACES(12-LEN(VIS))+UIS:UFS=H Obs: Estes POKEs ndo funcionam com o
IDS(VIS,10,3)+", "+HIDS(VS,PA+i,2)+LEF INTERPRETADOR COLOR DOS.

TH(STRS(V#), 1)
120 FOR IX=7 TO i STEP -3:IF HIDS(VIS

parado para gravar. Para car-
regar tecle:

RAND USR 8&3@

Se vocé teclar <BREAK>
durante a gravacdo, o sistema
se reinicializa ndo voltando ao
BASIC.

Italo Jurisato Junior — SP

Linha

SINCLAIR

REM
Condensada

Quando se estd desenvolven-
do um programa extenso em
Assembler, ¢ comum ter que se
digitar vdrias linhas REMs para
o armazenamento de dados ou
do proprio programa. Isso aju-
da o “pirata”, pois ele tem aces-
so direto no video a essas li-
nhas o que facilita o disassem-
blamento do programa.

9999 PRINT “NUMERO DE LINHAS®

290% INPUT N

99t@ FOR I=1 10 N-i

9815 LET QUNT=PEEK 16511+256%PEEK
14512

9828 LET TOI=16515+4QUNT

%925 LET TOT2=PEEK TOT+2S4#PEEK(TO
F+1)+TOT-165414

9930 POKE 16511,T0T2-256#INT(TOT2/
2560

Pea5 POKE 14512, INT(TOT2/256)

Y049 NEXIT T

Rode esta rotina e entre
com o numero de linhas a se-
rem unidas (sempre com a pri-
meira linha do programa) e fa-
¢a o pirata “‘suar” um pouco
mais.

L 1%+2,4)=" “ THEN UF$=SPACES(18-LEN(VY Marcel T. da Fontoura — RJ
F$) ) +UFS:RETURN

Frederico dos Santos Liporace — RJ

130 UFS=MIDS(VIS,IX,3)+" . “+UFSINEXT I
X:RETURN

Mércio Antdnio Dias — MG

il




Linha SINCLAIR

i9 POKE 1441i8,0

TRS-COLOR

Figuras no COLOR

. Observe o micro criar figuras . 20 CLS
2 simétricas colorida; com esta di- Efe"to em BASIC 30 LET A%=“MICRO SISTEMAS”
ca de apenas uma linha: 40 LET A=ii

Esta dica, embora simples,

produz um belo efeito na tela -2 SET B=A

6@ PRINT AT A,1i5-LEN A%/2:A%

f 1@ CLS RNU(B):FOR T=0 TO 9@:C=RND( P - .
115 oo ty= 1 )2 do seu Sinclair. As linhas 60 e
B)iX=RND(43):Y=RND(31)3SET(X,Y,C)*
i Sicy e ek e A . 7@ PRINT AT B,i5-LEN A%/2:A%
f sl A b b L 70 contém o centralizador dg 80 LET A=A+i
EXT:RUN Efgctos publicado em MS n® o5 |'er B=B-{
: 109 IF B=@ THEN RUN
Claudio Costa — RJ Alexandre Gouvéa Longo — MG i1e GOTO &@
| Linha APPLE Linha TRS-80
|
| Formate com 36 trilhas MERGE em cassete
i;‘ i " :
{ | Rode esta dica e formate seu s HoME Se voce tem dois programas e quer
1 disco com 36 trilhas (16 setores 1@ POKE 48894,36:POKE 46063,361POKE concatend-los em versdo BASIC-cas-
i[_' & inaie) 44725, 144 sete, carregue o primeiro programa e
1 : 15 PRINT “COLOQUE O DISCO A SER INIC digite:
il IALIZADO NO DRIVE”
'){ 20 PRINT “DIGITE : INIT HELLO (RE
1 TURN*

E=PEEK (16633)+PEEK (16634)#254-2 (ENTER)
‘0 programa em BASIC termina dois butes
José de Lima H. Neto — SP antes do inicio da memaria de dados.

é B2=INT(E/254):Bi=E-B2#254 (ENTER)
I Linha Linha TRS-80
¥

POKEL14548.B1:POKFE 14549 ,82 ENTER?
'‘Desprotege o primeiro programa, con-
catenando-o com o sequndo.

O primeiro programa deve ter os

SI N CLAI R ERROR desaparecido nimeros das linhas menores que as
do segundo.
Comparando o NEWDOS/
Simule o comando 80 com o DOS 500, pode-se
notar que o comando ERRORxx Luciano Chaves Arantes — GO
LIST do LIB do DOS-500 estd “de- |

b 1] » -
Esta rotina, baseada no programa saparecido™ o que nfo aconte

SCAN (MS n© 38, pg. 64), simula o co- ce com o NEWDOS/80. Para -
mando( LIS% dn “E}gla Agnpit:mouua'l?RS- solucionar este problema, digi- Llnha
te:

80, listando apenas a linha especifica-

PATCH #1(ADD=514%,F IND=202020200@,
da: CHG=4552524FS2) (ENTER>

Um exemplo:
16514 21 @0 00 Quando em DOS-500 Ativo, Abertura
14517 CD D8 @Y PR
;:,'.l*w 1t 00 - dighte: SRELR 12<ENTER. de programas
16590 CD 45 o7 Serd mostrada.a seguinte men-
(4EDS (9 sagem: Esta rotina cria um efeito mui-
Time Out On Disk Drive to interessante para apresentar
= : Seus programas:
Digite este programa-exemplo: Luciano Chaves Arantes — GO

1@ INPUT X%

2@ LET C=INT((31/2)-(LEN X%/2))}
3@ FOR A=1 TO LEN X%

49 FOR B=1 T0 7

50 PRINT AT B,CyXS(A)pAT B,C3” ¥
&9 NEXT B

7@ PRINT AT B,C;X%(A)

89 LET C=C+i

7@ NEXT A

19 PRINT AT 24,0; "NUMERO DA LINHA

Linha APPLE
“CALL + HOME"”

2@ INPUT X

3@ POKE 16515, X-256%INT(X/256)
4@ POKE 16516, INT(X/256)

3@ CLS

49 KAND USR 14514

Para tornd-la mais incremen-

70 GOTO 1@ - Em seus programas, experi- PRL P e e |
mente: P g |
Os enderegos sdo vilidos para o TK, CALL 63538 1 HOME guintcs linhas:
pOandO haver diferencas em outros -ALL 635385 ME 35 LET YS=CHRS(CODE X$(A)+128)
equipamentos, : : 5@ PRINT AT B,C:Y$:AT B,.C3™ “
it Ao invés do uso de um ou A0 FRANG AT S-Crrs

de outro separadamente, junte
as duas instrugdes e veja o efei-
to.

Morivardo Macedo F. Junior — BA |

Fabio Antdnio R. Corréa — SP Edison Smejoff — RS
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Em MS n© 28, pdg. 59 e 60, no programa Cadastro de Clientes,
execute as seguintes alteragGes na listagem:

linha 002 — o CLEAR ¢ 20 000 e ndo 2000;

linha 005 — falta o sinal (:) entre “TELEFONE...” e M5;

linha 415 — falta o sinal @ no PRINT 652;

linha 705 — falta o sinal (;) entre J = 1 e GOTO720; usa

linha 3000 — o sinal (:) no final da linha ndo altera o funciona-

mento do programa, mas pode ser retirado.

Complemente as alteragdes, lendo a Mensagem de Erro do -

mero 34 de MS, pdgina 66.

Em MS n® 42, pig. 70, no programa Lista Telefonica, na li-
nha 120, houve erro de impressdo. A linha correta é:

120.. X-7...=3"

Em MS n® 43, pdg. 61, no proframa Arquivo-Agenda, as li-
nhas 16514 ¢ 16525 safram com algumas partes ilegiveis. As li-

nhas corretas sio: o
24 oC 40 ES 11 24 00 19

pi @i D& 02 ED BO C9

16514

16522

(e} -

Em MS n. 44’ pag' 54’ :'l.'IBuLl::T A=A+ {TNKE ="X" OR INK
ng Pl’(;%fgmasél[‘)ﬂm;?g, 3357151_ E—:?;N;Ug:";fkgly;m::G:”:"n;;:;
nhas 5 A M " HlkV&*"E")_-AND Bl e
380 e 470 sarram com falhas. EveneCh oh INKEYSSTET) AND 84313

B g ; k el e P
As linhas ficam assim: e e R A T

a7@ 1F H&(A,B)="p1" THEN GOSUB 4

10
37% IF INKEYS="S" THEN GOSUB 29

00
386 [F A=i AND HE(A,B)="@" THEN
GOTO 1880

479 LET AB(T)=M&(PRL,PRZ TO PRZ
423

Em MS n© 44, pig. 59, no programa Letreiro no Micro, a li-
nha 16514, do bloco Assembler, apresentou erros. O certo é:
16514 2A0C40110A 011911

iICro

Seminario de Microcomputadores
Rio de Janeiro 12 a16 de Agosto

NUCLEO DE COMPUTAGAO ELETRONICA

Universidade Federal do Rio de Janeiro

OBJETIVOS

Difundir 0 microcomputador como ferramenta de uso cotidiano e profissional e
incentivar o desenvolvimento de software aplicativo e a sua comercializacac.

TEMAS

AplicacBes de microcomputadores; Desenvolvimento de software aplicativo;
Comercializacdo de software; O micro na educac3o; Tendéncias de arquitetura
de micros e de redes locais; Microeletrbnica; Tecnologia Nacional de
Informética.

EVENTO ESPECIAL

4* Microexposicio de Fabricantes Nacionais de Micros, Periféricos
Software e Suprimentos

EVENTOS PARALELOS

11 SACI - Seminério de Aplicacdes Cientificas em Informatica
14 a 16 de agosto

1Il SEMAP - Seminério de Microinformética na Administragdo
Pablica - 14 e 15 de agosto

INFMEE Ec_)ES Nucleo de Computacdo Eletrénica
Caixa Postal 2324 - CEP: 20001 - RJ

Tels: 290-3212 ramal 248 e 270-2438

[\ &

JUNIOR, M. M., 30 programas
para TRS-80 Color Computer
& similares nacionais, Editora
Ciéncia Moderna Computacéo.

Esta é uma publicacdo que vi-
sa, através de programas simples,
mas eficientes, proporcionar um
rapido conhecimento das poten-
cialidades dos micros da linha
TRS-80 Color. Todos os progra-
mas que constam no livro foram
escritos em BASIC e rodam em
micros com apenas 16 kb, O Acro-
bata Colorido; Desarme a Bomba,
Torres de Hanoi e Sinfonia sdo
alguns dos programas apresenta-
dos.

ABREU, C. A, C,, Programas
comerciais da linha Apple para
pequena empresa, Edicoes
Microkit.

A finalidade deste livro é levar
o usudrio a desenvolver seus pro-
prios programas, ndo se limitando
a ser uma coletanea de comandos
e fungbes. Sdo apresentados os
programas Utilitério de Arquivos,
Emissdo de Faturas e Duplicatas
e Vendas a Varejo, acompanhados
de uma andlise minuciosa que visa
simplificar o aprendizado da pro-
gramacado, além de orientar o pe-
queno empresdrio no uso do com-
putador de forma econdmica.

SANTOS, N. N. S_, A/ém do
BASIC — Linguagem Assembly
para a Linha Sinclair, Editora
Campus.

INELSON N. 5. SANTOS B

Além do BASIC se propde a
ensinar linguagem de maguina
para micros da linha Sinclair de
uma maneira didética, coloquial e
simples, evitando as férmulas md-
gicas. O livro apresenta as primei-
ras instrucdes Assembler em pro-
gramas de complexidade cres-
cente, além de um grande nimero
de exercicios e rotinas em lingua-
gem de maguina que facilitardo
o aprendizado do leitor e enri-
quecerio seus programas.

HANCOCK, L.; KRIEGER, M.,
Manual de Linguagemn C, Editora
Campus.

: iLDE |
LINGUAGEM

Ao contrério da grande maio-
ria dos livros sobre linguagem C,
este manual é destinado também
aos principiantes, programadores
que tenham um minimo de co-
nhecimento sobre programacao,
Para isto, o livro traz, entre outros,
capitulos bem elementares como:
O que é C: Como é C; Tipos Pri-
maérios de Dados e Estruturas,

STEIN, B., Evoluindo no
BASIC TK, Editora Aleph.

Evoluindo no BASIC TK é
uma maneira divertida e instrutiva
de se aprofundar nesta linguagem,
apresentando programas didati-
cos, utilitarios e, é claro, jogos. O
livro é dividido em sete caprtulos,
onde sdo abordados assuntos do
tipo: como fazer titulos para
video: como utilizar a impresso-
ra; como usar todas as fun¢Ges
especiais do TK-85 e até mesmo
como fazer poesia no micro.

ENDERECO DAS EDITORAS

Aleph Editora — Av. Brigadeiro
Faria Lima, 1451, conjunto 31,
CEP 01451, Tel.: 813-4555, Sdo
Paulo.

Ciéncia Moderna Editora Ltda, —
Av. Rio Branco, 156, si. 127, CEP
20043, Tel.: 262-2789, Rio de Ja-
neiro.

Editora Campus Ltda. — Rua Ba-
rdo de ltapagibe, 55, CEP 20261,
Tel.: 284.8443, Rio de Janeiro.

Edicoes Microkit — Rua Visconde
de Piraja, 303, grupo 1005, CEP
22410, ~Tels,: 267-82891 e
521-4638, Rio de Janeiro.




MICROCOMPUTADOR=COLOR

VOCE TEM QUE ESTAR PREPARADO
PARA SE DESENVOLVER COM 08
NOVOS TEMPOS QUE ESTAO ALEO
CP 400 COLOR E A CHAVE DESSA
EVOLUCAO PESSOAL E PROFISSIONAL.

POR QUE?
PORQUEOD
CP 400 COLOR E
UM COMPUTADOR
PESSOAL DE
TEMPO INTEGRAL:
(TIL PARA A
FAMILIA TODA, O DIA INTEIRO

NA HORA DE SE DIVERTIR, POR
EXEMPLO, E MUITO MAIS EMOCIO-
NANTE PORQUE, ALEM DE OFERECER

JOGOS INEDITOS, E 0 UNICO COM

2 JOYSTICKS ANALOGICOS DE ALTA
SENSIBILIDADE, QUE PERMITEM MO-
VIMENTAR AS IMAGENS EM TODAS
AS DIRECOES, MESMO. NA HORA

DE TRABALHAR E ESTUDAR, O CP 400
COLOR MOSTRA O SEU LADO SERIO:
MEMORIA EXPANSIVEL, PORTA PARA
COMUNICAGAO DE DADOS, SAIDA
PARA IMPRESSORA, E UMA OTIMA
NITIDEZ COM IMAGENS COLORIDAS.

COMO SE TUDO ISSO NAO
BASTASSE, A PROLOGICA AINDA OFF
RECE A GARANTIA DE QUALIDADE
DE QUEM E LIDER NA TECNOLOGIA
DE COMP TTADORES, E O PREGO
MAIS ACESSIVEL NA CATEGORIA.

NUMA FRASE: SE VOCE NAO
QUISER CHEGAR ATRASADO AO FU-
TURQ, COMPRE SEU CP 400 COLOR
IMEDIATAMENTE.

EMOCAO E INTELIGENCIA NUM
EQUIPAMENTO S0.

® MICROPROCESSADOR: 6809E COM

ESTRUTURA INTERNA DE
16 BITS E CLOCK DE FREQUENCIA
DE ATE 1.6 MHZ

® POSSIBILITA O USO DE ATE
9 CORES, E TEM UMA RESOLUGAO
GRAFICA SUPERIOR A 49.000
PONTOS.

® MEMORIA ROM: 16K BYTES
PARA SISTEMA OPERACIONAL E
INTERPRETADOR BASIC.

® MEMORIA RAM: O CP 400 COLOR

ESTA DISPONIVEL EM DOIS MODELOS:

® MODELO 16K:
EXPANSIVEL A
(4K BYTES

* MODELO 64K:
ATE 64K BYTES
QUANDO USADO
COM 0 NOVO
DISK-SYSTEM,
CP 450.

() CP 400 COLOR DISPOE DE
CARTUCHOS DE PROGRAMAS COM
16K BYTES DE CAPACIDADE,

QUE PERMITEM O CARREGAMENTO
INSTANTANEO DE JOGOS,
LINGUAGENS E APLICATIVOS COMO:
BANCO DE DADOS, PLANILHAS

DE CALCULO, EDITORES DE TEXTOS
APLICATIVOS FINANCEIROS,
APLICATIVOS GRAFICOS, ETC.

® SAIDA SERIAL RS 232 C QUE
PERMITE COMUNICAGAO DE DADOS
ALEM DO QUE, ATRAVES DESTA
PORTA. VOCE PODE CONECTAR
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QUALQUER IMPRESSORA SERIAL
OU ATE MESMO
FORMAR UMA
REDE DE TRABA-
LHO COM
OUTROS MICROS.

® PORTA PARA
GRAVADOR CAS- .
SETE COM GRAVACAO E LEITURA
DE ALTA VELOCIDADE

® SAIDAS PARA TV EM CORES E MONI
TOR PROFISSIONAL.

* DUAS ENTRADAS PARA JOYSTICKS
ANALOGICOS QUE OFERECEM
INFINITAS POSIGOES NA TELA,
ENQUANTO OUTROS TEM SOMENTE
8 DIREOES.

* AMPLA BIBLIOTECA DE SOFTWARE
JA DISPONIVEL

® ALIMENTAGAO: 110-220 VOLTS

VEJA, TESTE E COMPRE
SEU CP 400 COLOR NOS MAGAZINES
E REVENDEDORES PROLOGICA.

TECNOLOGIA ===
PROLOGICA ==l

LQ

COMPUTADORES PESSOAIS

RUA PT

QUEM TEM UV TEM FUTURO.



*Sujeito a alteracdo sem prévio avisa

AMicrodigrtal
lancano Brasi
0MICro pessod
demaior sucesso
nomundo.

A partir de agora a historia dos
micros pessoais vai ser contada em duas
partes: antes e depois do TK 90X.

0 TK 90X ¢, simplesmente, 0 Unico
micro pessoal lancado no Brasil que
merece a classificacdo de “software
machine”: um caso raro de micro que
pela sua facilidade de uso, grandes
recursos e preco acessivel recebeu a

atencdo dos criadores de programas e
neriféricos em todo o mundo.

Para vocé ter uma idéia, existem
mais de 2 mil programas, 70 livros, 30
periféricos e inumeras 2
revistas de usudrios disponiveis
para ele internacionalmente.

E agui o TK 90X ja sai com mais de
100 programas, enquanto outros estao
em fase final de desenvolvimento para
lhe dar mais opcdes para trabalhar,
aprender ou se divertir que com qualquer
outro MICro.

0 TK 90X tem duas versdes de
memoria (de 16 ou 48 K}, imagem de
alta resolucdo grafica com 8 cores,
carregamento rapido de programas
(controlvel pelo proprio monitor), som
pela TV, letras mailisculas e minusculas
e ainda uma exclusividade: acentuacao
em poriugueés.

Faca o seu programa: peca ja uma
demonstracao do novo TK S0X.

Preco de lancamento®
16 K - Cr$ 1.499.850# 48 K - Cr$ 1.749.850

MICRODIGITAL

Filiada 4 ABICOMP




